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En e l curso de l a  presente Memoria Descriptiva  

y con l a  ayuda dél plagio adjunto, van á quedar expuestas* , 

la s  circunstancias que concurren en un nuevo juego recrea  

tivo  y a la  vez didáctico, cuyo f in  pedagógico se basa-*^'-' 

esencialmente en que los niños aprendan a conocer e l v a - i  

lo r  de los colores y las  posibles combinaciones que se -  

pueden alcanzar con' su mezcla, poseyendo las necesariaá' 

condiciones de novedad y u tilid ad , que e x ig e 'e l vigébté  

Estatuto-Ley de Propiedad Industria l, para acordar a su* 

t i t u la r  e l p r iv ile g io  de su exclusiva explotación indus­

t r i a l  y comercial en España.
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Este juego, que lo  podríamos encuadrar en la  ca 

tegoría de "juego de tablero", constituido éste por un -  

conjunto de 81 cas illa s , distribuidas en nueve f i la s  de -  

nueve,^cu.adradas,,ofrece para su. juego jy.pai'a.ca 

dor, un conjunto -de* i? ' piezas" corpÓreas y uña 

de piezas laminares,que podríamos estimar que s i  aquéllas 

son las que desarrollan su juego por encima del tablero* 

éstas tienen una valoración atribuida según su tamaño, pa 

ra  actuar a modo de moneda para pagar a l contrario. . .
*. I

Para mejor comprensión de la  descripción que.si
* +

* . * . . *gue, hemos considerado oportuno aportar una lamrna de*d i-
- *  *  *

bujos, en la  que se ofrece un caso práctico de realización.]
"  *en la  que podemos llamar figu ra  1& a la  línea superior -
*.**

que ofrece en alzado los p erfile s  de las  piezas que sé di

ferencian en cuanto a forma en oue, ta l v como se muestra

en la  figura 2  ̂ o linea inmediatamente in ferio r, que ofñe
* * * * *ce vistas en planta superior de las figuras corpóreas de

g
* .  *la  linea superior, y en las  que claramente se denota* que 

unas figuras tienen forma de paralelepípedo de base cua­

drada, para un jugador, y las otras tienen form a-cilíndri 

ca para e l jugador oponente; como figu ra  3- ofrecemos las  

piezas-moneda, alineadas en la  tercera f i l a ,  y en las  que 

claramente se denota que la  figura mayor cuadrada podría 

contener y su valor será e l doble que la  pieza intermedia 

rectangular, y que ésta ofrece un valor doble, y también 

una superficie doble que l a  pieza de la  derecha que es la  

menor y tiene forma cuadrada; en la  figu ra  43 se muestra 

un ejemplo de tablero con sus 81 ca s illa s , en e l que en -



su v ista  en planta muestra en la  parte in fe rio r l a  d ía  

sición del conjuntó de las  15 fichas cilindricas de un jn  

gador, en la  posición in ic ia l de juego, habiendo querido,, 

señalizar con puntas de flecha, las formas de avanzar y -  

de eliminar a las piezas del contrario, siendo comunes á 

todas las piezas estas circunstancias, s i  bien y para me­

jo r  comprensión se ha situado en e l conjunto de la s  6 pie, 

zas de la  izquierda, las formas de avance y en lae 6 de -

l a  derecha las formas en diagonal o la te ra l &e e lim inaba
*.**1

las  piezas contrarias en su marcha de avance, si biep*.ye.
t**petimos, todas las piezas de ambos jugadores ofrecen-igua

les  sentidos de avance y forma de eliminar fichas coatra-
* . s # #

ría s .
*  *  *

En e l conjunto de piezas que pudióramos llamar
+W + + +  +

"eou ipo"y  oue corresponden a cada jugador, hay unas p^e-
. . ,

zas de mayor altura -1-,que llamaremos piezas "primarías"]

en número de tres, y las cuales ofrecen los tres colores
. .

*** *primarios, amarillo, magenta y cyan, y que se hallan* s i ­

tuadas en las tres cas illa s  centrales de la  primera f i l a  

de casillas^ con -2 - señalamos las piezas que podemos l i a  

mar binarias, y cuyos colores son ro jo , verde y -violeta, 

cue se obtienen de la  mezcla de los colores primarios, y 

que ocupar, las casillas  inmediatamente anteriores a las  -  

piezas binarias, siendo su altura algo menor que la  de -  

aquóllas, y por último señalamos con -3 -  a l conjunto de 9 

piezas de igual altura y a la  vez menor de las piezas -1 -  

y - 2- ,  y que ofrecer colores obtenidos mediante la  mezcla 

de colores primarios, pero en diferentes proporciones part,

i*



obtener coloraciones diferentes.

Con -4 - señalamos a las piezas laminares-moneda,

cuyo tamaño partiendo de la  mayor, es doble que la  in te r-  

y a su vez ésta doble que la  menor. ^

Este juego ofrece un reglamento para su prácti-q

ca y las fichas que forman cada equipo, según sean prima-
4 '-'

r ia s , binarias o ternarias,tienen una d istinta valoración

como también la  tienen las fichas -4 -, de forma que esta

valoración tiene su importancia para determinar la  e%tsqa-
- ^ *** *

tegia del juego, y la  puntuación que al! cansan los jugfadó*-
, ** * .

res para lle g a r  a determinar e l vencedor. . . .

Suficientemente descrita la  estructura de egts
* * *

juego, con sus elementos integrantes, cuyo reglamento.&e 

fa c i l i t a  pero que puede naturalmente alterarse por conge­

nio de los jugadores, sólo nos resta manifestar que seyáa.
* . *

variables las circunstancias formales de carácter acoé^or
. .

rio , siempre v cuando e llo  no afecte a su eseucialidádi**--
: - '

que se concreta en la  siguiente

N 0 T A

y-,
-

i-!

Los puntos ene se reivindican en el presente No 

délo de Utilidad, son:

19.— Juego recreativo y didáctico, del tipo que 

se juega con tablero con 81 casillas  alineadas en 9 f i la s  

de p casillas  cuadradas, y oue dispone de dos conjuntos -  

de fiemas en número de 15 cada equipo, y que se caracteri 

Ra porque las fichas de cada equipo tienen una forma defi 

nióa y d istin ta de las fichas del equipo oponente, t a l  co 

mo un equipo en su conformación corpórea adoptaría la  fo r
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ma c ilindrica , y e l otro la  forma paralelcpipédica de ba­

se cuadrada, estando divididos estos jugadores an tres cal 

tegorias, tres con una altura mayor que otros tres siguien

9 restantes,

tedos 'e llos 'igualesy  y que cadalequipó'-círece de forma v i

s ib le , ta l como en la. parte superior, io s  de mayor altura

a los que llamaremos piezas primarias, ofrecerán los tres-

colores base, las tres piezas siguientes o binarias ofre--.

cerda los colores obtenidos por la  mezcla de dos de lo^J-
** -

colores base, y las $ piezas restantes o ternarias, esta­
*

rán constituidas por combinaciones de los tres colores^ .ba

se en proporciones diferentes. *.- *.# # ̂
26 .- Jnego recreativo y didáctico, según lavan-

terio r reivindicación, que se caracteriza porque las tres

piezas primarias, en la  posición in ic ia l de juego, ocupqp.

las  tres cas illa s  centrales de la  primera f i l a  corre¡¡Kpon—
.1-

diente a cada jugador, y las tres piezas binarias se hg- 

lian  situadas en d as tres cas illa s  inmediatamente anterio; 

yes a las primarias,y las piezas ternarias en número de 9, 

ocupan las 9 cas illas  de la  tercera f i l a  del tablero pró­

xima a cada, jugador, poseyendo también unas piezas lamina 

res de forma rectangular de diferente valoración según su 

tamaño, y er el que la  de mayor valoración tiene e l doble 

de superficie que la  intermedia, y ésta a su vez el doble 

que la  menor, y que actúan como pieza-moneda compensato­

r ia , '* cuyas fichas o piezas tienen según sean primarias, 

binarias o ternarias, formas de avanzar diferentes,tenien  

do mayor movilidad las piezas primarias que las binarias,
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y éstas que las  ternarias,dotadas de un solo posible móvi

miento de avance en sentido dnico, y todas estás pieza# -  

ofrecen una forma diagonal, y las primarias también la te ­

r a l  do eliminar a las piezas contrarias inmediatamente ad 

ju n tas .Y

130

36. -  "JUEGO RECREATIVO Y DIDÁCTICO^, de confor­

midad en un todo en lo  esencial y fines industriales a lo

descrito en la  precedente Memoria Descriptiva, y g rá fic a -
# #

mente representado en las figuras del plano adjunto pááa
 ̂* w

su mejor comprensión. . ..  ?

Esta Memoria consta de SEIS hojas, escritas*ó -

mecanografiadas por una sola cara y a doble espacio^Ien*- 

133 líneas. *1*

' ¡'i *!
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