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MENORIA DESCRIPTIVA

de la yatente de Introduccidn, por 10 afios, ®solicitads a favor
de Don José Oriol ESCARDIBUL Cristid y Don Euseblio E3CARDIBUL

Cristid, =mbos de naciohalidad Hspafiola, residentes en Berce -
lona, calle de Sicilia numero 163, por " UN PERFECCIONAMIENTO
EN 105 JUEGOS ZLECTRICOS DE SALON Y QOBREMESA "o

La presente Palente de Introduccién, tiens por objeto ga -
rentizar el derecho & la explotacién de un perfeccionamiento
en los juegos eléciricos de aalén y sobremesa, que piresenta
la ventaja de introducir el sliclente de que puéddan partici-
par dos jugadores, pasando de ser un juego de habilldad para
un solo jugador a un juego de competicibn.

De esta forma puede seguirse el aumento progresivo de los
tanteadores de los dos Jugadores, totalizéndose en los conta -
dores los tantos conseguldos en las diversas jugadas por cade
contendiente.

Este perfeocionamieﬁ@o es compatible con el hecho de que
ld méquina que lo ‘tiene, pueda servir para el jusgo normal
y,éonooido'de un polo jugador, bastando para ello gue se intro-
duzcan les monedas en uno s8dlo de los dos menederos o

\
El perfeccionamiento estd caracterizado por la existencia

de dos circuftos eléctricos independientes, alimentados con
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corriente continua procedente de un rectificador de alimenta -
cibny, y en los que se actila a través de dos menederos o de un
monsedero de doble entrada. Cuando las bolas chocan enlos obs -
téculos fijos o méviles, me producen los contactos que deter -
minan la progresién ascendente de los tantos en el mercador cg
rrespondiente al monedero gue estd en juego, 0 sea al del ju =
gador que actiea sobre la bola que estd en juggo. IEn los circud:
tos de juego me actda a través de uno u otro de los dos monede-
rod y ocuando hen entrado en juego la totalidad de las bolas ,
que pueden disponerse por las monedas introducidasyqueda abler -
to ol circuito correspondiente. Después de registrados lom tan -

tos conseguidos con una bola de un jugador, mctla un aparato con

mutador que efectia la conexilén con el cirouito correspondien =

te al megundo monedero y por tanto al megundo Jugador, que es
el que pasa & utllizar la bola sigulente. De esta forma y alter-
nativamente, los jugadores van usando la totalidad de las bolas.
E1l conmutador determina también el que los tantos se sefialen en
los contadores de uno y otro jugador segin el jugador que esté
jugendo. Al jugarse cada bola, van resténdose el nimero de bo =
las disponibles, hasta llegar a la apertura del circuito que exi
ge introducir nuevas monedas.

Por ello existe duplicidad de marcadores del tanteo, uno poxr
cada jugador, en los que Son visibles la progremién de los ten -
tos conseguidos al jugar alternativamente las bolas. Un marcg -
dor dnico indica las bolas disponibles al iluminarse los nimeros

en sentido decreclente, haste llegar al cero cuando se juega la

%ltima bola. La independencia de los circudtos hace que los ape -

ratos dotados del presente perfeccionamiento permiten el juego
individual al introducirse las monedas en un solo monedero. Con
ello, el presente perfeccionamiento hace que la miquina automé-

tica cubra ampliamente las diversas formas de juegoe
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En la hoja gréfica adjunta y a titulo de ejemplo, se repre-
sente un caso de realizacidém préotica del perfeccionamiento en
los juegos eléctricos de salén y mobremesa, objeto de la pre-
sente Patente de Introducciébn.

La figura 1, muestra el circuito de alimentacibén con el
rectificador que suministra corriente continug a los dos oir -
cuftos. Ia figura 2, muestra una vista en perspectiva de la
néquing autométicae

Siguiendo los dibujos se ve la entrada de corriente con el
fusible =1= y el transformador de primario —=2- y el secunda -
rio =3=, conectado al rectificador ~4~e. Se ve el tablero —=4'-
dispuesto en la caja =5=-, que lleva los obataculos =6~,fijos
y los -ﬁ- néviles, que mscienden o descienden. Se ven las pa=
loness oacilantes =8

En el testero delantero se advierte el monedero ~9=, con
las ranuras =10= y =1ll= que ponen en juego & uno u otro de los
circuitos. Se ve el normal dispositivo de dispero de bolas
-12=, (?e vé el normel dispositivo de disparo de bolas =12=.)
El contécto de la bola en los obaticulos =6=7- 0 en los puntos
~13=~ determina el encendido de las seflales luminosas indicado-
ras de los tantos de uno u otro jugador, representados en las
columnas de los marcadorss ~l4= y —l15~, que pars distingtirae
mejor pueden ilumingerse con los fondos de distintos colorese
Asi mismo simulténeamente, me indican las bolas disponibles
en el marcador de bolas -16~. Cuando sale del Juego una de las
bolas jugada por un jugador, actia el conmutador pasando en la
bola siguiente a contabilizarmse los tentos en el marcador del
segundo jugador. Por ejemplo, en el caso de disponerse de .
Aeis bolas juegan tres cada jugador perd de forma alternat;va;
en lo que reside especialmente el aliociente competitivo dei

juegole
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Se fabricarén los elementos precisos pars el perfecciong=
miento en los juegos eléectricos, con los materiales apropia =
dos a los elementos componentes, pudiendo variar su forma,
acabado y dimensiones y cuasntos detalles no alteren,camblen o

modifiquen su esencislidad.

memmsmmusm===N 0 T A=sssecooses
Se reivindica como objeto de esta Patente -
18 .~ Un perfeccionamiento en los juegos eléctricos de salén y
sobremesa, caracterizado por la existencia de dos ocirouftos
elécgricos independientes, alimentados con corriente cont{nua
procedente de un rectificador de alimentacién y en los que se
actia a través de dos monederos o de un monedero de doble en -
trada. Cuando las boles chocen en los obsidculos fijos o mé -
viles, se producen los contactos que determinan la progresibn
ascendente de los tantos en el marcador correspondiente al mo = -
nedero que estd en juego o mea al del jugador que actda sobre
la bola que estéd en juegoe En los cirocufitos de Juego se ac~
tla a través de uno u otro dé.los-dos monederos, y cuando han
entrado en juego la totalidad de laé'bqlaa que pueden disponer-
se por las monedas introducidas, queda gbierto el circuito co -
riespondiente. Después de registrados los tantos conmeguidos
con una bola de un jugador actia un aparato conmutador que efec—
ta la conexidn con el circuito correspondiente al segundo mone—
dero y por tanto al segundo jugador que es el que pasa a utili-
zar la bola siguiente. De esta forma y alternativamente los ju=
gadores van usando la totalidad de las bolas. El conmutador de -
torming también el que los tantos se sefialen en los contadores
‘de uno y otro jugador, segin el que esté jugandos Al jugarse
cade bola van resténdose el nimero de bolss disponibles, hasdta

llegar a la apertura del circuito que exige introducir nueves
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monedas. Por ello existe la duplicidad de marcadores del tanteo,
uno pare cada jugador, en los que son visibles la progresiln de
los tantos conseguidos al jugar alternativamente las bolas. Un
mgrcador Unico indica las bolas disponibles al iluminarse loa
nimeros en sentido decreciente hasta sefialar el cero cuando se
juega la 0ltima bolas. La independencia de los circuitos hace que
los aparatos dotados del presente perfeccionamiento permiten el
juego individual sl introducirse las monedas en un solo monede -
T0%
28 = Un perfeccionamiento en los juegos eléctricos de salén y
pobremesae |
Consta la presente memorie descriptiva de cinco hojas foliadas
y escritas por una sola carae
Barcelona, 1l de Uctubre de 1.96D.
Pe Ao
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