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Memoria descriptiva de un modelo de utilidad en 
exclusiva para España, que por "JUEGO DE AZAR PERFECCIONADO" se so licita por­
veinte años a favor de CEvi, S.A. de acuerdo con las leyes vigentes sobre Pro 
piedad Industrial pudiendóse de acuerdo con los convenios internacionales so­
bre la  materia extender esta solicitud a otros países reivindicando la  misma- 
prioridad.

El objeto de la invención es un juego de azar, de 
los acoplables en máquinas recreativas, en los que la  máquina incluye dos pane 
les , con el reverso de los mismos constituidos en base de los circuitos electró 
nicos, y que proporciona un doble premio: de una parte e l normalmente consegui­
do por el jugador actuando sobre unos pulsadores que activan uno, circuitos inte 
riores y de otra el proporcionado por la  propia máquina sin intervención directa 
del jugador.

El jugador va provisto de dos dispositivos admiso 
res de monedas, para monedas ue diferente valor. El dispositivo admisor de mo 
nedas de mayor valor incluye un pulsador que, según se actué o no proporciona 
una devolución de cambios o admite la  moneda a juego por su valor total. En -  
este segundo caso el juego incorpora un dispositivo de avance automático del -  
valor de la jugada, de tal forma que al superar un valor prefijado se proporcio 
nan unas posibilidades de premio mayores que si no se supera dicho valor.

Así mismo, el juego Incluye un dispositivt^'corrector 
de errores, incorporado a los pulsadores de juego de modo que actuandq.estos un 
número impar de veces se detiene el correspondiente disco, en tanto 'que.si se -  
ac+na un número par de vece se anula la  detención, continuando el disco su giro.

Para comprender mejor el obieto de la  presente in 
vención se representa en los planos una forma preferente de realización prácti 
ca, susceptible de cambios accesorios que no desvirtúen su fundamento...*.

La figura 1 representa una vista general *esquemáti
ca ue un juego de azar según la invención.

nievo de azar se const i tuye 
máq' i na ¡ec rea t i va.

D<- acuerdo con la realización representádnoste -  
en. dos paneles 2 y .1 asociados a un mueble*t*de una

Uno de los panoles 2 incorpora dos dispositivos -  
i v ) adnnsores de monedas de distinto valor. El dispositivo admi sor i ,  de mo 
nedas le menor valor, admita a ¡negó a un número determinado de estas monedas, 
'¡asta nn tope máximo prefijado. El dispositivo 5 admisor de monedas de mayor- 
valor, lleva ¡nterconexionado rn pulsador 5) actual!e a voluntad del jugado" que, 
si éste es pulsado se admite a juego un valor' correspondiente a una de las  mone 
das Int roduc ib)e en o í  dispositivo admisor 4, devolviéndose el resto como moreda 
de cambio en tatito que. s i  el pulsador 51 no es pulsador, se admite a juego el 
valor total de la moneda introducida por el dispositivo admisor S.
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En este mismo panel 2 existe un contador-display 6 que 
señala, bien el numero de monedas o valor de las miañas admitidas a juego, o 
bien los premios obtenidos que son proporcionados automáticamente por la  máqui 
na.
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Este panel 2 lleva  también, en su reverso, unos circuí 
tos interiores que actúan iluminando una o varias alineaciones 7? frontales -  
al panel (según e l número de monedas o valor de las  mismas admitidas a juego 
se iluminará una, dos a más alineaciones). Estos circuitos ubicados en re la ­
ción con el panel 2 se ponen en marcha a l presionar e l jugador sobre uno dé­
los pulsadores 8 pero funcionan indeperdientemence de otros circuitos ubicados 
en el otro panel 3, que más adelante se detallan y que pueden ser manipulados 
a voluntad del jugador.

Este otro panel 3, que lleva también en su reverso los 
correspondientes circuitos, prevee frontalmente unos pulsadores 8 que ponen -  
en marcha el juego, unos ventanales 9 que permiten e l acceso visual a unos dis 
eos rotables interiores a la  máquina -  no representados -. Cada uno de estos 
discos puede proseguir su giro o ser detenido a voluntad del jugador para lo -  
cual basta con que éste oprima el correspondiente pulsador de parada 10.

Cada uno de estos pulsadores 10 va provisto interior^en 
te de un contactor-desconectador en actuación sucesiva de modo que pulsando -  
cualquiera de estos pulsadores 10 un número impar de v . se detiene *el*jíisco 
rotable interior -no representado- y se observa su valor representativo*a'tra­
vés de los ventanillos 9, pero actuando un número par de veces se anul^ esta -  
detención continuando e l disco rotable su giro. ,

Este panel 3 lleva, también indicadas las posibilidades 
de premio, mediante unas anotaciones 12. Asociada a cada, una de esta^ büfotacio 
nes 12 existen una serie de columnas que, iluminándose, indican el valor multi 
plicado del premio (proporcional a l ^alor de la  moneda o número de mone'das admi 
ti das a. juego) . I ,

Un dispositivo de avance automático aumenta e l #&.]Ar de 
los premios si el valor de la  moneda o número de monedas admitidas a jijego ha - 
superado un valor mínimo prefi jado. *.*. .

. . .

R E I V  I N D I C A C I O N E S . -

i 9 . -  Juego de azar perfeccionado, de los que se'lAóluyen 
en un mueble, en cuyo in te r io r  existen los correspondientes circuitos electróni 
eos en correspondencia con dos pane]es-pantalla, caracterizado porque incluye -  
en t.mo de sus paneles-pantalla sendos dispositivos admisores de monedas de dife  
rente valor, un marcador electrónico de premios, de automático retomo a cero -  
al. introduci '- nuevas monedas, conexionando por el interior a los circuitos de- 
la  máquina v una serie de alineaciones indicativas de premios, en tanto que, en8o
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el otro panel-pantalla, existen además de unas ventanas de acceso visual a unos 
discos rotables proporcionantes también de premio por opresión sobre uno cual- I
quiera de dos pulsadores laterales, unos pulsadores de parada, a razón de uno -  § 
por cada disco rotable, y unos tableros con columnas iluminables, indicativos -  
de los premios.

2^.- Juego de azar perfeccionado, según reivindica 
ción primera, caracterizado porque e l dispositivo admisor de monedas de mayor -  
valor va conexionado a un pulsador de modo que, según que éste sea pulsado o no, 
se efectúa la  devolución de cambios o se admite la  moneda a juego con su valor- 
total .

3 - . -  Juego de azar perfeccionado, según reivindica 
ciones 1 y 2, caracterizado porque cada uno de los pulsadores de parada va pro­
visto de un contactor-desconectador en actuación sucesiva; de modo que, pulsando 
un número impar de veces, se detiene e l correspondiente disco rotable, en tanto 
que, pulsando un número par de veces se anula esta detención, continuando su g i 
ro el disco.

43,- Juego de azar perfeccionado, según reivindica 
ciones anteriores, caracterizado porque incorpora un dispositivo de avance auto 
mático del valor de la  jugada; de modo que, a l introducir más de un número deter 
minado de monedas, fijado previamente, o superar un valor prefijado, proporcio­
nan unas posibilidades de premio mayores que las existentes si no se spp$ra ese
valor prefijado. * .* * .

. .
53.- Juego de azar perfeccionado, según reiVEndica

ciones anteriores, caracterizado porque, independientemente de los premias cbte 
nidos en jugada los segundos circuitos interiores que van conexionados a l según 
de panel, se ponen en marcha a l actuar e l jugador los pulsadores, pero, funcionan 
independientemente de éstos proporcionando un premio adicional si los signos a -  
lineados en el panel coinciden, en idénticas posicional, con los aline&S&^'en los 
discos rotables. *

63.- Juego de azar perfeccionado, segur, reivindica
cioi.es anteriores, caracterizado porque e l número de alineaciones que entran en

* *  *juego en este segundo panel es igual al de monedas o valor de las misma^*qife en 
tran en juego.

. .  ^
73.- Juego de azar perfeccionado, según reivindica 

ciones anteriores, caracterizado porque va provisto también de un disposit&vo -  
expendidor automático de premios que entra en funcionamiento a l terminar cada -  
jugada, depositanto los premios en un cajón de salida.

83.- JUEGO DE AZAR PERFECCIONADO.

Tal como se tía descrito en la  presente memoria de 
cuatro hojas y sus planos anexos.

Madrid,
El Agente O ficial.

MMS REY SAKCHH
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