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M E M O R ÍA  D E S C R !P T !V A  ' *
En a l  curso de l a  presente Memoria D esc r ip tiva

y  con la  ayuda d e l plano adjunto, vamos a d e s c r ib ir  la s  

c a ra c te r ís t ic a s  de un juego re c re a t iv o  que o fre ce  un do­

b le  aspecto, puesto que a l a  vez que elemento de rec reo , 

puede c o n s t itu ir  un conjunto aprovechable por lo  sugeren 

t e ,  para f in e s  in d u s tr ia le s , t a l  como con fecc ión  d ^ e j i -  

dos, a zu le jo s , e t c . ,  siendo por e l l o  ev iden te la s  c u a li­

dades de u t i l id a d  y novedad que perm iten acogerse a sus 

t i tu la r e s  a l  v ig en te  E sta tu to-Ley  de Propiedad Industria l, 

para que l e  sea a tr ib u id o  con ca rá c te r  de exc lu s iv id ad , 

l a  exp lo tac ión  in d u s tr ia l y com ercial d e l ob je to  de este  

Modelo.
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Consiste este  juego* en un conjunto de 136 

chas* normalmente planas y  por su contorno cuadradas* -  

en cuyas caras v is ta s  e x is te n  trazadas unas lin e a s  en -  

sen tido  d iagona l* tan to de derecha a izqu ierd a * como v i  

ceversa* y cuya lon g itu d  de estas l ín e a s  es tá  matemáti­

camente es tab lec ida* de forma que podemos a firm ar rotun 

damente que no ex is ten  dos fich a s  igu a le s *  y tan s ó lo  -
e e

ex is ten  unas parejas de f ic h a s  que resu ltan  s im étricas  

una con respecto  a la  o tra .

En numerosas de estas  f ic h a s , ex is ten  lín e a s  

cuya o r ien ta c ió n  d iagona l en la s  dos direcciones*. j.ndica 

das, con lo  cual queremos in d ica r , que, forzosam ente, -  

todas la s  l ín e a s  de una f ic h a  no están en una misma d i­

recc ión  u o r ien ta c ión , s ino  que estas orientaciohai*s*así 

como sus lon g itu d es , que siempre obedecen a la sp óH aas
+  w *  *

matemáticas que informan e l  juego, darían  en to c fa s 'la s
I *

f ic h a s , por cuya razón in s is tim os  en lo  anteriorm ente -  

dicho de que no hay dos f ic h a s  ig u a le s .

E l juego se p ra c t ic a  por dos o más jugadores 

que se reparten  la s  f ic h a s ,  lo s  cu a les , y sigu iendo un 

orden p re -e s tá b le c id o , van situando la s  p iezas  que t i e ­

nen yuxtaponiéndolas, é s to  es , colocándolas a t e s ta * fo r  

mando a lin eac ion es  h o rizon ta les  o v e r t ic a le s ,  puliendo 

v e r i f i c a r  es ta  co locac ión , s in  ningún inconven ien te en 

cualqu iera  de sus cuatro pos ic ion es , puesto que en cua .̂ 

qu iera  de la s  mismas, casa con cu a lqu iera  o tra  fic h a *  y 

en cua lqu iera  de la s  cuatro posic iones o lados de ésta*

40 pecu a lia ridad  ésta  que muestra este  juego y que puede -



comprobarse cogiendo la s  136 f ic h a s , y  agrupándolas s in  

cuidado alguno, formando a lin eac ion es  h o r izo n ta le s  y  v e r  

"bicales formando un b loque, se pod ría  comprobar que l a  — 

U'iidn de cada f ic h a  con la s  cuatro, t r e s  o dos que como 

mínimo pueden yuxtaponerse a o tra  f ic h a ,  m ostraría  una — 

coherencia en la s  a lin ea c ion es  de la s  l ín e a s  que v ienen  

a en fren tarse  en es ta  d isp o s ic ió n .

Queremos hacer constar que en aquallos.*c&§os -

en que la  co locac ión  de una f ic h a , muestra que una de -

sus l ín e a s  no se ve continuada en l a  f ic h a  adjuntad, e l lo

constituye un in d ic io  o elemento tendente a que é l.ju gar-

dor busque ingeniosamente l a  mejor forma de coloQ&f su -

f ic h a , con v is ta s  a c e r ra r  e l  c ic lo  de formación.óLa, una

" f ig u ra  com pleta". Llamamos " f ig u ra  com pleta" a & qiiella

que se forma por una l in e a  s in  so lu c ión  de contidqidad a
*..**

través  de dos o más f ic h a s ,  y que en c ie rra  o engloba en
+ ***

su in t e r io r  b ien  una f ig u r a  o una l ín e a ,  naturalmente -  

más pequeña, y que no con tacta  con la s  lin ea s  envolven­

te s .

La puntuación que es tab lece  l a  pugna o l i d  en­

t r e  lo s  jugadores,se con figu ra  dando e l  v a lo r  de una uni 

dad por cada f ic h a  invo lucrada  en l a  construcción  de una 

" f ig u ra  com pleta".

Para f a c i l i t a r  l a  comprensión de l a  descripción 

gen era l que s igu e, hemos considerado oportuno aportar -  

una lámina de d ibu jos , an la  que se muestran nueve de -  

la s  136 f ic h a s ,  separadas y su eltas en la  f ig u ra  1S, y -  

unidas en la s  figu ra s  2a y 3&, cambiando en es tas  dos d i
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tim as fig u ra s  l a  d isp o s ic ió n  r e la t iv a  de la s  f ic h a s  en tre 

s i ,  para demostrar la s  c a ra c te r ís t ic a s  d e l juego que aa tg  

riprm ente hemos puesto de m an ifies to , queriendo hacer no­

ta r  que en la  f ig u ra  2&, se ha conseguido l a  form ación de 

una " f ig u ra  com pleta" que destacamos con tra zo  más grueaOj 

m ientras que en l a  f ig u ra  3&, en l a  que la s  mismas fich a s  

la s  hemos cambiado de p o s ic ió n  r e la t iv a ,  se ha logrado  l a  

obtención de " t r e s  f ig u ra s  com pletas", só lo  que^e.^ama&o
*#**w

menor. ,+ **#.
Haciendo r e fe r e n c ia  a estas  f ig u ra s , señalamos

con -1 -  a la s  fich a s  cuadradas, y con -2 - ,  a las.* l i t e  as -
*.* .

que sobre su cara v is t a  se trazan , siendo de observar que

estas lin e a s  se trazan  en sen tido d iagon a l bien.3$..j.zquiei

da a derecha o v ic e v e rsa , siendo sus lon g itu des  V ariab les ]

señalando con -3 -  en lo s  planos a la s  " f ig u ra s  c-t%p!etas"
*

y con -4 -  a la s  figu ra s  o lin ea s  (en  estos  cuatro.Casos -
 ̂ *.*

só lo  son l in e a s ) ,  que quedan englobadas dentro de l a  f ig u  

ra , pero s in  to ca r la s  lin e a s  delim itadoras de estas f ig u  

ras .

Su ficientem ente d e sc r ita  l a  esen c ia lid ad  de es­

te  juego, só lo  nos r e s ta  m an ifestar que serán v a r ia b le s  -  

la s  c ircunstancias de m a te r ia le s , tamaños y formas de la s  

f ic h a s , siempre y cuando estas c ircunstancias no llegu en  

a a lte r a r  su esen c ia lidad  que queda evidenciada en l a  s i ­

gu iente

N 0 T A

Los puntos que se re iv in d ica n  en e l  presente Ho

-4 -  ' - 'E

d a lo  de U t il id a d , son:
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13.- Juego recreativo y aprovechable con fines 

industriales, que se caracteriza por constar de un con­

junto de 136 fichas, planas, cuadradas de forma laminar, 

en cuyas caras vistas existen trazadas unas líneas en -  

sentido diagonal, tanto de derecha a izquierda como vice 

versa, y en las que la  longitud de estas líneas, estámg 

temáticamente establecida, de forma que no existen dos -  

fichas iguales, y en cambio se encuentran fichas^s^mátri 

cas con arreglo a planos de simetría b ilatera l.

23.- Juego recreativo y aprovechable coaá*fines 

industriales, segdn la  reivindicación anterior, 13133; se -  

caracteriza porque en numerosas fichas de las citadas en 

la  precedente reivindicación, existan líneas cuya^órien- 

tación diagonal se da en las dos direcciones indicadas, 

es decir que forzosamente no están las líneas dá îsjqa f i ­

cha todas ellas con idéntica orientación, sino qüe'jestas 

orientaciones,así como sus longitudes, que obedecen siem 

pre a las normas matemáticas que informan el juego, va­

rían en todas las fichas.

33.- Juego recreativo y aprovechable con fines 

industriales, según las reivindicaciones anteriores, que 

se caracteriza porque todas las fichas, al situarse en -  

forma yuxtapuesta, es decir a testa y por cualquiera de 

sus cuatro lados, pueden situarse sin inconveniente algu 

no, por cuanto en cualquiera de sus cuatro posibles posi 

ciones, casan sus lineas con las de cualquiera otra f i ­

cha y en cualquiera de sus cuatro posiciones, salvo en -

- 5-
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determinados casos en que habrá de buscarse l a  in gen io sa "! 

d ispos ic ión#  con v is ta s  a ce rra r  e l  c ír c u lo  de form ación 

de una f ig u ra  completa, llamando f ig u ra  completa a aque­

l l a  que e s tá  co n s t itu id a  por una l ín e a  s in  so lu c ión  de -  

continuidad y  que en c ie rra  en su in t e r io r  o englobe una 

f ig u ra  o l ín e a  más pequeña y que no con tacte con la s  l í ­

neas en vo lven tes . Y

4 3 .-  "JUEGO RECREATIVO Y APROVECHABLE $0N. F I -
* * *

NBS INDUSTRIALES", de conformidad en un todo en lo* esen­

c ia l  y f in e s  in d u s tr ia le s  a lo  ¿ e s c r ito  en la  precedente

Memoria D escr ip tiva , y gráficam ente rep resen tad o .eh .las
*-**J

figu ra s  d e l plano adjunto para su m ejor comprensión.

Esta  Memoria consta  de SEIS ho jas, e s c r ita s  o
* * * **.

m ecanografiadas por una s o la  cara y a doble espacio en -
* . *+ . *

135 lín e a s .  ****
. ** * *. . * *
*- *.

V a len c ia , a 23 de Noviembre dé 1*^81 

Por a u to r iza c ión  d e l in teresad o .
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