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MEMORIA DESCRIPTIVA

En el curso de la presente Memoria Descriptiva

y con la syuda del plano adjunto, vamos a describir las
caracteristicas de un Jjuego recreativo que ofrece un do-
ble aspecto, puesto que a la vez que elemento de 1ecreo,
puede congtituir un conjunto aprovechable por lo sugeren
te, para fines industriales, tal como confeccién deteji-
dos, azulejos, etc., siendo por ello evidente las cuali-
dedes de ubilidad y novedad que permiten acogerse a sus
titulares al vigente Eastatuto~Ley de Propiedad Imdustrial,
para que le sea atribuldo con cardcter de exclusividad,

la explotacién industrial y comercial del objeto de este

Modeilo.
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Consiste este juego, en un conjunto de 136 fi
chas, normelmente planas y por su contorno cuadradas, -
15 en cuyas caras vistas existen trazadas unas lineas en -
gsentido diagonal, tanto de derecha a izquierda, como vi
ceversa, y cuya longitud de estas lineas estd maetemdti-
camente estgblecida, de forma que podemds afirmar rotun

damente que no existen dos fichas iguales, y tan sélo ~

Ld L]
20 existen unas parejas de fichas que resultan siméfrieas
una con respecto a la otra. vesd’s

BEn numerosas de estas fichas, existen li?eas
cuya orientacidén diagonal en las dos direccionesfinéicg
das, con lo cual queremos indicar, que, forzosameéte, -
. 25 todas las lineas de una ficlia no estén en una misma di-
reccién u orientacién, sino que estas orientacioﬁgé:asi
como sus longitudes, gue siempre obedecen a las :Lflfazqklas
matemétidas que informen el juego, darian en todas das
fichas, por cuya razén insistimos en lo anterioémente -
30 dicho de que no hay dos fichas iguales.

El juego se practica por dos o mds jugadores
gue se reparten las fichas, los cuales, y siguiendo umn
orden pre-establecido, van situando las piezas que tie-
nen yuxtaponiéndolas, ésto es, colocédndolas a testa,for
35 mando alineecicnes horizontales ¢ verticales, pudiendo
verificar esta colocacidn, sin ningin inconveniente en
cualquiera de sus cugtro posiciones, puesto gue en cual
quiers de las mismas, casge con cualguiera otra ficha, y

en cualquiera de 1lus cuatro posiciones o lados de ésta,

40 pecualieridad ésta que muestra este juego y que puede -
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comprobarse cogiendo las 136 fichas, ¥y agrupéndolas'st@*-ﬂf
cuidado alguno, formando alineaciones horizontales y ver
ticales formando un bloque, se podria comprobar que la -
unién de cada ficha con las cuabro, tres o dos que como ‘
45 = minimo pueden yuxtaponerse g otra ficha, mostrarfa una -
coherencia e.. las alineaciones de las lineés que vienen
a enfrentarse en esta disposicién.

Queremos hacer constar que en aquellos,’cagos ~

en que la colocacién de una fiéha, muestra que una de -
50 sus lineas no se ve continuada en la ficha adjuntay. ello
constituye un indicio o elemento tendente a gque é}njuga-
} dor busque ingeniosamente la mejor forma de cologdy su -
. ' ficha, con vistas a cerrar el ciclo de formacidn de una
Yfigura completa™., Llamamos "figura completa" s tquella
55 que se forma por una linea sin solucidén de contifgiged a

través de dos o mds fichas, y que encierra o engipba en

gu interior bien una figurs o una lInea, naturslmente -

més pequefie, vy que no contacta con las lineas envolven—

tes.
60 La puntuacién gue establece la pugna o 1lid en~
tre los jugadores,se configura dando el valor de una uni
dad por cada ficha involucrada en la construccidn de una
“figura completal.

Para facilitar la comprensién de la descripeidn
65 general gque sigue, hemos consideradoc oportuno aporiar -
una l4ming de dibujos, en la que se muestran nueve de -

las 136 fichas, separadas y sueltas en la figura 18, y -

unidas en las figuras 22 y 38, cambiando en estas dos Ul
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timas figuras la disposicidén relativa de las fichas entre|
70 si, para demostrar las caracteristicas del juego que antg|
riormente hemos puesto de manifiesto, queriendo haceax no—'ﬁ
tar que en la figura 28, se ha conseguido lg formacidr. de
una "figura completa™ que destacamos con trazo més grueso@
mientras que en la figura 32, en la que las migmas fiehasi
5 las hemos cambiado de posicidén relativa, se ha logrado lg
obtencidén de "tres figuras completas™, zdlo que gegyamaﬁo

menor,

Haciendo referencia a estas figuras, sefinlamos
con -1- a las fichas cuadradas, y con -2-, a las’'lideas -
r 80 que sobre su cara vista se trazan, siendo de obsgidvar que

. estas lineas se trazan en sentido diagonal bien‘ge,iquiq4

da a derecha o viceversa, siendo sus longitudes Y3rigbles

sefialando con -3- en 1los planos a las "figuras cdfpletas™

y con =4- a las figuras o lInems (en estos cuatrle, casos -
85 sélo son 1lineas), gue quedan englobadas denbro ée ia figu
ra, pero sin tocar las 1lineas delimitadoras de estas figu
ras.

Suficientemente descrita la esencialidad de es-
te juego, 868lo nos resta manifestar que serdn variables -
90 las cirecunstancias de materiales, tamafios y formas de las
fichas, siempre y cuando estas circunstancias no lleguen

a alterar su egencialidad que queds evidenciada en la si-

guiente
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g5 Los puntos gque se reivindican en sl presente Mo
delo de Utilidad, son:
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tacibn diagonal se da en las dos direcciones in&iégﬁas,

.
12.- Juego recreativo y aprovechable con fines
industriales, gue se caracteriza por constar de uwn con-
junto de 136 fichas, planas, cuadradas de forma lamingr,
en cuyas caras vistas existen trazadas unas lireas en -
sentido diagonal, tanto de derecha a izquierda como viee
versa, y en las que la longitud de estas lineas, estd mg
temdticamente establecida, de forma gue no existen dos -
fichas igueles, y en cambio se encuentran fichas, gimétri
cas con arreglo a planos de sgimetrfa bilateral. .....
2%.~ Juego recreativo y aprovechable con fines
industriales, segin la reivindicacién anterior,'ﬁpsfse -
caracteriza porque en numerosas fichas de las citédas en

la precedente reivindicacidn, existen lineas cups- 6érisn~

e

es decir que forzosamente no estdn lag 1lineas dé:ﬁﬁh fi-
cha todas ellas con idéntica orientacién, sino éﬁ@:ﬁstas
orientaciones,as! como sus longitudes, que obedecen giem
pre a las normas mateméticas gue informaen el juego, va~
rian en todas las fichas.

2.~ Juego recreativo y aprovechable con fines
incdustriales, segin las reivindicaciones anteriores, gue
se caracteriza poroue todas las fichas, al situarse en =
forme yuxtapuesta, es decir a testa y por cuslquiera de
sus cuatro lados, pueden situarse sin inconveniente glgu
no, por cuanto en cuglguiera de sus cuatro posibles posi
ciones, casan sus lineas con las de cualquiera otra fi-

cha y en cualquiera de sus cuatro posiciones, salvo en -
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determinados casos en gue habrd de buscarse la ingeniﬁggfij
disposicidn, con vistas a cerrar el circulo de form&ci&ﬁ‘J{
de una figura completa, llamando figura completa = ague~
1la que estéd constituida por una linea sin soluecidn de -
continuidad y que e¢ncierra en su interior o englobe uns

figura o linea més pequefia y gque no contacte con las 11—

neas envolventes. Y

42.~ “JUEGO RECREATIVO ¥ APROVECHABLE GON  FI-

NES INDUSTRIALES®, de conformidad en un todo en 10 osen—

cial y fines industriales a lo descrito en la precpéente

e s -

Memoria Descriptiva, y gréficamente representado en las

figuras del plano adjunto para su mejor comprensidn.

Esta Memoria consbta de SEIS hojas, escritas o
mecanografiadas por una sola cara y a doble espacio en -

135 l1lineas. Teet
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Valencia, a 23 de WNovierbre de 3;981

Por autorizacidédn del interesado.
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