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La presente invencidén se refiere a un juguete andador,
del tipo que comprende un mecanismo accionado por un motor de
resorte, que pone en movimiento unas patas del juguete que le

proporcionan un movimiento similar al sndar.

Son conocidos estos pequefios juguetes representando
figuras de todo tipo, ya sean humanas, de animales e incluso

de robots, que se desplazan andando merced a un ingenioso me-

canismo.

Pues bien, el juguete objeto de la invencidn presen-

ta unas caracteristicas nuevas en este tipo de juguetes.
.. ..
E1l juguete andador se caracteriza esencialmente.bor

el hecho de que el mecanismo de accionamiento de las pdias: del
juguete pone en marcha una transmisidn que acciona a unazmuela
giratoria'que actua sobre una piedra pirofdrica situada.ffen-
te a una abertura del juguete, por ejemplo, la boca, pox.la

aue echa chispas cuando anda. e

ces
Para la mejor comprensibn de cuanto queda desggrito

en la presente memoria, se acompafla un dibujo en el quéﬁ:%gn

s0lo a titulo de ejemplo, se representa un caso préctiqbyﬂp

realizacién del juguete andador.

En dicho dinujo, la figura 1 es una vista en pers—
pectiva del juguete; ¥y la figura 2 es un detalle en secciSn
longitudinal que muestra el dispositivo productor de chispas.

El juguete andador descrito consta en los dibujos de
un cuerpo hueeco -~l— provisto en su interior de un mecanismo
gue acciona a unas patas —-2- en un movimiento similar al de
andar. Dicho mecanismo se pone en funcionamiento por medio de

una cuerda -3- que carga un motor de resorte convencional.
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El mecanismo del juguete acciona a una transmigidén
de engranajes =4-, la cual comunica su giro a una muela -5- so-
bre la que se apoya libremente une piedra piroférica =6-, mon-

tada en una palanca ~7- articulada en un eje ~8- soportando.en'"ﬁi

el interior del cuerpo -~l~-. La muela -5- estd situada detris
de una abertura -9- del cuerpo del juguete, que en este caso
representado es la boca de un reptil prehistdrico grotesco.
Cuando el juguete echa a andar, automdticamente la
muela ~5- gira y arranca chispas de la piedra pirofdérica -6-

que salen por la boca —-9- del reptil, produciendo un efecto

.. .

sorprendente y nuevo en juguetes de este tipo. D telt

Serédn independientes del objeto de la invencildibos
materiales empleados en la fabricacidn de los distintos’ébmpo—
nentes del juguete, formas y dimensiones de los mismos,.flgu~
ra representada y mecanismo de accionamiento de las paias’, y

todos aguellos detalles accesorios que puedan presentanse, siem—

pre y cuando no afecten a su esencialidad.
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REIVINDICACIONES

1. Juguete andador, del tipo que comprende un meca=

nismo gue proporciona un movimiento a las patas del juguete

semejaﬁte al de andar, cuyo mecanismo es accionado por un motor
convencional de resorte, caracterizado esencialmente por el
hecho de que el mecanismo acciona a una muela giratoria sobre
la cual se apoya una piedra pirofdrica situada detrds de una
abertura del cuerpo del juguete per la que salen chispas que
arranca la muels de la mencionada piedra.

2. Juguete andador.

La presente memoria descriptiva consta de cugiw®: ho-
jas folimdas escritas a miguina por una sola cara. e
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