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'El presente modelo de utilidad se refiere a un juego de adi

vinanzas, concebide para ser empleado por nifies de seis a
nusve affos, el cual consta de una bhassa provista de dieciseis
alveolos, formados por salientes, en los gue encajan dos -
coleociones de fibhas prismdticas numeradas del 1 al 8, en
un coler diferente para cada coleccidn, asf como ocho rendi
Jas del tamafio de unas paquefias planchas rectangulares en

las cuales van dibujados diversos objetosy

L ]
L4

Complementan la plataforma del juege ocho tablillas corrg=

deras, que al desplazarse dejan ver tres signos distint&é-'

* s e

indicando as{, si la estimacidn ha sido superior, inferior

0 igual a la slesgida por el competidor, )

Ademds de esta plataforma son necesarias, evidentemente, >

dieciseis pequefias planchas rectanqulares con diversos ohje

tos, de las ctlales se seleccionan solamente ocho, y dos co-
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-ecciones de fichas prismdticas numeradas en dos colaoreses

.
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distintosys Tete
£l desarrbllo del juego &es elemental, uno de los jugaﬂdfés
después de haber slegido acho planchas rectanqulares cuale
quiera, las situa ocultando los ndmeros de una de las colec-
ciones de flichas prismdticas numerauas que indican la canti-
dad de ese objeto que se ha seleccionado para jugar,

El jugador adivino que no ve las fichas prismdticas numera-
das del competidor, por estar tapadas por las mquefias plape
chas rectangulares ilustradas Yy consiguientemente ignora lag
cantidades que ha slegido su contrincante, situs desda 1lga
cara opuesta de la plataforma sus ocho fichas, con las cuae

les trata de adivipar las cantidades slegidas.
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Al ir cantando este jugador adivino el nmero de cada Ficha,
el contrario le indica si acierta, si 8e ha excedioo o si

no ha llegado, Cada ficha que acierta pone la tahlilla corrs
dera corresspondiente en cero y seguidamente quita la plan-
cha ilustrada, presentando los dos numeradores de distinto
color el mismo ndmero uno enfrente del otro. Si no ha acer=-
tado, entonces habrd dicho de mas o de menos y el jugador
contrario, manipulando las tablillas correderas, sefialard

esta circunstancia poniéndola en la posicidn gue corresppns
» *

da & mas o menos. Continua 8l jueco modificando el jugador °

h
adivino en funcidn de los resultados que 1s ha digh el -

contrincante, Evidentemente, de dos jugadores generd el gue

acierte el menor ndmero de jugadas cuandg haya actuado ctmo

adivingo, .

Para mejor comprensidn del modelo de utilidad que se desEEi

be, emplearsmos las figuras adjuntas, que constituyen urj+~’

ejemplo de ejecucidn, significando que la constitucidn "o

los alveolos, fichas y tableros de juego y sus correspbnd&eg
tes limitadores, serdn los cue se juzguen mas convenientes co
mo efecto decorativeo y prdctico.

La fig. 1 muestra en perspectiva el conjunto sacado de su
embala ja,

ka fig. 2 es una seccidn parcial por A de la fig. 1.

La f1i9., 3 muestra una coleccidn de planchas dibujadas con
diversos objetas,

ba fig. 4 presenta parte de las dos colecciones de fiches
numeradas en dos colores diferentes.

La fig, 5 Presenta las -egletas correderas sn tres posiciones

diferentes,
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Y por dltimo 1= Pigy 6 %uastra un esquema de este juege copn
tenido en su estuche.

Con refersncia a dichas figuras y a los nimeros que sobre
allas designan las partes y detalles del juege representade,
que interssan a los fines de esta memoria, la descripcidn
dal mismo @s como siguse:

La base 1 por su parte posterior lleva un borde 2 que sirve
para limitar el recorrido de las reqlstas corredsras 3y in-

dicadores del agierto, exceso o defecto de la eatimaciénﬁ---

Estaz regletas se deslizan por debajo del macizo 7 gue com=

tiene los alveolos 5 en donde se alojardn las fichzs prismd

ticas numeradas 6 de un color determinade, rojo por ejempdo,
gue indican la cantidad del ebjeto dihujado en 1la paqueﬁé.
plancha rectangular 8 que se situa precisaments en la ranura

8 preparada al sfecto.

»
(&

Los alveolos 5 para la colocacidn ds las fichas numeradas

6 estdn constituidos entre dos salisntes 4, ge dispone o'tra
fila de alveolos 5' en la parte anterior dg Ja linea eﬁ'hﬁe
se colocan las planchas ilustradas. Las regletas 3 llesvan
dos orificios 10 y 10', que ce situan sobre uno ds los signos,
mas, mence o cero, colocados a cada ladeo del macizo 7 para
que, de este modo, la indicacidn se pueda obsepyar simultédnea
ments por los dos jugadores.

Las planchas 8, cuando el jugador adivino ha acgrtads sl nie
mero de sllas elegido por el contrarie, se retirap colocdndg
las en alojamientos 11 previstes al efegto y sefialadas en =~

esta fig, 1 con 8'.

La fig. 2 muestra la seccidn de la base 1 en la cual pueds
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apreciarse como la pregleta 3 llava practicados los orificios
10 y 10"y as{ como se observa la messta 7 bajo la cual se
desliza este regleta 3. En esta misma figura se observan

los macizos 4 y 4°' correspondientes a alveelos 5 y 5' de las
dos filas distintas de fichas 6 y 6%,

La Fig}‘S repressnta una coleccidn de planchas 8 con diver—
sos dibujos de objetos atractivos a la imaginacidn infantil.
La fig. 4 muestra varias fichas 6 de dos colores distinteos.

La fig. 5 presente en detalle y desde arriba, las reqlatas

-l?‘ ..

»-

3 colocadas en tres posiciones, una gue permits ver sl sig~
no mas 12 epn el alveolo 1g vy 12! en 81 10', otra que perni-

LN Y

te ver el signo menos 14 en el alveslo 10 y 14' en el 1g!

or Cltimo, una en el centro qua carresponds al aciertd
Ys P g p ;

0 o

y que presenta un cera como el seffalade con 13 en el redle=-

ta de la izquierda de estas figura.

En la base sstardn alineadns evidentements todos los s'igs

nos mencs, Cero Yy Mmas Correspondientes tanto al alveole: ¥

como al 10' y a las ocho posibilidades de juego. Se observa

‘que hay dos colecciones 19 y 12' de signos mds, 14 y 14!

de signos menos y 13 y 131 dg sicnas nulos que corresfionden
a aclertos.

Por dltimo la fig. 6 Muestra &l juego embalado en un estuche
constituido por una caja 16 y una tapa 15,

€1l presente modelo de utilidad, recdsrd sobre las siguientas:

ravindicaciones.
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REIVINDICACIONES

TSI DRSS DI A Eim e SN il e

1 = Juego de adivinanzas, caracterizado porgue estd constie-
tuido por una base de forme prismdti.a hueca en su parte In
ferior, provista de un rebords en la parte de arriba del cog
tado lateral postericr mas largo, y un macizo slevado en la
parte intermsdia de esta base paralelo al lado mas largay -
conteniendo dicho macizo por su parte superior sendas ranu-
ras, situadas perpendicularmente a la bass, de la dimensidn

L)
.UQO

de unas pequefias planchas rectangularss, existiendo enteg’, .

estas ranuras y el borde posterior unos salisntes separaﬁﬁb
el sspesor ds las fichas prismdticas numeradas y deslizénda
se por debajo de este macizo unas regletas provistas de:bh}
resalte posterior y dos orificios situados uno a cada laée
del macizo, estando provista la base ademfs, de una seniaw
de salisntes similares situadeos en una lipea paralela ahfér
rior y en la proximidad del costado mas largo opuesto qquue
lleva el reborde; completadnsoe dicha base: con una coleccidn
d2 pequeffag cavidades prismdticas abiertés de la anchura de

las planchas rectangulares ilustradas.

2 - Juego, segin reivindicacidn anterior, caracterizadao por-

gue ss dispocne de una coleccidn de requefias planchas rectap—-

gulares ilustradas en ndmero doble al que se pueden colocar
en la bass del juego y dos caleccicnes de fichas prismdticas
numeradas en dgeg colores diferentesy las cuales se introducen
en los alojamieptos que lleva la base, guedanda las da cada
color al mismo lado de la lfnea en que se coloquen las plan-

chas ilustradas con dibujos de distintos objetos, sumando -

entre ambas gglecciones de fichas el ndmero que de planchas
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llustradas; llevando ademds regletas en el misme nﬁmerﬂ que
cada coleccifn de fiches prismdticas, cuyas regletas se deg
liéan por sendos orificios practicades en el macizo ds la
base del juego, y llevan practicades dos taladros que se -
situan sobre un signodel msmo tipo de ambos lados del maci-
z0,

3 « Jusao, seqiin reivindicaciones anteriores, caracterizade
porque en la base van dibujades alineados paralelamente a

los lados mas largos, v a cada costado del macizo colecoige

r'd
LR 3 Y

s rabase o de-

»a oa

nes de signos distintos pars indicar aciertg
fecte en la apreciacidn.

4 - Juego ce adivinanzas,

Segln se describe y reivindica en la presente memoria dgé;
criptiva y consta de seis hojas de texto foliadas y escritas
a maguina por una sola de sus caras y el plano que a lé“éig

s 0 ¥

» » .
ma sa acaompafia, .

Madrid, a -8 SE?, ‘s%‘E
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