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Memoria Descriptiva

Es un modelo de juego consistente en un tablero de plástico cuadri­
culado en ranuras y también en sentido oblicuo (A y B fig. 1). En 
dichas ranuras se van introduciendo fichas de coloras por ejemplo, 
blancas para un jugador, y negras para otro. El sistema de juego 

5 es semejante al conocido juego de los cuadritos que se juega so­
bre papel cadriculado, cuando uno de los jugadores completa un cua­
drado, puede adjudicárselo introduciendo una ficha de su color (o 
diferente) en la ranura oblicua. El jugador que mas cuadrados llena 
gana la partida.

10 Las figuras 3 y 4 muestran dos de las fichas, semejantes a monedas.

Z es una línea en las figuras 3 y 4, que señala el nivel ,quq has-.. ;
2 ta el cual quedaría indtroducidd la ficha en la ranura corYe'^pondien-

te. **
^  . * *Las figuras 5 y 6 muestran las fichas en perfil. La figura^**mues-
15 tra un aspecto del tablero con las fichas introducidas en una parti­

da en juego. Las letrasC señalan los cuadrados ganados por las ne­
gras y la letra D el cuadro ganado por las blancas, el resto.son Bi­
chas en diversas posiciones.

. * *La figura 2 muestra la tapa de lo que sería el tablero y erf*(C fig.l)
20 se aprecian los espacios libres a ambos lados del tablero p&rá alo­

jar las fichas.
Es un jaego sencillo, rápido, didáctico y divertido de jugar.
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Ssivindicacionea

ÍR*<-3tiB99 da ios cuadritcs* modelo de Juego cansistsntssn un 
tablero rant;?ado en ^^fixontai, vertical y oblicuo (fig* 1)* 
hasta Mn total do 288 ranuras* destinadas a albergar tantas 

S fichas eoao canucas (fig. 7)*
%B**3uega da loa cuadriles* modelo que según ia reivindicación 
anterior cañeta da un cierto número da fichas (fig* 3 y 4)$ que 
se han da introducir en las ranuras descritas an ia reivindi** 
saelún aRi&riap, según ia mecánica da juega* . ..

18 38*- Juega de ios cusdritoa*

ts presente memoria conata da cuatro hojas* dos de alisa es-
britas a maquina par una sola cara, y las otras dea son di­
bujas*

Ismael Gómez Sosia Uo&inguáS'



/.'zÆ̂ '// ¿¡7// ̂  M  ̂77T7?/ ̂ /Tmzno!

/ /  Ï " 1 ! Ì í t ) <! '* ^ t / /L¿____ J u u u L ¡j u  L y /



//yj/) 2

/̂ /<f¿7/2/9


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



