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El presente modelo de utilidad se refiere a un Jjuego da -
habilidad tdctil, apto para jugar nifos de mas de cuatre
8flos @ inclusive personas mayores, puesto gues la dificultad

de este juego pueds incrementarse de la fomma que indicare-

mos oportunamenta’

El juego consta de los siguientes elsmentos: cuatro méscaé
ras, una cinta eldstica que una vez cortada, se coloca en
las mdscaras para su sujecidn, una bolsa, cuatra planchas
precortadas sobre las cuales se encuentran sesenta formas
diferentes de objetas g figuras y una regla de juegnﬂ

Es necesario Hastacar desde ahora, que le identificacidn

de estas sesenta formas, presenta tres nivelss de difigule

- ....
tad, los cuales ss sefialan sobre las mismas celocanda én

sllas un punto amarillo, azdl o roja en el sentido de la difi

CUltad CreCiante. endeoe

Evidentemente para conseguir que el juegs se mantenga dbrhg
tivo siendo necasario incrementar su dificultad, se podré

comenzar por las fichas mas facilmente idantificablas,”ﬁﬁée

diendo a continuacidén las que presentan dificultad crectden-

v e
- s

tey Con este juego pueden conseguirse varias reglas dg*. Jué~

ge distintas, una de ellas ce fundamenta en la percepcdon.

por el tacto y conocimiento de cada una de las figurasg, con

su mayor o menor dificultsd, QOtra regla puede basarse en

exigir mayor habilidad y obligar a colocar estas figuras en
las cartulinas de donde se han sacado, situdndolo a modo ds
rampecabezas. Y por (ltimo una tercera regla del juego se
elabora sumando las dos dificultades dg las anteriores vy

exigiendao 12 colocacidn de las figuras en su respectiva =

cartulina con los ojos tapados por la mdscare correspondian=
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te'c Se puede conseguir mayor dificultad en todas estas re=
glas de juegc, afadisndo la condicidn de limitar el tiempo
de identificacidn, o haciende gua el jugador deba elegir

entre todas las figuras existentes para colocar en su carw-

tdn con los ojos tapados en lugar de entra unas pacas, stc.

s B8LC,

Es evidents gue sl ndmerc de mdscaras que se empleen como
el de cartones preperforados contenisndo un ndmero dstsrmi=
nado de figurys, no diferencian la filosofia de este juego,
por lo que cualquiera de los juegcs que contengan cartones

con figuras precortadas, mdscaras con diferentes moctivos

(XY=
=

gue se sujeten alt Jjugador por cualguier procedimiento pone

. .
vencional y una bolsa o recipiente para peder alojar las

figuras cuando se sacan de sus correspondientes cartulidas,

gueda protegido por sl presente registro. et

En esta idea, las figuras a2djuntas corresponden a un ajew

plo muy concrets de sjecucidn y no tienan ningdn cardcter

limitativoe. cseds

Las figse 14 2, 3 y 4 corresponden a dos caretas difaréﬁtés

que representan respsctivamente un gato, un payasa, ur-dey

y un ledn :

La fig. 5 muestra un cartdn que lleva liado up hilo eldsti-
co, para previo cortado, realizar 12 sujecién de las caree
tas a la cara de lgs jugadores.

La fig. 6 musstra diferentes cartones con diversas figurag
adorncs, Juguetes, objetos o mufiecos precortadas en los -

mismos, Qque se pueden despegar y luego volverase a colacar

sobrs ellos en uno de los Jjuegos,

La fighs 7 muestra una bolsa, para introducir en ella figuras
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sueltas como las represaentadas an la fig. 8,

La fig. 9 mueatra el estuchs para conservar en 8l mismo las

Tiguras de cada uno de los cariunaess

Y por dltimo, la fig. 10 muestra por el reverso uno de los

cartones desprovisto ya de sus figuras,
Con referencia a dichas figuras y a los ndmeros que sobre
sllas designan las partes y detalles del juego rspressentado,

- - . . ' 4
que interssan a los fines ds esta memoria, la descripcidn

del mismo s como sigus:

En las figs. 1 @ 4, como hemos indicado, estdn las caretas
1y 25, 3 y 4, todas ellas llevan unos corchetes 5 para pasar

por ellos el hilo eldstico 7 (fig., S) enrollado al cartdn 6,

del que visne pravisto el juego, t

Y

La fig, 6 muestra varios cartunes rectangulares 8 ep los

. 3 L
cuales estdn incluidas sn este caso concreto, quince, flguras

.o

9 separables del mismo mediznte o1 troquelacdo a hilg le':

La fig. 7 no requiere mayor expliicacidn, es una bolsa de
pldstico 11 constituida por dos superficies planas uniygs”

LN

L
por tres de sus caras,

Todas las figuras 9 yan provistas de unos puntos 15, dé.ﬂi-
ferentes colores que sefalan la dificultad que reviste.Jla'.idep

tificacidn de cada una de elias.

En la fig., 9 se muestra la caja 12 contenisndo el recipiente
con cuatro departamentos o depdsips hundidos 13, para reeibir
las figuras de cada una de los cartones previamente separa-
dag,

La fig; 10 presenta un cartdn 14 del cual se han desprendido
ya las figuragy

El presente modalo de

_Prese utilidad, recaerd sobre lag siguisntsas
Teivindicaciones’,
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1 - Juego de habilidad tdctil, caracterizado porque estd -

constituido por diversas caretas, con ilustraciones infan

tiles, v un conjunto de cartones, en los cuales se han trg

quelsdo figuras de distintos objetos, con dificultad de -

identificacidn, estando provistas todas estas figuras de -

un punto que indican su grado de dificultad, y completdndo

se 21 jueao con una bolsa para la colocacidn de las figu-

L4
- -
ras una vez desprendidas de los cartones, as{ como un es- --*

t.che prismatico, conteniendo cuatro cavidadss independihi"'

tes y un resalte en el gue situar los cartones y las cares

tas.,

2 = Juega de habilidad téctil.

Se

o

L

criptiva v consta de cuatru

in se descrice y reivindica

texto foliadas y ds=°.

L

-
*tags

la presente memoria dess

s, "

critas a méquina sor unz sola de sus csras y el plano guﬁ;

a la misma se acompalia.

2 0T, 1981

Madrid,

o

CARL.
p.P.
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4o Pedrs
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