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MEMORIA DESCRIPTIVA 

que se  aoompaña a 

l a  s o l i c i t u d  de una

PATENTE DE INVENCION, por VEINTE ANOS en ESPAÑA, a fav o r  de 

lo s  señ o res Don SANTIAGO SANTARRUFINA HURTADO, de n a c io n a l i­

dad e sp añ o la , d o m ic iliad o  en ALFARA DEL PATRIARCA (V alen c ia ) 

c a l l e  G eneral M ola, 35, y Don LUCIEN DESBL3DS, de n a c io n a l i­

dad f r a n c e sa , d om iciliad o  en VALENCIA, c a l le  de B u rrian a , 47

por

"PERFECCIONAMIENTOS EN JUEGOS O JUGUETES DE LOS QUE COMPREN 

DEN UIÍA SUPERFICIE DE LANZAMIENTO PARA UNA ESFERA".

In v e n to re s ; Los s o l i c i t a n t e s
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L a  Invención  a que se  r e f ie r e  l a  p resen te  Memoria 

co n stitu y e  una novedad in d u s t r ia l  con c a r a c t e r í s t i c a s  y ven­

t a j a s  que l a  hacen m erecedora d e l  p r iv i l e g io  de ex p lo tac ió n  

e x c lu s iv a  por e l l a  s o l ic i t a d o ,  de acuerdo con l a s  p r e s c r ip ­

ciones d e l E s ta tu to  v ig en te  sobre Propiedad I n d u s t r ia l  he f e ­

cha 26 de ju l io  de 1929, te x to  refu n d ido  pub licado  e l  30 de 

a b r i l  de 1930.

E x iste n  ju ego s que comprenden una s u p e r f ic ie  p lan a 

f i j a  o indepen dien te, es d e c ir ,  con p o s ib il id a d  de t r a s la d o  

debido a su redu cido  tamaño, cuya s u p e r f ic ie  e s t á  dotada de 

a lv e o lo s  o a lo jam ien to s de ig u a le s  o d i s t i n t a s  p ro fund idades, 

y sobre  l a  cu a l s u p e r f ic ie  se  hace d e s l i z a r  una e s f e r a ,  lan ­

zada por medios m ecánicos p rin cip alm en te , a l a  que se  le  p ro­

cura dar un e fe c to  determ inado, a s i  como una determ inada d i­

re c c ió n , para  que l a  e s f e r a  l le g u e  a in tr o d u c ir se  en un agu­

je r o  o a lv e o lo  e le g id o  de antemano, con l a  in ten c ió n  de ob­

te n e r  un prem io.

E ste  t ip o  de ju ego s ha perdido p a r te  de su in te r é s  

por l a  gran  d ifu s ió n  que de e l l o s  se. ha hecho, y s in  embargo 

r e s u l t a  muy e n tre te n id o  y p re se n ta  grandes a l i c i e n t e s  por 

cuanto l a  l le g a d a  de l a  bo la  o e s fe r a  a l  o r i f i c i o  p r e v is to  

e s t á  d i f i c u l t a d a  por l a  in te rp o s ic ió n  en e l  camino, e n tre  e l  

medio im pulsor y e l  re p e tid o  a lv e o lo , de elem entos de re te n ­

ción  o d e sv io , por e jem plo , p iv o te s  o ir r e g u la r id a d e s  de l a  

s u p e r f ic ie .

Los p erfecc ion am ien to s de que l a  Memoria que nos o ou­

pa t r a t a ,  e stán  d e stin ad o s a aumentar l o s  a l i c i e n t e s  de e s t e  

t ip o  de ju ego s o ju g u e te s  y a l  e fe c to  se  ha p r e v is to  que en 

un punto p o s te r io r  a aquel en que se  h a l l a  s itu a d o  e l  o r i f i ­

cio u o r i f i c i o s  meta de l a  e s f e r a  y que por tan to  ha de señ a-
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lar un premio, se encuentre instalado un cuerpo inmanta do que 

atraiga a la esfera, naturalmente metálica, y le impida penet 

trar en e l o rific io  destinado.

Este mismo montaje puede repetirse a lo largo de las 

bandas, frente a cada o rific io  o simplemente sobre la propia 

superficie, con anterioridad o con posterioridad a dichos ori

f i c i o s .

De ta l  manera pues, la  esfera en su movimiento de avan 

ce sobre la  superficie puede llegar a penetrar en un alveolo,

de la  siguiente manera;

a) Cuando el impulso in ic ia l sea tan medido que llegue 

justamente al o r ific io  previsto sin desviarse o sa lirse  par­

cialmente de é l, pues en este caso e l cuerpo imantado la  atrae 

r ía  y la  sacaría del o r ific io . Este caso se dá cuando el cuer­

po imantado se encuentra situado en la  banda que rodea el cam 

po de juego o sobre la  superficie de dicho campo, con poste­

rioridad a l alveolo.

b) Cuando e l impulso in ic ia l posea la  suficiente po­

tencia para llegar a l o rific io  previsto, a pesar de ex istir  

en su camino un imán que tienda a impedir dicha llegada. Este 

caso se dá cuando en e l recorrido que ha de seguir la  bola 

para llegar a un o rific io  se ha situado un cuerpo imantado.

Segán estos perfeccionamientos que se han descrito se 

consigue un gran aliciente en el juego, teniendo a aumentarse 

la  habilidad o destreza, en el lanzamiento, de los participan 

tes.

Hecha la  descripción precedente es necesario añadir

que los detalles de realización de la  idea expuesta pueden va­

r ia r  sin que por e llo  cambie la  esencia de la  invención, que 

es lo que se desprende de los párrafos que anteceden y lo que
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se  r e iv in d ic a  en l a  s ig u ie n te

N O T A 26C39?
En resum en: La p a ten te  de Invención que se  s o l i c i t a  

ha de re c a e r  sobre l a s  re iv in d ic a c io n e s  s ig u ie n te s :

l a . -  PERFECCIONAMIENTOS EN JUEGOS 0 JUGUETES DE LOS QUI}

COMPRENDEN UNA SUPERFICIE DE DESLIZAMIENTO PARA UNA ESFERA, 

c a ra c te r iz a d o s  por e l  hecho de s i t u a r  un cuerpo imantado con 

p o s te r io r id a d  a l a  p o s ic ió n  que ocupe un o r i f i c i o  o a lv e o lo  

determ inado, de lo s  que e s tá n  d estin ad o s a r e c i b i r  a l a  b o la , 

siendo preferentem ente e s te  a lv eo lo  aquel o a q u e llo s  que e s ­

tén  se ñ a lad o s p ara  l a  obtención  de un prem io, cuyo imán a tra e  

a l a  e s f e r a  m e tá lic a  cuando por d e f ic ie n c ia  de lanzam iento 

so b re p a sa  ligeram en te  l a  p o s ic ió n  de dicho a lv e o lo .

2 a .-  PERFECCIONAMIENTOS EN JUEGC6 0 JUGUETES, segán  

l a  a n te r io r  re iv in d ic a c ió n , c a ra c te r iz a d o s  por e l  hecho de 

s i tu a r  un cuerpo imantado con a n te r io r id a d  a l a  p o s ic ió n  que 

ocupe un o r i f i c i o  o a lv e o lo  determ inado, de lo s  que e s tá n  

d e stin ad o s a r e c i b i r  a l a  bo la  o e s fe r a ,  s ien d o  e s te  a lv e o lo  

aq u el o a q u e llo s  que e stán  señ alad o s p ara l a  obtención  de un 

prem io, cuyo imán a t r a e  a l a  e s f e r a  m e tá lic a  cuando a l  p asar 

sobre  é l  no l l e v a  s u f ic ie n te  fu e rz a  p ara vencer su a tra c c ió n .

. 3 * . -  Se r e iv in d ic a  por 6ltim o como o b je to  sobre  e l  que 

ha de re c a e r  l a  P aten te  de Invención  que se  s o l i c i t a  "PERFEC

OIONAMIENTOS EN JUEGOS 0 JUGUETES DB LOS QUE COMPRENDEN UNA

SUPERFICIE DE DESLIZAMIENTO PARA UNA ESFERA".

Todo t a l  y como queda d e s c r i to  y re iv in d ic a d o  en la  

p resen te  Memoria que consta de cuatro  h o ja s  e s c r i t a s  a máqui­

na por una s o la  c a r a .

M adrid, 13 de ago sto  de 1960
n

ALFONSO UNGRIA
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