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El presente Modelo de Utilidad se refiere a un t&big
nb de Jjvego de paleta y bola, cuyo tablero tiene tres superfi-
.cies de juego.en &ngulo unas con respecto a otras.

Los juegos de paleta que utilizan miltiples superfi-
cies de Jjuego son elementos ya conocidos. Dicho juego, como se
expone por ejemplo en la patente Estadounidense n? 2.711.899,
emplea una superfici. de Juego generalmente horizontal 4 can

Peee..
A

por ejemplo una mesa 6 plataforma, con una superficie extwena

a4

generalmente vertical & superficie de frontbén, sujeta en un ex-
tremo, y dos paredes laterales generalmenie verticales que se

extienden a lo largo de los lados de la cancha generalmente,

horizontal y se sujetan a los mismos en 10s cantos laterales de

la pared de frontén hacia la posicién frontal & posicién del

aparato gue ocupa el jugador. Este aparato de juego est4 desti

nado en particular para précticar un juego algo similar al® te-

nis de mesa, pero sobre una cancha de aproximadamente 1é“hftad
de la longitud que se necesita en el tagblero del tenis g ‘hesa.
En el juego, dos oponentes golpean la bola alternativamente con
tra la pared de frontbén desde el extremo de la cancha Que ocupa
el Jjugador. Las reglas son en general similares a las empleadsas
en el tenis de mesa, ein cuando se emplean variaciones. Las pa-
redes laterales actian para evitar que une bola rebotada salga
de la canchs lateralmente antes de que alcance el extremo de
la cancha que ocupa el jugador.

El inconveniente czrincipal del juego de paletzs con
superficies miltiples, es que una relacibén entre la 2ltura y
la inclinacibn de la vared de frontén y la longituld de la canchg
horizontal es de tal naturaleza que una bola que golpea contra

la pared de frontén en cualquier altura rebotarsi siempre sobre

la cancha. Ista "accibn de embudo" de la bcla hasta el exiremo
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&eiwgpénato que ocupa el jugador se vé& ayudada por las pare&es
laterales que evitan que una bola, que rebote del frontén, sal-
ga de la cancha lateralmente antes de que alcance el extremo
que ocupa el jugador. Esto limita la diversidad, habilidad y
competitividad con la que se puede realizar el juego. El incon
veniente principal del segundo tipo de juego es que exige que
las superficies de juego se sitiden en el centro aproximgdg-de

la hsgbitacién 6 sals. Esto asegura que los Jjugadores se pugdan

mover alrededor de la circunferencia de las superficies de_ jue

g0 inferiores cuando devuelven una bola. Por lo tanto, cuapdo

se utiliza el Jjuego, no se puede hacer otro uso del Area, comple

tamente alrededor de la superficie de juego. Si la habitacién

no es muy grande, el ejercicio del juego haré que 1la habitacién

no se pueda utilizar para otros fines.

La presente invencién itiene por cbjeto resolver uno
p Q'--

¢4 mhs de los problemas expuestos. et

En un aspecto de la presente invencién, cada'jdéédor
utiliza una raqueta, una paleta 6 la mano para propulsar la bo
la sobre un tablero de juego que tiene tres superficies de jue
go. Las superficies de juego coinciden en 4ngulos que estén
dentro de un mérgen especifico. lLas reglas del Jusgo exigen que
la bola haga contacto con las superficies en un érden especifi
co, cuando Se hace el servicio y durante el juego.

El tablero de juego tiere tres elsmentos planos, sien
do el primer elemento plano un frontén con una superficie de
juego vertical. Un segundo elemento plano forma una superficie
de Jjuego superior y el tercer elemento glanc focrma una suverfi

cie de jusgo inferior. Las tres sugerficies de juego se sitdan

en éngulos particulares unas con respecto a otrss. Los tres elg
!

s s . i
mentos planos que forman las tres sunerficies de Jjugar se pueden
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| que las superficies superior e inferior de juego se puedan mo-

ver quiténdose de en medio cuando no se utiliza el juego. Las
tres superficies de ‘uego no estorben a la bola qQue lleve una

trayectoria de direccibébn lateral y, por lo tanto, no gqueda res

tringido el juego lateral vigoroso. Ademés, el gparato se pue—ﬁ

de utilizar en combinacifn con mobiliarioc, con lo que se,giimi-

na la necesidad de tener que utilizar un espacio por separado

para guardarlo. | .

Otras caracterfsticas de la invencién resultarin.evi-

dentes por la descripcién que sigue y por los dibujos. A pesar
de que en los dibujos se ilustra una mcdalidad de la invencién
que sirve de ejemplo y que se describiri con detalle en la pre

sente memoria, la invencifén es susceptible de modificaciopes

en muchas formas y deberi entenderse que la descripciéncﬁfgseg

te se hg de considerar como ejemplos de los principios de la
invencibn y que no se preteande limitar con la misma 1a ‘{Aven—
cibén a las modalidades ilustradas.

Lz figura 1 es una vista en perspectiva que ilustra
el tablero de juego de la presente invencién en posicién total
mente extendida.

La figura 2 es una vista similar a 1la figura 1 e ilus
tra el tablero de Jjuego en posicibn totalmente replegada.

La figura 3 es una vista de costado gque ilustra el ta
blero de juego de las figuras 1y 2 en posicibn totelmente re-
vlegada y totalmente extendida,

Refiriéndonos a las fizuras 1, 2 y 3, se ilustra la
modalidad de lz invencidén en la cual el tablero de Jjuego 15 for
ma parte de un pupitre 20 que se utiliza para fines distintos

a la préctica del Jjuego. El pupitre 20 comprende un elemento

‘}articular 6 se pueden unir de cualquier orme gpropiada de modo - |

!
{
)
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de ?ustentacién posterior relativamente alto 21 que tiene un
par de elementos de sustentacibén laterales en forma de L 22 y
24 montados paralelos y précticamente perpendiculares al ele-
mento de sustentacibn posterior 21. Los costados verticales
23, 25 de los elementos de sustentacién laterales en forma de
L 22, 24, respectivamente, se extienden a lo largo de los can
~tos laterales del elemento de sustentacién posterior 21 desde

la parte media eproximada del elemento de sustentacibn peste-

rior 21 hasta la parte superior del pupitre 20. Una pared su-
perior 31 se extiende entre los cantos superiores de los cos-

tados verticales 23, 25 y pivota por una bisagra 29 en £l.can

to superior del elemento de sustentacibdn posterior 21. Iéé la-

dos horizontales 26, 27 de los elementos de sustentacién late

o0 s ."

rales en forme de L 22, 24 tienen una altura vertical sutan-

cial que se extiende desde el suelo 6 canto inferior dgiiﬁie-
mento de sustentacién posterior 21 hasta la citada paribﬁﬁédia
aproximzada del elemento de sustentacibn posterior 21.Sébré la
parte del canto superior de los lados horizontales 26, 27 y
unido al elemento de sustentacibn posterior 21, se monta un
elemento horizontal 28 que puede tener una superficie para es-
critura, 6 vara otros usos, encarada hacis arriva. Segin se
ilustrz, un cajén 33 se monta deslizantemente por debajo del
elemento horizontal 28 y se puede utilizar para guardar el
aparato de juego, que se describiri mhs adelante, 6 se puede
emplear para guardar fiateriales de escritecrio, 6 similares.

Se comprenderé Que se puede incorporar un 4rea de almacena-
miento mayor en la parte inferior del pupitre 20 oara montar
equipo de Jjuego de competiciédn ¥ otros elementos. E1l elemento

horizontal 28 se puede articular (no se ilustra) al elemento

posterior 21 pare pivotar hacia arriba hasta la posicién abier

|
|
!
!
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ta cusndo el juego esté guardado. Las diversas piezas del pu-
bitre 20 se pueden construir de cualquier material apropiado,

por ejemplo madera. |

El juego se préctica sobre una superficie de juego
de tres partes 35, que, como se ilustra en la figura 1 a 3,
consiste en tres elementos planos 30, 32 y 34, que Se montan

pivotalmente entre los lados verticales 23, 25, de los .e.l-e.meg

tos de sustentzcibn laterales 22 y 24 para replegarse a una

posicién cerrada, como se ilustra en la figura 2, cuando no se

utilizan., Los tres elementos planos 30, 32 y 34 se pueder; .cons

truir de cualdquier material apropiado, por ejemplo plistiso de

tipo trasldcido, que permite la iluminacibdn y proporciéné' una

superficie de juego apropiada. El material de la superficie de

juego debers proporcionar un rebote uniforme a2 la bola.

El Jjuego en general, se juega sobre la super?_i?‘?'e de
Juego de tres partes 35, que comprenden un tablero pos%é.i"i..or,
que tiene una superficie de Jjuego vertical 40 formada ‘gdbre el
primer elemento plano; un tablero superior en 4ngulo ascenden-
te y hacia adelante con respecto al tablero posterior y que

forma una superficie de Jjuego superior 42 sobre el segundo

“elemento plano 32, y un tablero inferior, en éngulo descenden

te y hacia delante con respecto al tablero posterior y que
forma una superficie de Jjuego inferior 44 sobre el tercer ele
mento plano 34, Segln se ilustra en la fizura 3, el pupitre
20 almacena los tres elementos planos 30, 32, 34 en un 6rden
apilado tYnico en un compartimiento de almacenamiento formado

por los dos costados verticales 23, 25, el elemento de susten

tacibén posterior 21 y la pared superior pivotada 31. E1 elemen i

t0o plano 34, que tiene la superficie de juego 44 se extiende

entre sus cantos laterzcles con pasadores pivote 37 que Se e€X=-

i
1
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tienden en el sentido longitudinal del listén 36 en contacto
de giro con los costados verticales 23, 25. Una superficie
cpuesta 38 del elemento plano 34 se encara hacia delante véen
Se las figuras 2 y 3, cuando el elemento plano 34 sSe encuen—
tra guardado. Un cuadro, espejo 6 medio similar, se puede mon-
tar sobre la superficie 38 para que aparezeca visible cuando

se ha plegado el tablero de Jjuego y el pupitre 20 sirve.abmo
elemento de mobiliario. E1l elementc plano 34 tiene una.§§qap

gra 39 unida a su canto inferior, uniéndose la otra mitad.de
L ]

la bisagra - 39 al canto inferior del elemernto plano 30. ,

En el momento en que el elemento plano 34 piYgth ha
cia delante y hacia abajo, el elemento plano 30 pivota igual-
mente hacia abajo con las dos superficies de juego 44, 40 de

[ A

los elementos planos 34, 30, respectivamente, encaredas emtre

si, El tercer elemento plano 32 tiene un par de pasadopes.pivo

te dirigidos lateralmente 41 que se z2coplan en rotacién de gi
ro con la parte superior de los costados verticales 23;"55. 21
tercer elemento plano 32 tiene un listén en 4ngulo 43 sujeto a
su parte frontal cerca del canto de giro de su superficie de
juego 42. E1l listébn en &ngulo 43, cuando el elemento plano 32
se encuentra guardado, se proyecta hacia atrés a través de una
ranurz 45 en el elemento de sustentacibédn vosterior 21. Después
que lcs elementos planos 34, 30 pivotan hacia adelante, como
Sse ha descrito anteriormente, el elemento plano 32 pivota ha-
cia arriba 3 una po0s8icibdn vor encime de lg horizontal, y en el
proceso, eleva la pared superior 31 ligeramente. El elemento
plano 30 pivota entonces desde su contacto con el elementc pla
no 34 hasta que su superficie de Jjuego 40 gqueda en &ngulo li-

geramente hacia atrés y el canto supericr del elemento plano

34 ha salvado el 1listén en 4ngulo 43. E1l elemento plano 32 des ;
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ciende entonces con el 1listlén en éngulo 43 hacia delante del
elemento plano 30. E1l canto superior del elemento plano 30 se
mieve hacia delante para encajar detrés del 1listén en é&ngulo
43, despuéds de lo cual se completa el ensamble del tablero de
Juego 15. El1 elemento plano 34, en la posicién dirigida hacia
abajo y hacia adelante, forma un soporte pars el elemento de

tablerc posterior plano 30.

E ]
A XN

Estando el tablero de juego 15 montado y dispuesto
para el juego, el elementc de tzblero posterior plano 76 “tiene

LR L

la superficie de juego vertical 40 generalmente en un plé%o
paralelo al elemento de sustentacibdn posterior 21. La ééﬁé}fi-
cie de juego superior 42 en el elemento plano 32 forma:éﬁ;én-
gulo A-1 con la superficie 40 del elemento de tablero pE%%e—
rior plano 30, mientras que la superficie de juego inf%?i?r

44 en el elemento plano 34 formz un Angulo A-2 con el éi;één-

to de tablers posterior pilano 20. e

En la modalidad de la invencién, el &ngulo A~ij.es
igual a sproximadamente 1252 y el &ngulo A-2 es variable entre
1022 y 1052 con respecto al elemento del tablero posterior pla
no 3. Segin se ilustra en la figura 3, el 4ngulo es de 1059,
cuyo éngulo se puede reducir por separadores 6 medics simila-
res entre la superficie opuesta 38 del elemento plano 34 y el
elemento horizontal 28.

Estando ensamblado el tablero de juego, el angulo
A~2 entre la superficie de juego vertical 40 y la superficie
de Jjuego inferior 44 determina la velocidad y tipo de juego
que se préctica. O sea, con el 4ngulo A-2 a 1022 el juego Se
practica m&s lentamente y de una forma ohs casual. Con un &n-
gulo A-2 de 1052, el juego se practica con mayor rapidez ¥y

de una forma mis competitiva. Un juego de competicidn es un
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Juego en el que se practican buenos lanzamientos, no induce
Janzamientos de truco, no estl dirigido hacia un estilo dado
y exige habilidades atléticas generales, como son la reaccibén
¥ la coordinacibén. Un juego casual es un juego de fécil inieig

¢ibn y en el gue se consiguen buenas voleas,

Un conjunto preferible y funcional de especificacio

nes para el tablero de juego 15 es como sigue:

Superficie de juego vertical: 1.219 mm de anchuz -

609 mm de altura. cva

El canto inferior de 12 superiicie 40 a 762 mm del

suelo. . *

Superficie de juego superior 42: 1.219 mm de gnchura

762 mn de altura (profundidad).

.~.n..
El 4ngulo A-1 entre la superficie de juego superjor

42 y la superficie de juego vertical esté dentro de los,lfmi-

a
se*?

tes de 1152 a 1352,

.
ccccc

Superficie de juego inferior 44: 1.219 mm de anchuras
762 mm de altura (profundidad).

El Angulo A-2 entre las superficies de juego infe-
rior 44 y la superficie de juego vérticel es del 6rden de 95°¢
a 1052,

Una esvecificacibn preferible y funcional parz una
bela 19 ¥ la paleta 16 es como sigue:

Bola 19: peso - 4,5 gm.

Tamafio - 4,125 co de diémetro

Rebote - 40 cm desde una altura de caida de 100 cm,

Paleta 16 - peso - 125 gr (méximo)

Tama®o - ninguna dimensibn a de exceder de 28 com.

Curvatura del canto - radio méxime 3,18 mm.

Descrita suficientemente la naturaleza el invento,

!
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‘agf ,como la manera de realizarlo em la préctica, debe hacerse

gonstar que las disposiciones anteriormente indicadas son sus-

ceptibles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su

principio fundamenial.
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EEIVINDI CACIONES

E 1.~ Tablero de Jjuego con paleta y bola, caracteriza-

do porque comprende; un elemento plano que tiene una superfi-
cie de juego generalmente vertical, un segundo elemento plano
que tiene una superficie de Jjuego por encims de la superfiecie
de juego vertical y menteniendo con la misma una relacibn an-
gular; y un tercer elemento plano que tiene una superfigije de
juego por debajo de la superficie de Jjuego vertical y mdﬂ;?_

niendo con la misma una relacién angular, ﬁor lo que u;éébola

k4

propulsada por la paleta en contacto con la superficie de jue

LA AL I

go por encima de la superficie de juego vertical reboteri.gon

un componente generalmente descendente, .

e® n

2.- Tablero segin la reivindicaeién 1, caracte}gzado

P v e

porgue el segundo elemento plano tiene unz relacibn angnlaer

variable con el primer elemento plano. N

'9’1p~

3.— Tablero seglin la reivindicacién 1, caracterizado
porque la superficie de juego del segundo elemento plaﬁb'ge
sitda en 4ngulo dentro de los limites de 1152 a2 1352 con res-
pecto a la superficie de Jjuego vertical del primer elemento
plano citado.

4.~ Tablero segin la reivindicaciébn 1, ceracterizado
porque el trcer elemento plano tiene una relscibdn angular va=-
riable con el primer elementoc plano.

5.— Tablero segln la reivindicacibn 1, caracterizado
porgue la superficie de Juego del tercer elemento plano se si-
tda en un &ngulo que es variable y estéd comprendido dentro de
los limites de 952 a 1052 respecto a la superficie de juego
vertical del primer elemento plano citado.

6.~ Tablero segin la reivindicacién 1, caracterizado

porgue las anchuras de los tres elementos planos es aproximada
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menﬁe de 1.219 mm.

K 7.~ Tablerc seg@n la reivindicacibn 1, caraciterizado
porque la dimensibn vertical del primer elemento plano es de

aproximadamente 609 mm.

b ]

8.~ Tablero segin la reivindiceciédn 1, caracterizado
porque le dimensidn vertical del segundo elemento planc es de

aproximadamente 762 mm.

.

9.,- Tablero segin la reivindicacién 1, caracier;zado

porque la dimensifn vertical dsl tercer elementec plano es~de

»

aproximadamente 762 mm,

»
Yeea. »

10.— Tablero segin la reivindicacidn 1, caracteriza

"
-

do porque el canto inlerior de la superficie de juego vertical

del primer elemento planoc es de 762 mm a partir de la superfi-

cie horizontal sobre la Que estln los Jjugadores.

5
. L4
v ¥ hd

11.- Tablerc segin la reivindicaecién 1, caracteriza

) e ..
do porgue la zona de servicio para el juego, estad definide

por el canto delantero del tercer elemento plano gue se éxtien

de a una distancia discreta a cada lado de una linea central
delantera a trasera del tercer elemento plano, y el Area enitre
un par de planos verticales que se extienden perpendiculares
al canto delantero a dichas distancias discretas a partir de
1a linea central,

12.~ Tablero segin la reivindicacién 11, caracteri-
zado porque las distancias discretas son de aproximadamente
355 mm a cada lado de la l4inea central.

13.~ Tablero segln la reivindicaecidn 11, caracteri-
zado porzue la suma de las distancias discretas es aproximada-
mente igual 2 la mitad de la anchura del tercer elemento pla-

no.

14.~ Zablero de juego con paleta y bola; tal y como




- ] Jaeda sustancialmente descrito en la presente Memoria, e ilus- :

| %pado en los dibujos adjuntos.
Esta Memoria consta de 12 hojas escritas a mAquina |

por una sola cara.

Madrid,
74 Dic. w8y
BRUNSWICK CORPORATION.
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