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MEMORIA DESCRIPTIVA

Se r e f i e r e  e l  p resen te  modelo de u t i l i d a d  

a una máquina r e c r e a t i v a ,  p e r fecc io n ad a ,  de l  t ipo  

sum in is t rado r  de premios en m etá l ico  in te rv in ien d o  

l a  h a b i l i d a d  d e l  jugador ,  que aporta  n o ta b le s  y 

s e n s ib le s  v e n ta ja s  sobre l a s  d iv e rs a s  r e a l i z a c i o n e s  

a c tu a le s  de máquinas de t a l  t ip o .
. .

En e fe c to ,  es sab ido  que dentro  de l  mercado

de máquinas r e c r e a t i v a s ,  e x i s t e n  l a s  que disponen, .de

un " d i s p l a y "  con v a r i a s  f i l a s  y columnas con *.

d ive rsos  s ign o s ,  que a l  i n t r o d u c i r  una moneda e n . . .
*  +  *

*  * * * *l a  maquina se ponen en funcionamiento a l t e r n a t i v o

luminoso hasta  que mediante unos mandos de " s t o p "  

se hacen para r  obteniendo una combinación que s*!"*** 

co inc ide  con a lguna de l a s  premiadas, seña l izadas*  J 

en l a  p a n t a l l a  de l a  máquina, da lu g a r  a que és&a*^  

suministre  una s e r i e  de monedas a l  ju gado r .

Ahora bien e s tas  máquinas h a s ta  e l  

momento só lo  pueden se r  u t i l i z a d a s  ind iv idua lm ente ,  

t a l  y como han s ido  d iseñadas .  Sin embargo, e l  p resente  

modelo se basa  fundamentalmente en l a  p o s i b i l i d a d  de 

u t i l i z a c i ó n  de l a  máquina por parte  de dos ju gado re s ,  

cada uno de e l l o s  por separado y s in  i n t e r f e r e n c i a  

a lguna  en la s  jugadas ,  y a base de una s o l a  

máquina, con una s o l a  p a n t a l l a  y con d u p l ic id a d  

solamente de lo s  monederos, mandos y " d i s p l a y s "

De e l l o  se der ivan  importantes ven ta ja s
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primordialmente económicas, ya que en l a  a c tu a l i d a d  

para consegu ir  e l  mismo f i n  son p r e c i s a s  i n e l u d i ­

blemente dos máquinas, que ex igen  dos muebles,  

dos bande jas  de r ecog ida s  de monedas, dos 

5 mecanismos independientes  de funcionamiento, dos

conexiones de a l im entac ión  e tc .  Es ev idente  pues 

que e x i s t e  un ahorro de e spac io s ,  elementos de 

f a b r ic ac ió n ,m o n ta je ,  e t c ,  con e l  a l i c i e n t e

además de que pueden ju g a r  dos personas a l a . v e p .
* . 1

1 0  Con e l  f i n  de f a c i l i t a r  l a  e x p l ic ad io h

se acompaña a l a  p resente  memoria d e s c r i p t i v a  una

ho ja  de d ibu jo s  en l a  que se ha representado  dn*

caso p rá c t ic o  de r e a l i z a c i ó n ,  e l  c u a l  se cita**J*.
+  +  *  *

so lo  a t í t u l o  de ejemplo no l im i t a t i v o  de l  a lcance* * *
1 5  del  presente  modelo de u t i l i d a d :

En dicho d ib u jo :
* **.

La f i g u r a  ún ica  se corresponde con u&g* 

v i s t a  f r o n t a l  en a lzado  de l a  máquina en cuegt ion .

Según t a l  f i g u r a ,  l a  máquina r e c r e a t i y a  

2 o pe r fecc ionada ,  o b je to  de l  p resente  modelo de

u t i l i d a d  e s t á  c o n s t i t u id a  por un muelle único - 1 -  

p rov is to  f r o n t a l  e in fe r io rm ente  de una puerta  

- 2 -  do acceso a l  i n t e r i o r  de l a  máquina, y sobre  

e l l a  de una bandeja  - 3 -  de ca ída  de monedas,

25  s i tu ada  b a jo  e l  pup it re  - 4 -  de mandos de l a  máquina.

P resenta  además dos monederos s u p e r io re s  

independientes  - 5 - 5 a -  cada uno con dos ranuras  

- 5 - 7 -  pa ra  dos t ipo s  de monedas y un espac io  c e n t r a l
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- 8 -  para  l a  p o s i b l e  f u t u r a  a d ic ió n  de una t e r c e r a

ranu ra ,  y b a jo  e l l o s  aparece  l a  p a n t a l l a  - 9 -  que

contiene  una c a r t a  c e n t r a l  - 1 0 -  de premios y a

ambos lados  de e l l a  dos " d i s p l a y s "  - 1 1 - l l a -

5 asimismo independ ientes ,  cada uno con t r e s  columnas.

A su vez, en e l  p u p i t re  - 4 - ,  pa ra  e l

funcionamiento de cada " d i s p l a y "  e x i s t e n  cuatro

botones de mando -1 2 -1 3 -1 4 -1 5 -  y -1 2 a —1 3 a - l4 a -1 5 a - ,

t r e s  de e l l o s  en cada lado  pa ra  e l  paro de cada* .

1 0  columna y e l  cuarto  p a ra  l a  puesta  en marcha de*l
* * .  *

co r re spon d ien te  " d i s p l a y " .

E l  modelo, denbro de su e s e n c i a l i d a d ,  *

puede s e r  l l e v a d o  a l a  p r á c t i c a  en o t r a s  formas* * *
.  + *  *

de r e a l i z a c i ó n  que d i f i e r a n  so lo  en d e t a l l e  de lá ^

15 ind icada  únicamente a t í t u l o  de e jem plo ,  a l a s

cu a le s  a lc a n z a r á  igualmente l a  p ro te cc ió n  que se
'.****recaba .  Podrá, pues, f a b r i c a r s e  e s t a  maquina * . . *
.****

r e c r e a t i v a  p e r fe c c io n a d a  en c u a lq u i e r  forma y . . . /  

tamaño, con l o s  medios y m a te r ia l e s  más adecuadp^.,/. 

y con lo s  a c c e s o r io s  más conven ientes  por quedar  

todo e l l o  comprendido en e l  e s p í r i t u  de l a s  

s i g u i e n t e s  r e i v i n d i c a c i o n e s .

20
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REIVINDICACIONES

5

Se r e i v i n d i c a  como o b j e t o  d e l  p resente  

modelo de u t i l i d a d :

1 . -  Máquina r e c r e a t i v a ,  p e r fe c c io n a d a ,  

c a r a c t e r i z a d a  esencia lm ente  por comprender un 

mueble único con un so lo  recogedo r  de monedas y  

un p u p i t re  asimismo ún ico ,  a s í  como una s o l a  

p a n t a l l a  en l a  que s in  embargo e x i s t e n  dos "d isp i* 3.ys"

de una lámina de d ibu jo s  y de c inco h o ja s  mecanogr^-
V .* *

f i a d a s .  ****

. „  . *  *  *

de juego  que permiten l a  u t i l i z a c i ó n  in d epen d ien te .
. .

de l a  máquina per  pa rte  de dos ju g a d o re s ,  cada uno*
*  *  *

de lo s  cua le s  dispone de un monedero y unos botones

de mandos asimismo independ ien tes .

2 . -  MAQUINA RECREATIVA, PERFECCIONADA..!

Consta l a  p resen te  memoria d e s c r i p t i v a

Madrid, a
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