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MEMORIA DESCRIPTIVA

Se refiere el presente modelo de utilidad
a una maquina recreativa, perfeccionada, del tipo
suministrador de premios en metalico interviniendo
la habilidad del jugador, que aporta notables y
sensibles ventajas sobre las diversas realizaciones

actuales de mAquinas de tal tipo.

© L

En efecto, es sabido que dentro del m§nq§d0
de mAquinas recreativas, existen las que diSponenwée

t 3 1 3 3 .
un '"'display" con varias filas y columnas con .es

diversos signos, que al introducir una monedz en...

L o o
LR

la maquina se ponen en funcionamiento alternativg
luminoso hasta que mediante unos mandos de "stoéJ.

se hacen parar obteniendo una combinacidn que sHeee
coincide con alguna de las premiadas, seﬁalizad5§{::
en la pantalla de la maquina, da lugar a que éstq-:
se®

suministre una serie de monedas al jugador.

Ahcra bien estas maquinas hasta el
momento sélo pueden ser utilizadas individualmente,
tal y como han sido disefiadas. Sin embargo, el presente
modelo se basa fundamentalmente en la posibilidad de
utilizacidén de la maquina por parte de dos jugadores,
cada uno de ellos por separado y sin interferencia
alguna en las jygadas, y a base de una sola
maquina, con una sola pantalla y con duplicidad

solamente de los monederos, mandos y "displays'!

De ello se derivan importantes ventajas
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primordialmente econdmicas, ya que en la actualidad
para conseguir el mismo fin son precisas ineludi-
blemente dos maquinas, que exigen dos muebles,
dos bande jas de recogidas de menedas, dos
mecanismos independientes de funcionamiento, dos
conexiones de alimentacidn etc. Es evidente pués
que existe un ahorro de espacios, elementos de

fabricacidn,montaje, etc, con el aliciente

ademis de que pueden jugar dos personas a la_,veg.
. .

LK T

Con el fin de facilitar la explicac¢idh

.. -

se acompafia a la presente memoria descriptiva tnha

hoja de dibujos en la que se ha representado un-

caso prictico de realizacidn, el cual se cita *J°

solo a titulo de ejemplo no limitativo del alcance

del presente modelo de utilidad: )

En dicho dibujo: et

L ]
La figura Ganica se corresponde con ufas

vista frontal en alzado de la maquina en cuesgﬂ@n.

Segan tal figura, la mdquina recreatiya
o ® 0

perfeccionada, objeto del presente modelo de
utilidad esta constituida por un muelle Gnico -1-
provisto frontal e inferiormente de una puerta
-2~ de acceso al interior de la maquina, y sobre
ella de una bandeja -3- de calida de monedas,
situada bajo el pupitre -4- de mandos de la maquina.
Presenta ademids dos monederos superiores
independientes -5-5a- cada uno con dos ranuras

-6-7- para dos tipos de monedas y un espacio central
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-8- para la posible futura adicidon de una tercera
ranura, y bajo ellos aparece la pantalla -9~ que
contiene una carta central -10- de premios y a
ambos lados de ella dos "displays'" ~ll-lla-
asimismo independientes, cada w10 con tres columnas.
A su vez, en el pupitre -4-, para el
funcionamiento de cada '"display' existen cuatro
botones de mando -~12-13-14-15- y -12a-13a-14a-l5a-,

tres de ellos en cada lado para el paro de cada,, .,

columna y el cuarto para la puesta en marcha del".

correspondiente "display'- T

El modeln, dentro de su esencialidad, °*.°

L4

puede ser llevado a la practica en otras formas. . -

de realizacidn gue difieran solo en detalle de 14,

indicada Gnicamente a titulo de ejemplo, a las

-

LK I 4

cuales alcanzari igualmente la proteccidn que se
L]

recaba. Podra, pues, fabricarse esta miquina *es”

recreativa perfeccionada en cualquier forma y - J..
tamafio, con los medios y materiales mas adecuadgs,.,
y con los accesorios mids convenientes por quedar

todo ello comprendido en el espiritu de las

siguientes reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

Se reivindica como objeto del presente

modelo de utilidad:

i.- MAquina recreativa, perfecclonada,
caracterizada esencialmente por comprender un
mueble Gnico con un solo recogedor de monedas y
un pupitre asimismo dnico, asi como una sola

pantalla en la que sin embargo existen dos "'displgys"
de juego que permiten la utilizacidn independiehté_

de la maquina por parte de dos jugadores, cada uno

de los cualecs dispone de un moredero y unos botones

. ¢ g9
de mandos asimismo independientes. LS

ee®e

2.~ MAQUINA RECREATIVA, PERFECCIONADA ..

Consta la presente memoria descriptiva |,

de una lamina de dibujos y de cin-=o ho jas mecanqgra-

fiadas. fent

vadrid, a 27 AGH, 1984 L

JAIME SANAHUJA JAUNYENT y
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