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La presente Memoria descriptiva tiene como fiﬁkli
dad la declaracién del objeto sobre el cual se soli¢ifd -

el Privilegio de explotacién industrial y comercial exclu
siva en el territorio nacional, de un Modelo de Utili&ad,

de acuerdo con las normas que sobre el particular céﬁ%!é-

ne el vigente Estatuto sobre Propiedad Industrial, "Este
Modelo de Utilidad bajo titulo "MAQUINA RECREATIVA®" Viene
a perfeccionar las técnicas comocidas, plasmindolo em, go-

luciones que aventajan las convencionales, tal y comp -énu

meraremos a lo largo de esta Memoria, veon
'Y »

La miquina en cuestifm es de funcionamiento elec~

trénico, basindose su juego en el azar, estando incldfda
en un mueble o carcasa protectora en cuyo interior estén
ubicadﬁs los mecanismos de juego, con dimensiones exterio
res apropiadas. Exteriormente, y en la porcién delantera
superior de dicho mueble se hallan instalados los selec--
cionadores de moneda, inferiormente la pantalla de cris--
tal de juego donde se disponen los luminosos y demés ca-~-
racterfsticas que luego se describirin, Inferiormente se
destacan cuatro botones pulsadores y luminosos, de los --
que uno es para retencifn de luces y los otros tres de Jue
gos La porcién adyacente es un entrante a modo de bande-
ja e inferiormente, queda situada una puerta con cerradura
de seguridad, para acceso al cajén de recaudacibén y conta-
dores de servicio. Por su parte, los mecanismos son acce
sibles a través de una puerta posterior con dispositivo -~
de seguridad en su cerradura,

La mdquina esti preparada para la conexién a co--
rriente de 50 Hz, y tensién de 150 6 220 voltios, selec--

cionables por intermedio de un conmutador de tensidén aco-
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plado en el mismo transformador de alimentacién, Eéﬁe’,:ﬁ}“
timo, es utilizado a su vez para la iluminacién frod?i{.-
y demis elementos de maniobrae A su vez, la miqnina_;ée-
dari conectada a las maniobras a tensiones de 5 y 12 ;919
tios, disponiendo de una fuente de alimentacién paréii%k
circuitos légicos y del microprocesador, con tensiones-de
+5, -5 y +12 -voltios, debidamente protegido con fusibies.
El equipo electrénico comporta un sistema de¢.mji~-~

croprocesador cemtralizado en una unidad principal, con.-

sistemas de entradas, salidas, memoria y microprocqudgf.
Exteriormente a esta unidad, hay una tarjeta para mgaig;-
bra de contadores y otra para maniobra de potencia del “2-
sistema devolvedor de monedas, asi como una fuente de ali
mentacidn con portafusibles. El microprocesador utiliza-
do en este caso es de la familia 6800 con los circuitos -
necesarios para constituir aun microordenador relacionadeo
con el exterior mediante las interfases correspondientes.
Esta unidad central va alimentada por tensiomnes
recfificadas y filtradas de +9, -9 y +16 voltios, que son
reguladas para obtener las temsiones de +5, -5 y +12 vol-
tios que alimentan los circuitos integrados y memoria.
Esta instalacifn es mas depurado en su integra- -
¢cién que los convencionales, por cuanto promueve un juego
mis movido y consecuentemente més agradable al piblico,.
Cuando la miquina esti conectada y en posicidn de
aceptar moneda, se introducen éstas por los selecciomnado-
res antedichos dé la parte superior frental de la miquinaj;
las monedas son de 5,- pesetas & de 25,- pesetas, a base
de introducir bien una de 25,- pesetas, bien una, dos, -

tres, cuatro o cinco de 5,~- pesetas. Cuando la introduc-
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cién de la moneda se ha realizado, la miquina comied Zza. a
funcionar de lcs diez ndmeros seflalados en el panellgézb

juegos, con una secuencia de gran velocidad. ces
[}

Estando la miquina as{ en funcionamieato, el ju-
gador puisa el botén du parada de luces paréndose 1;:&3:
quina en uno de los nfdmeros del panel que son tres -Tu,
tres —2-, dos -3-, uno -5- y uno -20-, el cual queda’ en-
cendido. Al propio tiempo, quedan encendidas tres bémpa
ras que iluminan tres tréboles de cuatro hojas dispu§ﬁ:‘

tos en la porcién inferior de la pantalla de juegos ."*-:

-
es®®

A continuacién, el jugador pulsa uno de los tres
botones de juego que se encuentran parpadeando, Si"IS'
luz del trebol gue queda encendida al pulsar unoc de los
botones de juego coincide con el botém pulsado, y que tam
bién queda iluminado, el jugador recibe el premio que le
indica el ndmero que previamentec habfa parado con el bo--
tén de retencidn de luces, siendo entregadas las monedas -
por el sistema devolvedor de la miquina y recogidas en el
recogemonedas o0 bandeja infericor prevista al efecto.

Las apuestas a realizar, pueden ser de 25,- pese-
tas 6 de una, dos, tres, cuatro o cinco monedas de 5,- pe
setas, una por una o0 come se quiera, y consecuentemente
el premic vendri multiplicado por el néimero de monedas --
que se haya introducido y por su vaior evidentemente.

Una vez introducida una moneda, la miquina no tie
ne un tiempo para su fimalizacidn, sino que dura le gue -
cueste el propio juego,.

El plan de ganancias del conjunto de la miquina -
es de un miximo de 500,- pesetas, y el cllculo viene he~--

cho por el microcomputador de la unidad central, y es --
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selecciomable por un conmutador interno accesible ai&th
rador, con dos posiciones a base de un 60% y un 75%:dg¢ ‘-

premios respectivamente, Lo

Una configuracién de la invencién, viene defini-

da en la hoja anexa de planos, en la que a tftulo orien-

tativo, se refleja lo siguiente, a saber: “ee®
La Figura 12, es mna perspectiva general de 1%,-
miquina,

o
sso g

La Figura 22, es un detalle de la pantalla dg:-y

LIPS 4

juegoe

.
eTte

La Figura 32, se refiere a la pantalla supeﬁ&éh;
por la que se introducen las monedas. veed

La mfquina (1) en cuestién, preseata la pantalla
superior (9), la de juego (8), la zona de luces-pulsado-
res (5), (6), (7), la bandeja inferior (4) de recogida -
de premios, y la puerta anterior (2) para correccibén y -
recogida de recaudacién. La pantalla superior (9), pre-
senta las entradas de moneda (13) y (12), asf como unas
flechas marcadoras y sefializadoras de la entrada de mone
das de 5,~- y de 25,~ pesetase.

Estas entradas de moneda (12) y (13), presentan
asimismo unas aberturas inferiores para la salida de mo-
nedas defectuosas previamente introducidas,

Por su parte, la pantalla de juego (8) muestra -
los diez puntos (10) de premios posibles, y tres trébo--
les (11) inferiormente dispuestos, juntamente sobre los
pulsadores de juego (7) dispuestos en la zona (5) de la
méquina, en la que asimismo se disponz el pulsador (%) &

de parada de luces,

Conviene resaltar, una vez descritas la naturale
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za y ventajas de este invento, el carécter no limité"b'i;;o
del mismo, por cuanto los cambios en la forma, matez'i:.i.’a::o
dimensiones de sus partes constitutivas, no alterarig.en
modo alguno su esencialidad, en tanto no supongan um ;q.,g

*"ve e R

tancial variacién en el conjunto. v

Asimismo, el solicitante adhiriéndose a los "Gon-
venios Internacionales sobre Propiedad Industrial, h'ai:'e
constar su derecho a la extensién de esta solicitud.a- A~

los Paises extranjeros, reivindicando la prioridad dg.la

ma. ) .'l-.‘.‘
NOTA

]
‘..O

»

Los puntos de invencién, nuevos en Espaifia, qué -
se presentan para que sean objeto de Modelo de Utilidad,
deberin recaer sobre "MAQUINA RECREATIVAY", de acuerdo con
las siguientes:




REIVINDICACTIONES
12,- WMAQUINA RECREATIVA" del tipo que comporta un

mueble que incluye los mecaniémos, y una pantalla de cris-
tal con ndmeros y caracteres serigrafiados, esencialmente
se caracteriza porque en un plano inclinado inferior a la
pantalla, se sitdan cuatro pulsadores luminosos, uno de re
tencidén de luces y otros tres de juego, y cuyo equipo inclu
ye un microprocesador centralizado de la familia 6800, que
incorpora los dispositivos de entradas, selidas y memeria
constituyendo un microordenador de manera que permitiendo -~

jugar una 8 dos & tres 6 cuatro & cinco monedas de cinco pe

setas 6 una de venticinco, sin 1lfmite de tiempo en cada ju-
gada, puede otorgar premios de tres veces uno, tres veces -
dos, dos veces tres, una vez cinco y una vez veinte, hasta
un mdximo de gquinientas pesetas.

28 .~ WMAQUINA RECREATTIVAMU,

Todo, tal y como queda descrito en la presente Memo ..
ria, gue consta de siete hojas mecanografiadas por u:a sola
cara, acompaiiade de los dibujos correspondientes.

Madridj

11 250, 1981
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