REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

Es%_zig 080 @y

@ FECHA DE PRESENTACION

MODELO DE UTILIDAD 4 FEB. 1382

PRIORIDADES:
NUMEHO

@ FECHA @ PAIS

@ FECHA DE PUBLICIDAD

>
Bl
»
CLAS!FICA

CION INTERNACIONAL * o4

. 2 f 3 » e 9

L | 9.,' 0 ea®oe
]

TITULO DE LA INVENCION

" Juege de salegn "

@SOLIC)TANTE (s)

Dofia Mar{a Cristina SELLES BELTRI (nac. espafiola)

DOMICILIO OEL SOLICITANTE

IBI (Alicante) Capitan Huidobre, 28, A-C
‘ @INVENTOR (ES)

- e e

@ TITULAR (ES)

- e -

REPRESENTANTE

Don Carlos Roeb Ungeheuer

UNE A - a4 MOD, 3204

UTILICESE COMQ PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA



-1 -

10

15

20

25

30

El presente modelo de utilidad se refiers a un juego de sa-
lén, con el que se constituye una pirdamide de bolas colocanda
estas bolas sobre un tablero dispuesto al efecto, el cual es-

té provisto de alveolos en forma ds casquete esférica, cuyos

centros estan situados en la interseccion de dos haces de -
rectas paralelas squidistantes perpendiculares entre sf, de

tal forma que la distancia entre los mismos sea uniforme .y

tal que, las dimensiones del cCasquete permitan el perfecto -

asentamiento de la bola correspondiente. Estas bolas se :colo-

can por capas sucesivas, apoyando la primera capa de lasg .mis-

mas en los alveolos gn forma de casquete esférico a los, qus

ya nos hemos referido, y que estan practicados en el tablara;

[}
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las siguisntaes, apoyando en los huecos que dejan entre s{ ca-

*seqin

da cuatre bolas, con lo que, evidentemente, cada capa,

s8 sleva, disminuiré de superficie formando una pirémfdéh:

Esta piramide se realiza entre cuatro jugadores, cada -wme- de

los cuales utiliza bolas de color diferente para identifigar

sus jugadas., Es de sefialar, de pasada, que el nimere minima

de jugadores que puesden realizar sste juego, es de dos, pu-

(] ’ - . . [ N
diendese utilizar, conslguientsmente, por dos, tres o cuatre

Jugadores, Existen unas raeglas dsl juege por las que cada ju-
gador consigue diversos tantsos al realizar filas completas
de bolas con su propio color. Las normas de dicho tanteo pue=-
den ser, por ejemplo.:

- Que una linea de tres bolas valga tres puntos,

de cuatro bo

las valga cuatro puntos,

- Que estas lineas puedan ser paralelas a los lados de la pi-

4 3 »
ramide o diagonales,
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- Que una misma boia pusde pertenscer simulténesmente a dos

lineas o mds yue se corten, stc.

Una vez llena cada capa de hqlaa, se cuentan los puntos ocbte~
nidoc en esta stapa y se marcan. Para marcar sl tenteoc es ne-
cesario disponer de una regleta de marcado numerada en unida-
des y decenas, al lado de cada una de cCuyas numeracianes hay

un casquete esférico de menor tamafo apto para mantener una
boela de coler diferente a las anteriores y de menor tamafig.

Empleando dos bolas cada Jjugador marcara decenas y unidades

respectivaments.

Después de haber contado los puntos de cada capa de bolag, -

. . s .
los jugadores comienzan la formacien de una segunda capa de

.
(AR NN

la pirémide, y al completarla contaran cada uno sus puntos ob-
tenidos de esta nueva etapa del juego. Estos puntos, suh;dés

a los obtenides hasta aese momento, se materializan sobré.::é:t;' -
regleta de marcado colocando las bolas negras de decenas-. y -
de unidades en el lugar que ahora les corresponde.

El desarrolle del Juego no se interrumpe entre cada capa:
Cuando un jugador ha colocado la dltima bola de una capa, el
Jugador situadeo a su izquierda coloca la primera de la capa
siguiente y la partida se termina cuando la Ultima bola se co-
loca en el vértice de la pirdmide.
El total de puntes de cada jugador se obtiene cuando se termi-
na la partida, sumande los puntos que han ido acumulando en
cada capa a los correspondientes a las lineas formadas sobre
las pendientes de la pirémide por bolas de su color, Los pun-
tos obtenidos por las lineas de las pendientes de la piramide

por cada jugador, se suman a los precedentements obtenidos,
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y se corsidera ganador al jugador que totaliza mas puntos.
Completan el tablero de juego unas pequefias cazoletas redon-
das practicadas en 8l mismo para contensr las bolas de menor
tamafio para marcado de puntos y otras mayores y ds forma alap
gada para las bolas de cada color, correspondientes a cada
Jugader. Cada cavidad alargada esta ubicada detrds de la re-
gleta de marcado y es de suficisente tamafio para dar cabiq§

a un numerc de bolas que, como cifra orientativa, ss de trein

ta y una para cada color.

»

También como cifra orientativa se sefiala que el ouadrqﬂé.in-

terior base de la piramids consta de 36 alveolos, de lh?’cua—
les se utilizan soloe 25, eliminando las dos filas exter'iores
cuando son solamente dos los jugadores que entran en 1id.

¢ a*

Concretaremos las caracteristicas del juego de saldn dﬁb.%e
reivindica, con referencia a las adjuntas figuras, qésxébr-
responden Unicaments a una forma de ajacmién, sin caractar
alguno limitativo, las cuales se presentan a tituleo de e jem=
plo de rsalizacion con el fin indicado, ya que las dimensio-
nes y materiales con que se fabriquen las distintas piezas,
seran en cada caso las que se estimen mas convenisntes para
la aplicacidn concreta de que se trate, sin que tales varia-
ciones, as{ como las que puedan hacerse en detalles de pre-
3entacién, afecten a la ssencialidad reivindicada, por lo -
que los juegos de salon que se fabriquen de acuerde con la
idea gensral ressfada v cualquier de esas modificacicnes, no
seran sino variantes, igualmenta comprendidas y protegidas

por el presente registro.

En la fig. 1 se muestra el tablerc de juego.
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La fig. 2 presenta una regleta de marcado, situando la ubica-

éién de los distintes tantees y considerablemente aumentado

con respecto a la esczla de la fig. 1.

Las figs., 3, 4 y 5 son secciones por A~A, B-B y C-~C dadas res-

pactlvamenta a la fig. 1.

Con referencia a dichas figuras y a los numeros que sobre las |

mismas designan las partss y detalles del juego reprasentqﬂa{

que interesan a los fines de ssta memoria, la descripcidn del

..-..O
mismo es come sigue: - .

El tablero representado en la fig. 1 contiene una coleopiﬁn -

de treinta y seis alveolos 4, sn pste caso, en los qgue ég'co—
lacaran bolas de diferentes colores, gue para fijar ideal se
reparten. de la siguiente forma, treinta y una bolas rajéé?‘-

treinta y una bolas azules, treinta y una bolas verdes }Ztreim

% 40

ta y una bolas amarillas, as{ como ocha bolas negras m&s. pequel

fias para el marcado de los puntos, obtenidos a cada etapa,’
Una piramide completa constara de treinta y seis bolas en el
primer piso, veinticince 8n el segundo, dieciseis en el ter-
¢era, nueve en 8l cuarto, cuatro en el quinto y una en sl sax-
to, consumiendo un total de noventa y una bolas, con le eusl
8i juegan solo tres jugadores podran completar la piramide sg-
brando dos bolas y para formar una piramide completa, en el
caso de dos Jjugadores, habra que prescindir de los alveolos de
dos de los caostados contfguos, como hemos indicado anteriore
mente,

El tablero ademas de los alveolos 4 a gue nos hemog referido,
lleva unas reglatas de marcado, 3, 3', 3" y 3Fue

y Con unidades

de uno a diez y cen decenas de diez = noventa respectivamente,
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estando situadas enfrente de cada marca unos pequefios alvea-
los para depositar unas bolas de color diferente y de menor
tamafio a las utilizadas para la formacion de la piramide., El
tablero 1 en el que va situado cuante antecede, dispone tam-
bién de unos alocjamientos en forma de casquete esférico 7 en
donde se almacenan las bolas de marcado antes de ser utili-

zadas, asi como unas pequefias bandejas 2 hendidas en el mig-

Lo orr

mo tablero donde se tienen las bolas de diferentes colores

*asd e

cerrespondientes a cada jugadeor, de formacion de la pirapide.

5e amplian las tiras marcadas con diferentes cifras, aq.}a

* e

fig. 2, correspondiente esta lfnea 8 aumentada a cualqiiera

de las 3, 3', 3", 3'", En esta linea se observa que sn tn -

cestado van las cifras 5' correspondientes a las dacanﬁécaes-

de el disz hasta el noventa y las cifras 6' correspondidntes

L]
" e

a las unidades del uno al nusve, respectivamente, eae s
Para marcar cada jugador las decenas y unidades que totaljzan
les puntos gque ha obtenida, se deposita en los alveolos 5 o 6
respectivamente una bolas negras tomadas de su deposito 7 con
tigun.

Las figss 3, 4 y 5, ilustran con claridad la constitucidn del
tablero, mostrande las hendiduras que presentan segﬁn les cor|
tes que se hayan realizado en el mismo,.

El presente modelo de utilidad recaera sobre las siguientes

reivindicaciones,
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REIVINDICACIONES

L L TP P ——

1.~ Juego de saldn, caracterizada porque esta constituido por
un tablero, en cuya parte central lleva dispuestas formando
cuadrade, una colaccién de casquetes asféricos, de dimsnsgis-
nes tales que asiesnten en los mismos perfectamente bolas de

al maxime cutro colores diferentes, de tal forma que despyués

de colocar una capa entera de bolas sea factible sl apoyo so-

S et o

bre la misma de una segunda capa de menor nimero de bolassaprg

4 >

vechandeo los huecos gue se constituyen entre cada cuatro.bp-

t Y
oo

4 . . 4 .
las, y asi sucesivamente hasta formar una piramide con una bg-

LU 3

la en el vértica, disponiéndose de nJmero suficiente de bolas

t
s Cayg

de cada color diferente, para su culocacién de forma volunta-

ria y aleatoria, completando el tablerso sendas regletaa‘ﬁe

L d
.
—
s’ ® e

marcadc provistas de cifras, llevando dichas regletas al-lado
de cada cifra la correspondiente cazoletita, que puede der ca-
bida a una bola de diferente color a las anteriores y de meno-
res dimensiones, complestando el tablero cuatro depositos para
las bolas pequsefas de marcado y cuatro bandejas hendidas en la

superficie del tablero, para contener bolas de cada color di-

ferente,

2.~ " Juego de salon "
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1 Segin se describe y reivindica en la presents memoria desg-
criptiva y se ilustra en los planos anexos; constando la me~

moeria de 7 hojas de texte, foliadas y escritas a maguina por

‘‘‘‘‘
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