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Se trata de un juego analdgico digital de intercambio ¥y
alineacifn de fichas, especialmente'pensado v disefindo para
entretenimiento y solaz de invidéntes en general, "L

A través del juego que se propugna se consigue éo#énciar
la habilidad del usuario, su recreo y satisfaccién intiha y
la sensibilizacibn extraordinariamente del tacto en éif&uga—
dor invidente. Por otro ladec, al ser su desarrollo anélﬁgico
y racional, se fomenta el sentido deductivo del jugador.Y,por
consiguiente, se mejora el estado animico y sicol6giépi§e las
personas a las que se dirige y orienta al juego que Q§§}ocupa-

En esencia, comprende un cuerpo prismético hexaggﬁgl in-
tegrado por seis tramos abiertos por su parte superior y ce-
rrados inferiormente, los cuales presentan los vértices o es-
quinas provistos de montantes que configuran y definen cajea-
dos receptores, a la vez que centralmente estén atravesados
por un orificio prolongado tubularmente y, en una de las es-
quinas interiores dispone de un regruesamiento semicilfndrico
Y hueco en el que hay alojados un muelle tensor y una pequeiia
bola de aceroe.

Este conjunto se completa con una pieza superior en fun-
cién de tapa, cuyo techo se presenta acusadamente bombeado y
en el mismo hay realizado centralmente un orificio cajeado,
mientras que la pieza inferior, de anfloga estructura formal,

estl provista de un eje o vlstago vertical que se eleva desde

el centro interior de la pieza una longitud equivalente a la
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altura total del prisma integrado por los seis tramos y la

taps superior descritos. Este vlstago en su extremo libre

tiene realizado un pequefio orificio ciego para recepcién
de un tornillo que rosca en la citada tapea superior.

Lo anterior se complementa con un conjunto de fichas
que definen seis series que se diferencian, unas de las o-
tras, en estriados o relieves de distinto dibujo realigzados

en una de sus caras, & la vez que los extremos de lags qismas

presentan respectivos biselados que permiten su ficil intro-

duccidn en el interior de los cajeados creados por los..von-

tantes de los tramos conformadores del prisma,

Las series de fichas estén compuestas, cinco de ellas

por seis unidades idénticas, mientras que la sexta dispone

de cinco unidades gemelas. et

" El armado constructivo del Jjuego se realiza enséf%éndo
cade tramo, uno encima del otro, mediante el véstago‘Qﬁé dig=
curre por el interior de los orificios tubulares existentes
en cada tramo, yuxtaposicién que se consolida a través de un
pequefio tornillo que rosca en la tapa superior y se aloja en
el orificio ciego realizado axialmente en el extremo libre
del vAstago que porta la tapa inferior.

Este acople hace que las pequefias bolas de acero y sus
correspondientes muelles tensdéres hagan de cojinetes que per-
miten el giro suave de cada tramo de forma conjunta o inde-
pendientemente unos de los otrose.

Finalmente las fichas van alojadas en los respectivos
cajeados definidos por los montantes de esquina de cada tra-
mo formativo, todos los cuales gquedan ocupados por las mismas
conformendo columnas que, en el principio del juego, estén

compuestas por fichas de distinto relieve, excepto la sexta
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columna que presenta un espacio libre en virtud de que en la

misma solamente hay cinco fichas.

Para una mejor comprensifn de cuanto antecede se acompa-—
fian dibujos en los que se representa esquemfticamente la in-

vencidn que a continuacién y con referencia a los mismos se

describe detalladamente.

En dichos dibujos: .

La figura 1 muestra en perspectiva convencional_el;éﬁeso

objeto del presente registro.

-

La figura 2 corresponde a una vista en alzado y uﬁa Plan—

ta, vista por la parte interior, de la pieza tapa supéi{or.

La figura % representa a la pieza inferior.
La figura 4 son sendas vistas de un tramo formativo hexa-

gonal, una en perspectiva convencional y la otra en uﬁéfblanta

vista por su parte imterior. et

La figura 5 ilustra una unidad de cada serie de "Tivhas
que componen el Juego.

‘Finalmente la figura 6 muestra el juego de bola de acero
y muelle tensor.

De acuerdo con las figuras que se representan a titulo dé
ejemplo ilustrativo no limitative, el juego est& compuesto dé
seis tramos idénticos hexagonales 1,2,3,4,5 y 6, los cuales
estfén provistos en cada vértice o esquina de montantes 13, 14,
15, 15, 17 ¥ 18 que configuram y definen cajeados para recep-
cifn de las fichas con las que se desarrolla el juego.

kste conjunto de tramos heXagonales se completa con una
tapa superior 7 en la que hay realizado exteriormente un orifi- f
cio pasante cajeado 8 e interiormente otro orificio tubular de
mayor difmetro 12, & la vez que inferiormente existe otra pie~

za tapadera 10 en la que destaca un vhstago vertical 1ll1,cuyo
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extremo libre presenta axialmente un taladro ciego 22.

Por otro lado, cada tramo hexagonal 1, 2, 3, 4, 5y & en
una de lag esquinas interiores dispone de un regruesado ci=-
1fndrico hueco 21, en el cual se aloja un muelle tensor 19 y
una pequefia bola de acero 20, a la vez que cada uno de estoé
componentes centralmente lleva realizado un orificio tubular
32 por cuyo interior discurre ei véstago 11 cuando se_qqnfi- |

gura el prisma hexagonal, el cual se consolida mediaqpe.él

concurso de un pequefio tornillo 9 que rosca en la tapa.supe-

. s @

rior ¥y se introduce en el orificio axial 22 del eje 11.gue So0=-

lidariza a todo el conjunto. L

El juego se completa con seis series de fichas unitarias

Y gemelas, las cualeg se diferencian, unas de las otx:as, que

que cada unidad repetitivé presenta diferente relieve.:;.-festria_
do 23, 24, 25, 26, 27 y 28, a la vez que todo el conjumto de
fichas dispone de biselados extremos 29 y 30 que facilitan el
acople de las mismas en el interior de los cajeados existentes
en cada tramo formativo del Jjuego.

El montaje de todos los componentes determina un prisma
hexagonal que configura seis columnas integradas por series
de seis fichas gemelas, excepto una de las caras o facetas del
prisma que solamente tiene cineco, con lo cual queda un cajeado
libre 31 que permite tener el suficiente espacio para el in-
tercambio y alineacibn de las fichas que componen el juego.

Los tramos 1, 2, %3, 4, 5y © conjunta o indepeandientemen-
te pueden girar en un sentido o en el otro, como indican las
dobles flechas A y B, con lo cual gueda dispuesto el prisma

para iniciar el juego consistente en colocar en cada columna

la serie completa de fichas correspondientes a un mismo relie-

ve,
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Descrita suficientemente la naturaleza y alcance de 1a.

presente invencidn, asi como una forma preferida de pa-derl‘a‘.'
llevar a la préetica, se hace constar que en la misma podrén "
ser veariables los materiales, formas, dimensiones y, en gene~-
ral, todos aguellos detalles accesorios y secundarios que no
alteren, cambien ni modifiquen la esencialidad qﬁé g€ propones -

Los té&rminos en que queda redactada esta Memoria son

ciertos y fiel reflejo del objeto deserito, debidndose :Ln'ber-

pretar en su sentido mis amplio y nunca con criterio de ca-

LI I

récter restrictivs.
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REIVINDICACIONES

18,~ Juego analégico digital de intercambio y alineacién
de fichas para invidentes, caracterizado por estar constitﬁi-
do preferentemente por un cuerpo prismftico hexagonal integra—
do per seis tramos de forma hexagonal que configuran la estruc-
tura geométrica, todos ellos abiertes por su parte superior y H
cerrados por la parte inferior o fondo, 1osjcuales preéqgtan
los vértices o esquinas provistas de montantes que défaéminan
y definen cajeados receptores en cada cara o faceta deflos
respectivos seis prismas unitarios, a la vez que centiﬁ@mente,
todos ellos, llevan realizédo un orificio que se proléﬁga tu-
bularmente y, en un®a de las esquinas interiores de lqg.mismoé,
disponen de un regruesamiento semicilindrico Y hueco | £h cuyo
interior se alcjan un muelle helicoidal y umpequeﬁa:bp::_ga de
acero, completfndose la estructura prismitica con do;.péezas
en funcidn de tapas, una superior con el techo acusaa;;;nte,
bombeado en el que hay realizado centralmente un orificio'ca—
jeado, mientras que la inferior, también destacadamente bombea~
da, esta provista de un eje o vlstago vertical que se eleva
desde el centro interior de la pieza una longitud equiﬁalente
a la altura total del prisma, pero sin sobresalir al exterior
de la tapa superior, a le vez que su extremo libre superior
presenta un pequetio orificio ciego practicado axialmente en di-
cho véstago.

28,- Juego analdgico digital de intercambio y alineacién
de fichas para invidentes segfin reivindicacién anterior, ca-
racterizado porque como complemento del mismo existe un con-
junto de fichas de bordes biselados, dividido en subconjuntos

de seis series que se diferencian unas de las otras, en que

cada serie presenta distintos relieves, estriados o dibujos
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en una de sus caras, que permiten su identificecién tactil al

usuario, estando compuestas cinco de estas series de seis fi-

chas unitarias idénticas mientras que la sexta serie dispone
solamente de cinco unidades gemelas,

%8,- Juego analdgico digital de intercambio y alineacién
de fichas para invidentes segfn reivindicaciones anteriores,
caracterizado porque el srmado constructivo del mismo se veri

. _
fica ensartando cada tramo unitario, uno encima del otro, me-

diante el concurso del vlstago vertical, el cual discurre por

e @

el interior de los orificiog tubulares centrados ezistén;es en

* e o
oot

cada tramo, comportando una yuxtaposicidn que configurg el

cuerpo prismftico hexagonal el cual se consolida y vincula a

través de un pequefio tornillo que rosca en el orificio practi-

cado en la tapa superior y se aloja, sSu extremo libre;:ﬁ? el
taladro ciego realizado axialmente en el extremo libfé:ﬁhe por-
ta la tape inferior, a la vez que este acople hace que-Ims pe-
quefias bolas de acero y sus correspondientes muelles de ten-
8idén hagan de elementos intermedios separadores de cada tramo
hexagonal en funcién de cojinetes o rodamientos que permiten

el giro suave de cada tramo bien en forma conjuntadé.b inde-
pendientemente unos respecto de los otros.

48 .~ Juego analbgico digitel de intercambio y alineacién
de fichas para invidentes segfin reivindicaecifn 12, daracteri-
zado porque las fichas estén alojadas en los respectivos cajea-
dos definidos por los montantes de esquina de cada tramo uni-
tario del prisma, ocupando los alojamientos de cada cara o fa-
ceta del hexfgono general, conformando columnes que, normalmen-
te, estén integradas por fichas de distinto estriado o relie-

ve, excepto la sexta columna que presenta un cajeado libre en

virtud de que en la misma solamente hay cinco fichas, lo cual
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permite disponer del suficiente espacio libre para posibili-
tar el intercambio, combinacién y alineacién del conjunto de
fichas qué componen el juego.
58,- Juego analdgico digital de intercambio y alineacibn
de fichas para invidentes segfin reivindicacién 48, caracteri-

zado porque debido a la posibilidad dinémica de giro completo

de los tramos que componen el cuerpo prismftico genera} y del

cajeado libre que determina un espacio exento de fichas, se po-

sibilita el desarrollo del'juego que termina cuando sgogonsi-

gue colocar en cada columna del prisma la serie compleﬁa de

eeto,

fichas correspondientes a un mismo relieve.
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68,- "JUBGO ANALOGICO DIGITAL DE INTERCAMEIO Y ALINEACION %
DE FICHAS PARA INVIDENTES®. |
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