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El Modelo de Utilidad objeto de la presen-
te memoria se refiere como su titulo indica a un DADO, --
gque reune unas cualidades de utilizacibén muy superiores,
a cuantos con andloga misidén, han aparecido hasta el mo-
mento en el mercado, tanto por su racional disefio, como-
por su sencillez y eficacia.

Esencialmente consiste la presente inven-

cién, en un dado formado por seis caras de colores gdife-

. .o
]

..
rentes entre si, yendo divididas cada una de estas caras

en nueve cubos pequefios, siendo su arista de tamafio }gual
s %

a la tercera parte dela arista del dado, distinguienBose

®s

. » [ )

en cada cara los cubos de esquina, que presentan tres*«ca
.
»o

ras practicables para el juego y de distintos colores, -
los cubos de centro de arista que presentan dos cat’ss" -~
practicables para el juego y asi mismo de distintoé;ﬁklg
res y los cubos de centro de cara, con una sola cagé:ﬁé-
bil para el juego y por tanto un solo color. e

El logro del juego consiste en que los cu
bos pequefios, esten situados correctamente, para que las
caras del dado, queden formadas por cubos del mismo co--
lor.

Para formar el dado, se dispone de una --
pieza central rigida, con tres ejes de giro, a la que se

unen solidariamente, mediante un resorte, los cubos pe--

quefios del centro de cada cara del dado, el montaje y --
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acoplamiento de los dem&s cubor, se ca™s _yue medizate pie
zas solidarias a cada unc de ellos, que engranan en el in
te;ior del mecanismo, a manera de rompecabezas, materiali
zando al mismo tiempo dichas piezas, los tres ejes de gi-
ro. Los cubos de los centros de las caras, mediante sus =
resortes, sirven para mantener la unidn, entre todos los ~
cubos pequefios, para formarse el cuerpo del dado.

Cada una de las caras, osea los nuevg gcu--
) .o': .
bos pequefios a la vez, puede girar independientemente'de—
LA X T Y

las otras, alrededor del eje que las atraviesa; las caras

*toP

.
superior e inferior pueden girar, sin moverse la pieza, in
.. .

termedia, alrededor-del eje vertical, funcionando el_ahdo

con respecto a los otros dos ejes de forma an&loga, bara-

asi obtener todas las posibilidades de giro de las caras.

En plano gue en hoja unica se adjunfﬁbﬂal—

objeto de facilitar su descripcidn, a titulo de ejéﬁbio Yy

por\ello sin caracter limitativo alguno, por lo tamto.se-
ha representado una forma caracteristica de realizacidn -
del modelo gue se preconiza.

En la figura primera se ofrece una perspec
tiva del dado de conjunto, con enmarcado de sus cubos com
ponentes y ejes de giro.

‘En la figura segunda se muestra en perspec-
tiva el giro de la cara superior (planta de cubos) sobre -

la cara intermedia.
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La numeracidn gue acompafia a las figuras,

tiene el mismo significado para ambas siendo este el si-

guiente:

1.- Eje vertical

2.- Eje transversal derecho (s/figura)
3.- Eje transversal izquierdo (s/figura).
4.~ Dado de conjunto

5.~ Cubo pequefio de esquina (tres colores)

6.— Arista dado *aet,
7.- Arista cubo sann’s
8.~ Cara dado T

9.~ Cubo centro de arista (dos coloféS{

10— Cubo centro de cara (un color) °°°

11- Giro planta de cubos, superior e-infe-
rior y no central, sobre eje gi%a®‘eubo

central. LA

.
oo e

12— Giro de cubos, sobre ejes 2 y 3 similar

a giro 1.

Tomando el dado (4) con ambas manos por el

jugador, este ir& girando con los dedos de una mano, auxi
li&dndose con los de la otra, en sentidos (11) y (12) res-

pectivamente, las plantas superior e inferior, sobre ejes

(1), (2), (3),-para obtener que los cubos (5), (9), (10).

tras sucesivos tanteos,llequen a quedar en sus seis caras

(8) el dado, del mismo color en todos los cubos, momento




en el gque se da por finalizado el juego, con este logro -
del jugador.

Este Modelo es realizable en cualesquiera-
de tamafios y materiales adecuados, siendo susceptible de-
toda clase de modificaciones de detalle en tanto gue estas
no alteren su fundamento.

-NOTA -

Los puntos de invencibn propios y nuevos -
que son objeto de la presente solicitud de Modelo d;a':Usti—
lidad en Espafia por veinte afios son los siguientes,,,:,‘

REIVINDICACIONES

1- DADO, caracterizado por estar formadb -

por seis caras, divididas cada una de ellas en nuevg, cubos

pequefios, de distintos colores entre si, distinguigpdpse -
L X

en cada cara los cubos de esquina con tres caras pnagg}ca-
[ 3 ]
*,."

bles para el juego, los cubos de arista con dos carag,prac

ticables para el juego y los cubos de centro de cara con -
una sola cara practicable para el juego y un solo nggr, -
lleva este dado pieza central rigida, con tres ejes de gi-
ro, a la que se solidarizan mediante resorte, los cubos --
pequefios del centro de cara cara del dado, siendo el monta
je y acoplamiento de los demas cubos por piezas solidarias
a cada uno de ellos, engranando en el interior del mecanis
mo a manera de rompecabezas, materializando el mismo tiem-

po dichas piezas, los tres ejes de giro.

2.- DADO, segln reivindicacidn anterior ca-
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racterizado porque el giro de la planta superior e infe-- .
rior de cubos, sobre planta intermedia rigida, alrededor =-
del eje vertical funcionando el dado con respecto a los -
otros dos ejes transversales, de forma analoga, para asi-
obtener todas las posibilidades de giro de las caras.

3- DADO.

Tal y como se ha descrito en la memoria que

antecede y para los fines en ella especificados. e e
' *a
[ ‘.'.

Consta la presente memoria descriptiva de-
[ ]
"ena

cinco hojas escritas a midguina por una sola cara.

L ]
L X )
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