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"MAQUINA RECREATIVA CON PREMIO"
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Mamaria d e s c r ip t iv a  i r *
La p re san te  memoria d e s c r ip t iv a  c o n c ie rn a .a  un Bada

lo  da U tilid a d  re fe r id o  a una nueva Maquina racraa^iy& s del. **
t ip a  de a q u e lla s  an la a  que a s  p o sib le  co n seg u ir un .prem ie 
en  m e tá lico  según sea la  combinación da f ig u ra s  o aiggoa obta
n ido  como ra a u lta d o  da l a  jugada. , ..** *

La c i ta d a  máquina r e c r e a t iv a ,  qua sa orgaq,$zp sobra
un muebla da forma convencional, comprenda un con jun to  de mí***** -
n ip ro y ac to raa  qua reproducen en la  p a n ta l la ,  conven^aYr&amenta 
p re v is ta  a l  e f e c to ,  una s e r ia  da p o s ib le s  com binaciones forma 
das por f ig u ra s  o s ig n a s , da le a  cu a les  unas son o b je to  da pra 
mió y o tr a s  no*

E l in te r é s  d a l jugador r e s u l ta  increm entada por a l  
hecho de que, accionando un juago da p u lsa d o ra s , aa  p o s ib le  
consegu ir an a l  momento deseado, t^ a to  l a  detención  au tom ática  
da todas le a  imágenes qua fo r ja n  la  com binación, como la  para 
da una a una de la s  p ro p ia s  imágenes, dependiendo an consecua^ 
c ia  a l  ra a u lta d o  ob ten ido  da l a  h a b ilid a d  y fo rtu n a  d a l jugador 
que maneja a volun tad  io s  re fe r id o s  mandos*

O tra c a r a c t e r í s t i c a  e s p a c ia l  da e s ta  nueva máquina# 
aa  la  da c o n ta r  con un d is p o s i t iv o  qua perm ita a l jugador 
aum entar e l  v a lo r  da lo s  prem ios an una re la c ió n  s ie p p ra  di<*
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s e c ta  can e l  da la s  manadas u t i l i z a d a s  pasa consegu ís a l  i q j  
e i a  da l e  p a s t id a .

l a  máquina r e c r e a t iv a  qua e s  o b je to  da ap ta  modale 
da u t i l id a d  casé  d e s c r i ta  con mayos d e ta l la  hacian&ó t e f a san 
e ia  o l a  a d ju n ta  hoja da d ib u jo s , an l a  qua sa ha zepsaaea^g 
da un ejem plo da e je c u c ió n  p s a fe r id o , que no tianaÜ co d aste s  
l im i ta t iv o  a lguno , s in o  aimplamenta i l u s t r a t i v o ,  ptiáiande 
e a r o b je te  da m od ificac io n es  da d e ta l la  en todo a q u e llo  que 
no a l t a r a ,  da un modo fundam ental, au p ro p ia  final& deg carag, 
t a r i a t i c a .

**. s _En lo s  d ib u jo s :
La ún ica  f ig u ra  m uestra una v is ta  sa m ifro n ta l y an 

p e rsp e c tiv a  da una máquina da c a r a c t e r í s t i c a s  qua sa correa-* 
panden con a l  modela s o l ic i t a d o .

Haciendo c o n s tan te  mención a l  ejem plo rep re se n ta d a  
y a la s  r e fe re n c ia s  que aa han e s ta b le c id o  para saH alar la a  
d i s t i n t a s  p a r te a  y alam antos que forman e l  co n ju n to , l a  má-¿ 
quina que a s  o b ja to  da e a te  modelo da u t i l id a d  a a tá  o rg an iza  
da esencia lm en te  sobra un muebla de forma convencional -1 -  
qua corresponda a au c a rc a sa  e x te rn a  y an cuyo f r e n te  aa con* 
t i tu y a n  dos p a n ta l la s  - 2 -  y - 3 - ,  s i tu a d a s  una a l  lado  da l a  
o t r a ,  sobra la s  que aparecen  re p re se n ta d a s  una sa n ia  da posj^ 
b le s  com binacionsa, form adas a basa da f ig u ra s  o da signos* 
que avantualm anta puédan ae r o b ja to  da prem io.

Sobra a i  p rop io  f re n te  da l a  maquina y por debajo
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da l a s  p a n ta l la s  —2—3** d e s c r i t a s ,  aa in te g ra  a i  t a l l a r a  da atag 
daa - 4 -  que adop ta  una p o s ic ió n  ra sp an te  p ara  f a c i l i t a r  aa vi** 
a la n  y a i  manejo da io s  alem ahtoa en á l  anclavaooa y que com­
prando una a a r ia  da ventanas - 5 - ,  c u b ie r ta s  de un m atalfia l t r q g  
lu c id o  y ordenadas c o rre la tiv a m e n te , l a s  que son re c e p to ra s  da 
l a  imagen da unos s ig no s o f ig u ra s  que am ita un con jun to  da a^  
n ip ro y a e to ra s  acoplados an a l  C iterior de l a  ca rcaaa 'p b  l a  mg 
q u in a , estando  cada uno da e l l a s  p ro v is to  da una s a n ie s  de d ig
p o s i t iv a s ,  a tra v é s  da la s  que a s  p o s ib le  ob tener un,# ' gama'*+*
i l im ita d a  da combinaciones^ unas prem iadas y o tra s  V

E l ta b le ro  de mandos - 4 - ,  comprende asimiamo-un eon- 
ju n to  da p u lsa d o ra s , cada uno da e l lo s  can una m isión  d e f in id a  
y c o n c re ta . Así e l  p u lsad o r - 6 - ,  t ia n a  l a  función e s p a c ia l  da 
p rovocar e l  in ic io  da l a  p a r t id a ,  poniendo an marcha lo s  m i- 
n ip ro y a c to ra a  da im ágenes, lo s  c u a le s  aa d e tien en  au tom ática­
mente t r a s  un brava p erio do  da funcionam iento , an a l  caso da 
que no fueran  u t i l iz a d o s  o tro s  pulaadorae  qua anulan  a s ta  a fe g  
t o .

Un segundo co n ju n to  da p u lsad o re s  - 7 - ,  en númaro 
co in c id en ta  con a l  da ven tanas —S -, re c e p to ra s  da l a  imagen, 
c o n tro la  cada uno l a  d e ten c ió n  da la  c i ta d a  imágan an  l a  ven­
ta n a  a la  qua co rresponda, siendo p o s ib la  de a s ta  forma f i ­
j a r  separadam ente una imágan en cada ventana en a i  momento 
deseado.

Par ú ltim o , accionando o tro  p u lsad o r - 8 -  aa conai—
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9M9 z a ta n a r l a  Imagen en l a  prim era ventana y l a  parada au ta  
m atice  da la e  ra a ta n ta a  im áganaj an  aua ventanea ca rraap o n - 
d ie n ta s .  f

Por debajo d a l ta b le ro  da mandoa - 4 -  aa in co rpo ra! T !a l a  ea rcaa a  una bandeja  a la rg ad a  que a s  re c e p to ra  da**< a* ** *la s  monadas expu lsadas por l a  maquina como pago da dn prem ia 
conseguido, da cuya bandeja  puedan s e r  r e t i r a d a s  pee a l  tuga 
d a r .

* *La maquina ha s id o  p ro v is ta  da un d is p o s i t iv o  aapgt
c i a l ,  accionando a l  cu a l a l  jugador pueda m u l t ip l ic a r la !  i& 
p o rta  da su s prem ias, m ediante la  p re v ia  introducc,ipd^do una 
manada da mayor v a lo r , e s tan d o  siem pre an re la c ió n  d ir e c ta  
a l  premia ob ten ido  con a l  v a lo r de l a  moneda u t i l i z a d a .

D e sc rito  su fic ien tem en te  e l  o b je to  que c o n s titu y e  
e s ta  modelo da u t i l i d a d ,  só lo  re a ta  a ñ a d ir  que sa rá n  v a ria ­
b le s  to d as  a q u e lla s  c irc u n s ta n c ia s  r e l a t iv a s  a cambios de fe s  
ma, m a te ria  empleada an l a  fa b r ic a c ió n , d im ensiones, e t c . ,  
que no in flu y an  n i a l t e r a n  su a s a n c ia l id a d , a s í  como l a s  qua 
tengan un c a rá c te r  a c c e so rio  o com plem entarlo, debiendo qua 
d ar todas a l i a s  in c lu id a s  an la  p ro tecc ió n  qua se recab a .

R E I V I N D I C A C I O N E Ss)waMamstB:aEmsiKHnaaa*isiBHaa*)n:atB!*<Ba:*a!*H*
1 a ). Maquina re c r e a t iv a  con prem io, c a ra c te r iz a d a  

por o rg an iza rse  en un muebla da forma convencional, con dos 
p a n ta l la s  f r o n ta le s  en l a s  qua in d is tin ta m e n te  aa rep resen tan  
l a s  d i s t i n t a s  com binaciones da f ig u ra s  o signoa qua pueden
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s e r  o b je to  da p re a io , a s í  come un te b le r o  de mandos y pioyajc 
c ià o  en a l  qua aparece una sa z ia  de ven tanea , p ro v ia te *  d& 
un elem ente de c u b r ic ió n  t r a s lú c id o ,  an  la a  qua ap arab a#  ** 
p resen tad as  la a  f ig u ra *  a  aignea qua aoa proyectada*  p e r un 
eon jun to  da m in ip ro y ac to saa ,ead a  uno da lo e  cu e la*  aa ta ..p ro

e * av ie to  da una s e r ia  da d ia p o s it iv a *  qua perm itan  o b ten e r t o -es#
das la s  p o s ib le s  com binaciones, ta n to  eco premio como s in
¿ i . * *.

2 a ) . Maquina re c re a t iv a  con premio sagún la*t% raji.***. **
v in d ic a c ió n , c a ra c te r iz a d a  por comprender un pulsador**bpa— 
c i a l ,  de in ic io  da p a r t id a ,  que pona an  marcho lo a  d&hipro 
y ee to ra s  de imágenes y provoca su d e ten c ió n  au tom ática  t ra *  
un brava p eriodo  da tiem po y an e l  caso  da que no fu eran  utjL 
liz a d o s  o tro s  p u lsad o ras  que anulan a s ta  a fe c to .

3 a ) , Maquina re c r e a t iv a  can premio angón la s  r e i ­
v in d icac io n es  1* y 23, c a ra c te r iz a d a  por comprender un con­
ju n to  da p u lsa d o ra s , an número c o in c id en te  con a l  da vantg  
naa p ra c t ic a d a s ,  m ediante lo s  cu e la s  e a  p a s ib le  o b ten e r l a  
detención  una a una da l a s  imágenes p royectadas an la s  d is ­
t i n t a s  ven tanea.

4 s ) .  Maquina r e c re a t iv a  con premio según la*  r e i ­
v in d icac io n es  1* a 3*, c a ra c te r iz a d a  por comprender un ssgug
do pu lsador e s p a c ia l ,  m ediante a l  cu a l sa determ ina la  re ­
ten c ió n  da l a  imagen da l a  prim ara ventana y la  parada a u t¿  
m atice  da l a s  r e s ta n te s  imágenes.
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Sa}. Maquina re c r e a t iv a  con prem io aagua la a  ya&u%
d ic a c io n a s  la  a 4§ , c a ra c te r iz a d a  p a r  o s t a r  p ro v ia te  de un di&
p o s i t iv a  qua p a re i tà  a i  jugador m u lt ip l ic a ?  a l  v a le r  d p .jé s
premios^ en concordancia  con l a s  monadas u t i l iz a d a s *  .1 .

6 a ) ,  máquina re c r e a t iv a  een prem ie según la a .r& iv á g. *.d icee io n ae  1a a 5*? c a ra c te r iz a d a  p er comprender una bandaje
re c e p ta ra  da la s  monadas qua c o n s titu y a n  a i  premio an  cada qe
eoi da la  que puedan s e r  r e t i r a d a s  por a i  jugado r. . .

? * ) . "mAQUINA RECREATIVA CON PREMIO" .*"** * * * *
*  *E sta  memoria co n sta  de 6 h o ja s  fo lia d a s  y addano-.* * ^g rs f le d a s  por un so lo  lado  da sus c a re s . * **

M adrid, 31 da 3 u lio  da 1981
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