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Me mo r ia d e 5 criptiyv

La presente invencidn se refiere a un ta-
blero de juego para comocer la buemnaventura Yy, mas
particularmente, a un tablero para realismar dicho
Juego, |

De acuerdo con la presente invencion, el

teblero para realizar el juego comprende una base y

- L]
. »
L g

un disco plano montados enfrentados con posibilidad

L
» & @

de gire relativo entre una pluralidad de posicionew

*® ¢

angulares preestablecidas determinadas por la alimea

L 4

cion de respectives marcadores del disco con al mé-

nos una referencia o raporte de la base, estandd.”

-
-
-

provista cada referencia del disco de una abertura--

asociada a través de la cual Som visibles selecth{ N

vamente simbolos de la base, cuyos simbolos estéé}:}
dispuestos en al menos wn grupo asociado respecti-
vamente con diche al menos una referencia de la ba-
se, estando dispuestos las aberturas y los simbolos
de manera gque cuando cada referencia del disco que-
da alineado con la referencia o con una determina-
da referencia de las referencias de la base, es vi-
2ible un simbolo diferente del correapondiente gru
po & travds de la respectiva abertura,
Los &§imbolos consisten preferiblemente

en cifras numeradas,consecutivamente, de manera

que un pumero diferente gqueda al descubierte para
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cada alineacion de una referencia del disco con re~
ferencia de la base,

Ventajosamente, los simbolos de cada gru-
po estan dispuestos en general en un circulo y las
aberturas asociadas con las referencias adyacentes
estdan convenientemente dispuestas para de jar al des
cubierto los simbolos adyacentes cuando se alinean
la referencia de la base con la gue estd asociado

dicho grupo de simbolos,

'.. *
El ndimero de simbolos de cada grupo es :c R
venientemente igual al numero de aberturas del dia

* se

o, i -

»
-. .

Cade referencia del disco puede estar cons
tituida por una respectiva Zona marcada en la peri-
feria del disce y en la que esta dispuesta la re"'_ﬁ

8
L)
tiva abertura, en cuyo caso cada referencia de ]u-.

RN

base estda constituida por una respectiva zona margev
da en la misma y que bordea la periferia del dis??;L
diendo las zonas del disco y de la base de igual
gmplitud angular alrededor del eje de giro relativo
eﬁtre el disco y la basge,

En una forma de realizacion de la inven-
cidn, el disco estd marcado con una pluralidad de
signos estando asociado cade uno de ellos con una
respectiva referencia del disco, y se ha previsto
un juego o serie de cartas, estando marcada cada

una de 8llas con uno respective de dichos signos,

De enta manera, el disco 8e puede hacer giray has-~
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ta alinear una referencia seleccionada de la base
con la referencia del disco asociada con el signo
representado en una carta al azar del juego de car-—
tas, '

A continuacidn se describird la invencion
a titulo de ejemplo con referencia a los dibujos ad-
juntes, en los quet

La figura 1 es una vista en planta del ta-
blero para realizar el juego, de acuerdo con la presr

sente invencion;

La figura 2 e8 una vista ampliada esqueﬁﬁ—

tica de parte del tablero ilustrado en la figura 15 ,

Con referencia en primer lugar a la figure
1, el tablero ilustrado estd destinade para su em-
pleo en la realizacidn del juego para conocer la biué

»
naventura, y comprende en general uma base -10- se% .

PR W

bre la que ests montado en posicion enfrentada um, ‘.0

disce plano -11~ que es giratorio con relacion a la.
base sobre un eje ~12=~, La periferia del disco ~ll-
esta dividida en doce zonas ~13- que son de igual
amplitud angular alrededor del eje -12~, diez de di~
chas zZona® estan provistas de aberturas relativamen-
te pequeilas =-14~, mientras que las dos restantes
zonas (referenciadas con =13'«) éue estdn diametrnl~
mente opuestas, estan dotadas de aberturas relati~-
vamente grandes -]4a-~, Cada una de las zonas perfo-

rada8 ~13- tiene un signo ~156~ impreso en la misma,

siendo dichos signos astroldgicos. porrespondientes
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al Sol, la Luna y los diversos planetas.

La base ~10~ esta dividida asimismo en do=-
ce zonas -16~ que se extienden segin dngulos 1gua-.
leR malrededor del eje =12=, estando numeradas dichas
Zonas consecutivamente del uno al doee en sengido an
tihorario, El1 disco ~11l= puede disponerse en un ni-
mero de posiciones angulares predeterminadas con re-
lacidn a la base -10-, alineando para ello las zonas

=13~ del disco con las zonas ~16~ de la base, Con

I. '.

cada Zona ~16- estd asociado um respective grupo’de,

diez nimeros dispuestos debajo del disco =1ll-, c%4 ;

LY d

yos mumeros estdan dispuestos en circulo y numeradow™
consecutivamente en sentido antihorario., Ademis,'iqi'
.
'grupos numéricos estdn numerados oonseoutivament&;.
.
de manera gue el grupe asociado con la zona "1" co

tiene los numeros del uno al diez, el grupo asocikado,

con la zona "2" contiene los nimeros del once al se..
L 3

- -. .‘
veinte, ¥y asi sucesivamente, La figura 2 ilustra

-
w“eg e

en detalle el grupo numérico sSociado con la zona
"9g®, Las abertura8% =14~ de las zonas adyacentes -13-
del disco estdn dispuestas de modo que dejam al des
cubierto los nuimeros sucesivos de cada circule cuando
dichas Zonas 5e alinean con una Zona determinada de
las zonus -16-, Por ejemplo, como se ilustra en la
figura 2, la abertura -14- de una de las zonas -13-
deja al descubiero el nimero "84" cuando dicha zo-~

na sSe alinea con la zona "8" de la base, Sim embar

'go, cuando la Ssiguiente zonma adyacente ~13- se mug
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ve y 8e alinea con la-zonn "9", la abertura ~14- deja
al descubierto en numewe "83", como se indica en 1l{=-
nea de trazos con ~14'-~, Analogamente, Be descubre
el ndmero "82" cuando la zZona siguiente ~13-~ #e ali-
nea con la zona "9", y as{ aucesivamente, Las aber-
turas relativamente grandes —l4a-~ estdn dispuestas
de manera que se situan en el interior del circulo
de numeros cuando las Zonas ~13'= se alinean con las

respectivas zonas -16-, con lo que no es visible ni

n
. "2

1 ] *

R )
gune de los niumeros, .t
s *0®

* 0 -
Con ol tablero estdé asociada una baraja®*’

de trece cartas no ilustradas, Diez de dichas cartas

presentan signos idénticos & los signos astroldgi—"o_
co8 —15- del disco, Una carta estd en blanco y lay’
dos restantes cartsas sSon uniformes y de diferenteess

E 4

L
color., Los dorsos o reversos de estas dWltimas dos
LR

cortas (denominadas de aqui en adelante "cartas {e..

o
color") se pueden distinguir de las otras cﬂrta{. .
de la karaja de manera que pueden identificarse

bien cguando tecdas las cartas se colocan boca abajo
en una superficie de juego.

A fin de realizar el juego, un jugador
primerc bareja las cartas , luego las colooca boca
abajo en la superficie de juego y las hace girar,
imprimidndoles up movimiento cireular, de modo que
queden distribuidas al azar, Despuds se retiran -

cuidadosamente las dos cartas de coler, El jugador

elige una de la® cartas de golor, lp pone bose
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arriba para determinar su color ¥ descar-ta la otra
carta de color, A continugeidn, el jugador escege
una de las once restantes cartas y le da la vuelta
de manera gque pueda leerse el signo astrologico de
la misma., Si el signo queda situado al derecho se
considera "positivo", mientras que 8i se halla dis-
puesto al revds se considera "negativo"”, Luego el
jugedor coloca el dedo en una de ias aberturas

-l4a~ y hace girer el disco =~ll- hasta que la zona

~13—~ quee presenta e! mismo signo que ostenta la’ o
e~ &
carta que se ha dede la vuelta queda alinoada co;':'
una zona sSeleccionada dellas zonas —-16-, La zona K
-~16= particular elegida por el jugador esta deter?‘:
L LAY

minada por el aspecto particular de su fortuna so-

L]
L X T RN

bre la que el jugador solicita informacidm, como

3 .'.

siguey .
TH?

Zona Aspecto de fortuma vaete

1 Fersonalidad

2 Finanzas

3 Comunicaciones

4 Hogar

B Idilio amoroso, niftios, proyectos

8 Trabajo

7 Compafifas amorosas y de negocios

8 Herencias, vida amdrosa

9 Viajes, estudios superiores

10 Ambicion, profesidn .
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11 Amigos, espcranzas y deseos

T¥R Subconsciente, misterio

Luego 8%e lee el nimero gue ha quedado al
desgubierto a través de la correspondiente abertura
-14~, después de lo cual el jugador o jugadora pue=-
de determinar su fortuna con referencia a una tabla
(no ilustrada) que contiene la informecidn necesaria,

En la tabla hay cuatro entradas debajo de ocada nime=-
» )

ro contenido en el tablero, de acuerdo con las cﬁuf:

les se han elegido las dos cartas de color y #i JI:'

4 4w

signo astrologico Seleccionado es positivo o negati-

e, .
VO d

-

En caso de que la carta seleccionada porm

el jugador Sea una carta en blauco, debe considerars
s8¢ gue no hay respuesta al aspecto elegido de la|¥§}f
*ras

tuna del jugador y el mismo debe elegir otro aspdce »

to,

-
.ed v

Si 8e desea, el juego se puesde realizar
seleccionado cartas con relacion a cada aspecto de
la fortuna, eupezando con la zoua "1", y barajdndo-
se las cartas entre cada seleccion,

N 0 T A

(2 R_E_R-B-3 R _F N B_X S35 J 3§ §{

Se reivindica como objeto del presente

Modelo de Utilidads

l.- Tablero de juego para conocer la buenaven

tura, que comprende una base y un disco plano montados
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enfrentados con posibilidad de giro relativoe entre
una pluralidad de posiciones angulares preestableci-
das determinadas por la alineacion de respeckivas
referencias del disco con al menos una referencia

de la base, caracterizado porque cada referencia
(13) del disco (11) esta provista de una abertura
asociada (14) a través de la que son selectivamente
visibles sfmbolos de la base (10), dispuestos en al

menos8 un grupo asociado respectivamente con dicha, .,

al menos una referencia (16) de la base (10), y ia&:
s v .

aberturas (14) y los simbolos estdn dispuestos de

snw

o

manera que cuando cada referencia (13) del disco .

(11) se alinea con la referencia o com una determi~"e

ryre 9

nada referencia de 1as referencias (16) de la base®

(10), es visible un simbolo diferente del reSpecfi:ﬁ

* ®

vo grupe s través de la correspondiente abertura -\,
R a’%a s
(14)0 ‘,..qa.

2,~ Tablero, segin la reivindicacidn 1, =
caracterizado porque los simbolos consisten en ndéme-
ros ordensdos consecutivamente de manera que en
cada alibeancidn de una referencia (13) del diseco
(11) con una referencia (16) de la base (10) que~-
da al descubierte un mimero diferemte,

3.~ Tablero, segun las reivindicaciones 1
d"2, caracterizado porque los simbolos de cada gru-
po estan dispuestos en general en circulo.

4,~ Tablero, segun la reivindicacidn 3,

caracterizado porque las aberturas (14) asociada®
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con las referencias adyacentes (13) del disco (11)
estdn dispuestas de manera que dejan al descubierto
los simbolos adyacentes de dicho ocirculo ocuande se
alinesn con la referencia (16) de la base (10) con
la que estd asociado dicho grupo de simbolos,

'6,~ Tablero, segdn una cualquiera de las
reivindicaciones precedentes, caracterizado porque
el nimero de simbolos de cada grupo es igual ai nid-

mero de aberturas (14) del disco (11), .

s

6.~ Tablero, segun una cualguiera de l{s..
e ® )

reivindicaciones precedentes, caracterizade porque.

cada referencia (13) del disco (11) estd comstitui-

da por una respectiva zona marcada en la periferia.°

s0 9

del disgo (11) dentro de la cual ests dispuesta la®

‘\PA..‘

respectiva abertura (14), y ceda referencia (16)

L '
e °

de ba base (10) consiste en una respectiva zona "..*
marcada en la misma y que bordea la periferia deli}:}
disco (11), presentando las zonas (13 y 16) del __ .
disgo (11) y de la base (16) igual amplitud angu=-
lar alrededor del eje de giro relativo entre el
disgo (11) y 1a base (10),

7.- Tablero, 8egin una cualquiera de las
reivindicaciones precedentes, caracterizado porque
el disco (11) estd marcado con una pluralidad de
signos, cada uno de los cuales esta asociado con
una respectiva referencia (13) del disco (11),

habiéndose previsto un juego de cartas, cada una

de las guales estd marcada con uno de dichos sig-
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nos,
8+~ Tablero de juego para conocer la buenag
ventura, |
Esta memoria consta de onoce paginas escri-
tas por una sola cara,
BARCELONA, 4 3 JUL. 1981

P, A.
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