
KEBtSTHO DE LA  PROPÌEDAD ¡N D U STR iAL
3 " # 5 l ) 7

@ Y

MODELO DE UTtUDAD

CASO 1

un* * 4 Meo saoi OTtLtCESE COMO PRtMERA P A O N A  HE LA MEMORtA



-  8

M O D E L O  D E  U T I L I D A D  

M e m o r i a  d e s c r i p t i v a

10

15

80

85

La presente  invención se r e f i e r e  a vn t a ­

b l e r o  de juego para  conocer la  buenaventura y, más 

par t i cu la rm ente ,  a un t a b l e r o  para r e a l i z a r  dicho  

juego .

De acuerdo con l a  presente  invención,  e l

t a b l e ro  para r e a l i z a r  el  juego comprende una base y* * * ** #
un disco plano montados enf rentados  con p o s i b i l i t a d *

.  * *+ * *
de g i ro  r e l a t i v o  entre una p l u r a l i d a d  de pos ic iont**a

* + +
angulares  p ree s t ab l e c ida s  determinadas por la  alinea,  

cien de re spe c t i vo s  marcadores del  d isco con al  me—̂  

nos una r e f e r e n c i a  o reporte  de l a  base ,  estando! *

p r o v i s t a  cada r e f e r e n c i a  del  d isco de una abertura-**
, * * *asociada a t ravé s  de la cual  son v i s i b l e s  s e l e c t i -  ****

Yántente símbolos de la  base ,  cuyos s ímbolos está&*.*\
* * *  *

dispuestos  en al menos ún grupo asociado r e s p e c t i ­

vamente con dicho al menos una referencia de la ba­

se,  estando d i spuestos  l a s  aber tu ras  y los símbolos  

de manera que cuando cada r e f e r e n c i a  del  d isco que­

da a l ineado con la  r e f e r e n c i a  o con una determina­

da r e f e r e n c i a  de las  r e f e r e n c i a s  de la  base,  es v i ­

s i b l e  un símbolo d i f e r e n te  del  correspondiente  grtt 

po a t ravos de l a  r e sp e c t i v a  abe r tu ra .

Los símbolos consis ten  pre fe r ib lemente  

en c i f r a s  numeradas,consecut ivamente,  de manera 

que un gúmero d i f e r e n t e  queda a l  descub ie r to  para
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cada a l i n e a c ió n  de una r e f e r e n c i a  del  d ieco con r e ­

f e r e n c i a  de l a  base .

Ventajosamente,  l o s  símbolos de cada g ru ­

po están d i spuestos  en genera l  en un c í r c u l o  y l a s  

aber turas  a soc iadas  con l a s  r e f e r e n c i a s  adyacentes  

están convenientemente d i spues ta s  para d e j a r  a l  de¿  

cub ierto  los  símbolos adyacentes cuando se a l inean  

l a  r e f e r e n o i a  de la base con l a  que e s t á  asociado  

dicho grupo de s ímbolos ,  . .
* n, „ * * *El  numero de símbolos  de cada grupo es cp&
* J. .

venientemente i g u a l  a l  número de abe r tu ra s  del  dis^-
* + +

co. * .
. .

Cada r e f e r e n c i a  d e l  disco puede e s t a r  cons* *** 
+ w +

t i t u i d a  por una r e spec t i va  zona marcada en la  p e r i ­

f e r i a  del  d i sco y en la que e s tá  d i spues ta  la res'pec^

t i v a  aber tu ra ,  en cuyo caso cada r e f e r e n o i a  de lá* . . *
. * *

base está  c o n s t i t u id a  por una r e sp e c t i v a  zona mar.<;Ts  ̂

da en l a  misma y que bordea la  p e r i f e r i a  del ¿ isco^.  

Siendo las  zonas del  d isco y de la base de i gua l  

amplitud angu lar  a l r ededor  del  e je  de g i r o  r e l a t i v o  

entre  e l  d isco y la base.

En una forma de r e a l i z a c i ó n  de la inven­

c ión ,  e l  disco e s t á  marcado con una p l u r a l i d a d  de 

signos estando asociado cada uno de e l l o s  con una 

r e spe c t i v a  r e f e r e n c i a  del  d i s c o ,  y se ha p rev i s to  

un juego o s e r i e  de c a r t a s ,  estando marcada cada 

una de e l l a s  con uno r e spec t i vo  de d ichos  s i gnos .

De eota manera, e l  disoo se puede hacer g i r a p  h a s -
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ta a l i n e a r  una r e f e r e n c i a  se lecc ionada  de la base 

con l a  r e f e r e n c i a  del  d isco asoc iada  con e l  signo  

representado en una carta  a l  azar  del  juego de c a r ­

t a s .

A cont inuación se d e s c r i b i r á  l a  invención  

a t í t u l o  de e jemplo con r e f e r e n c i a  a l o *  d i b u jo *  ad­

jun tos ,  en los  que!

La f i g u r a  1 es una v i s t a  en p l an ta  del  t a ­

b l e r o  para r e a l i z a r  e l  juego,  de acuerdo con l a  pre<r* *
. * *

sente invención* . *.+ * *
* + **

La f i g u r a  2 es una v i s t a  ampliada esquemá­

t i c a  de parte  de l  t ab le ro  i l u s t r a d o  en l a  f i g u r a  1 . .
. .

Con r e f e r e n c i a  en primer lu ga r  a la f igurína
* w +

1, e l  t a b l e ro  i l u s t r a d o  e s t á  dest inado para su em-*
a

pleo  en la  r e a l i z a c i ó n  del  juego para  conocer la ' lñfe
 ̂.naventura ,  y comprende en genera l  una base - 1 0 -  s#y.*

*****
bre la  que e s t á  montado en pos ic ión  en f rentada  un./.J 

d isco  plano - 1 1 -  que es g i r a t o r i o  con r e l a c i ó n  a l a *  

base sobre un e je  - 1 2 - ,  La p e r i f e r i a  dol  d isco - l i ­

es tá d i v i d i d a  en dooe zonas - 1 3 -  que son de i gua l  

amplitud angu la r  a l r ededor  de l  e je  - 1 2 - ,  diez de d i ­

chas zonas están p rov i s t a s  de aber tu ras  re la t i vamen ­

te pequeHas - 1 4 - ,  mientras que las  dos re s tan tes  

zonas ( r e f e r e n c i a d a s  con - 1 3 ' * - )  que están d iam et ra l— 

mente opuestas ,  están dotadas de a be r tu ra s  r e l a t i ­

vamente grandes —14a—, Cada una de las  zonas p e r f o ­

radas -.13- t iene  un signo - 1 5 — impreso en la  misma, 

siendo dichos s i gnos  a s t r o l ó g i c o s  correspond ientes
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a l  S o l ,  la. Luna y loa d i v e r so s  p l an e t a s .

La base -10— e s t á  d i v i d i d a  asimismo en do­

ce zonas - 1 6 -  que se ext ienden según ángulos igua ­

l es  a l r ededo r  de l  e je  - 1 2 - ,  estando numeradas d ichas  

zonas consecutivamente del  uno a l  doce en sent ido an 

t i h o r a r i o .  El  d i s c o  - 1 1 -  puede disponerse  en un nú­

mero de po s i c i o n es  angulares  predeterminadas  con r e ­

l a c ió n  a l a  base - 1 0 - ,  a l ineando para e l l o  l as  zonas 

—13— del d isco con l as  zonas —16— de la  base .  Con

cada zona - 1 6 -  e s t a  asociado un r e spec t ivo  grupo^d*.
. * *

d iez  números d i spuestos  deba jo  del  d isco - 1 1 - ,  cb^./

yos números están d ispuestos  en c í r c u lo  y numeradnos*

consecutivamente en sent ido a n t i h o r a r i o .  Además, *djoa

grupos numéricos están numerados consecutivamente.^.
*

de manera que e l  grupo asociado con l a  zona "1"  com̂

t iene los números del uno a l  d i e z ,  el  grupo asociado.

con l a  zona "2"  contiene los números de l  once a l . * . . .* * *
v e in t e ,  y a s í  sucesivamente.  La f i g u r a  2 i l u s t r a

... .
en d e t a l l e  e l  grupo numérico asociado con la  zona 

"9**, Las a be r tu ra s  - 1 4 -  de l a s  zonas adyacentes - 1 3 -  

del  d isco están d ispuestas  de modo que de jan a l  deje 

oub ierto  los números suces ivos  de cada c í r c u lo  cuando 

dichas  zonas se a l inean  con una zona determinada de 

l a s  zonas - 1 6 - ,  Por ejemplo,  como se i l u s t r a  en la  

f i g u r a  2, l a  abe r tu ra  - 1 4 -  de una de l a s  zonas - 1 3 -  

de ja  a l  descub ie ro  e l  número "84" cuando dicha zo­

na se a l i n e a  con la  zona "9" de la  base .  Sin embajr 

go, cuando la  s i g u i e n t e  zona adyacente - 1 3 -  se mué.
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ve y se a l i n e a  con l a  zona " 9 " ,  la  abe r tu ra  -14— de ja  

al  descub ie r to  en númevo "8 3 " ,  como se in d i c a  en l í ­

nea de trazos  con - 1 4 ' —, Análogamente, se descubre  

el  número "82" cuando l a  zona s i gu i en te  - 1 3 -  se a l i ­

nea oon l a  zona " 9 " ,  y a s í  sucesivamente.  Las abe r ­

turas  re la t ivamente  grandes —14a— están d i spues tas  

de manera que se s i túan  en e l  i n t e r i o r  de l  c í r c u lo  

de números cuando l a s  zonas —13*— se a l i n e a n  con las  

r e spec t i va s  zonas - 1 6 - ,  oon lo que no es v i s i b l e  nin
o ** -  + +guno de los números.
+ + *

Con e l  t a b l e ro  e s tá  asoc iada  una b a r a j a * * *

de trece  cartas  no i l u s t r a d a s .  Diez de d ichas  ca r ta *
* * * +

presentan s ignos  idént icos  a l o s  s ignos  a s t r o l o g i - * * .

eos - 1 5 -  del  d i s c o .  Una car ta  e s t á  en b lanco y la'g*

dos re s tan tes  c a r t a s  son uniformes y de diferente*^*-*-

c o l o r .  Los dorsos o rever sos  de estas  u l t imas  dos*  ̂ J

c a r t a *  (denominadas de aquí  en adelante  " c a r t a s  úe. ^

c o l o r " )  se pueden d i s t i n g u i r  de las  o t ras  cartas
*****

de la  b a r a j a  de manera que puedan i d e n t i f i c a r s e  

bien cuando todas l a s  car tas  so colocan booa abajo  

en una s u p e r f i c i e  de juego.

A f i n  de r e a l i z a r  e l  juego,  un jugador  

primero ba ra j a  l a s  cartas , luego las  co loca  boca 

abajo  en l a  s u p e r f i c i e  de juego y l a s  hace g i r a r ,  

imprimiéndoles un movimiento c i r c u l a r ,  de modo que 

queden d i s t r i b u i d a s  al  a zar .  Después se r e t i r a n  - 

cuidadosamente l a s  dos ca r tas  de co lo r .  E l  jugador  

e l i g e  una de l a s  ca r tas  de c o l o r ,  l a  pon* boaa
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a r r i b a  para  determinar  su c o l o r  y desea ta la  o t r a  

carta  de co lo r *  A cont inuación,  e l  jugador  escoge  

una de las  once r e s tan tes  c a r t as  y le da l a  vue l ta  

de manera que pueda l ee rse  e l  signo a s t r o l ó g i c o  de 

l a  misma. S i  e l  s igno queda s i tuado  a l  derecho se 

considera  " p o s i t i v o " ,  mientras  que s i  se h a l l a  d i s ­

puesto a l  revás  se considera  " n e g a t i v o " .  Luego e l  

jugador  coloca e l  dedo en una de las  a be r tu ra s  

-14a— y hace gire** e l  d isco -1 1 — hasta que la  zo^a .
w *

-13— qu<re p resenta  eü mismo s igno que o s ten ta  la
I * <

*  w *  *

carta  que se ha dado l a  v u e l t a  queda a l i n e ad a  con ,
+ * w

una zosna se lecc ionada  de l a s  zonas - 1 6 - ,  La zona *  ̂

- 1 6 -  p a r t i c u l a r  e l e g i d a  por e l  jugador  e s t á  d e t e r - * *
w * +

minada por e l  aspecto p a r t i c u l a r  de su fo r tu na  so-*
*

bre l a  que e l  jugador  s o l i c i t a  información ,  como*****

, * ***'s igue ¿ ..*
.***. *

Zona

1

2

3

4 

8 

6
7

8 

9

10

Aspecto de fo r tuna  

pe r sona l idad  

Finanzas  

Comúni ca cione a 

Hogar

I d i l i o  amoroso, ñ iños ,  proyectos  

Trabajo

CompaSias amorosas y de negocios  

Herenc ias ,  v ida  amorosa 

V i a j e s ,  e s tud io s  supe r io re s  

Ambición,  p r o f e s i ó n
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Luego se lee e l  número que ha quedado al  

descub ie r to  a t ravés  de la  correspond iente  abe r tu ra  

- 1 4 - ,  después de lo cual e l  jugador  o jugadora  pue­

de determinar su fo rtuna  con r e f e r e n c i a  a una tab l a  

(no i l u s t r a d a )  que contiene l a  información n eo esa r i a .

En l a  t a b l a  hay cuatro entradas  debajo de cada núme-
* *j* * *ro contenido en e l  t a b l e r o ,  de acuerdo con las  cua—*  ̂** * 4

les  se han e l e g id o  las  dos c a r t a s  de c o l o r  y s i  e l * *
+ * w

signo a s t r o l ó g i c o  se lecc ionado es p o s i t i v o  o n e g a t l —
**. I

vo .
W * ?

En caso de que l a  ca r ta  se lecc ionada  poi^

e l  jugador  sea una carta  en b lauco ,  debe consideraos
* ***se que no hay r e spuesta  a l  aspecto e l e g ido  de la

tuna de l  jugador  y e l  mismo debe e l e g i r  otro  aspéc*^^

to * .* 1 1 * +
Si se desea ,  e l  juego se puede r e a l i z a r  

se leccionado  c a r t a s  con r e l a c i ó n  a cada aspecto de 

l a  f o r tuna ,  empezando con l a  zona "1 " ,  y ba ra jándo ­

se l a s  oartas  entre  cada s e l e c c i ó n ,

N O T A

Se r e i v i n d i c a  como ob je to  de l  presente  

Modelo de U t i l i d a d !
1 . -  Tab le ro  de juego para  conocer la buenaven 

turay que comprende una base y un disco plano montados
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enfrentados  con p o s i b i l i d a d  de g i ro  r e l a t i v o  entre  

una p l u r a l i d a d  de pos ic iones  angu lares  p r e es tab l e c i * -  

das determinadas por l a  a l i n e a c ió n  de r e sp e c t i v a s  

r e f e r e n c i a s  del  d isco oon a l  menos una r e f e r e n c i a  

de la base,  c a rac te r i z ado  porque cada r e f e r e n c i a

(13)  del  d isco ( l l )  e stá  p r o v i s t a  de una abe r tu ra

asoc iada  (14)  a t ravés  de l a  que son se lect ivamente

v i s i b l e s  s ímbolos de la base ( l 0 ) ,  d i spuestos  an al

menos un grupo asociado respect ivamente con dichas,
* *
* * *

a l  menos una r e f e r e n c i a  (16 )  de la basa ( 1 0 ) ,  y ^ a a .
* + *

aber turas  (14)  y los  símbolos están d i spuestos  de ^

manera que cuando cada r e f e r e n c i a  (13)  d e l  d i sco  .

( l l )  se a l i n e a  con la  r e f e r e n c i a  o con una determi-**
* * *

nada r e f e r e n c i a  de l as  r e f e r e n c i a s  ( i d )  de la  base*

( 1 0 )  , es v i s i b l e  un símbolo d i f e r e n t e  de l  r e s p e c t i ^ *
* * *.

vo grupo a t ravés  de l a  cor respondiente  aber tu ra

( 1 4 )  . *..**.*

2 .  <" Tab le ro ,  según l a  r e i v i n d i c a c i ó n  1 ,^  * 

ca rac te r i zado  porque los símbolos consi s ten  en núme­

ros ordenados consecutivamente de manera que en 

cada a l i n e ac ió n  de una r e f e r e n c i a  ( l 3 )  del  disco

(11)  con una r e f e r e n c i a  (16)  de la base (10)  que­

da a l  descub ie r to  un número d i f e r e n t e ,

3 .  -  Tab le ro ,  según las  r e i v in d i c a c i o n e s  1 

ú ' 2 ,  c a rac te r i zado  porque los  símbolos de cada gru­

po están d i spues tos  en genera l  en c í r c u l o ,

4 .  -  T ab le ro ,  según la  r e i v in d i c a c i ó n  3, 

Caracte r izado  porque las  abe r tu ra s  ( l 4 )  asoc iadas
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oon las  r e f e r e n c i a s  adyacentes (13)  de l  d isco ( l l )  

están d i spues tas  de manera que dejan a l  descub ie r to  

los  símbolos adyacentes de dicho c í r c u lo  cuando se 

a l inean  oon l a  r e f e r e n c i a  (16 )  de l a  base (10 )  con 

l a  que e s t á  asociado dicho grupo de s ímbolos .

5 . -  Tab le ro ,  según una c u a lq u ie ra  de l as  

r e i v in d i c a c io n e s  precedentes ,  c a rac te r i z ado  porque 

e l  número de símbolos de cada grupo es i g ua l  a í  nú­

mero de a be r tu ra s  (14)  de l  d isco ( l l ) *
* *

6 .— Tab le ro ,  según una c u a lq u ie ra  de lq . s * .
* * *

r e i v in d i c a c io n e s  precedentes ,  c a ra c te r i z a do  porque-
+ * w

cada r e f e r e n c i a  (13)  de l  d isco ( l l )  e s tá  comst itu i— .

da por  una r e s p e c t i v a  zona marcada en l a  p e r i f e r i a  *
*  * *

del  d isao ( l l )  dentro de la  cual e s tá  d i spuesta  la*

r e sp e c t i v a  a b e r tu ra  (1 4 ) ,  y cada r e f e r e n c i a  ( i d )  *
* **.

de ta base (10 ;  consiste  en una r e s p e c t i v a  zona ..* 

marcada en l a  misma y que bordea la p e r i f e r i a  del*..* 

d isco ( l l ) )  presentando l a s  zonas (13 y 16) del  ,

d i sco  ( l l )  y de l a  base (16 )  i gua l  ampl itud angu­

l a r  a l r ededor  de l  e je  de g i r o  r e l a t i v o  entre  e l  

d isco ( l l )  y l a  base ( 1 0 ) .

7 . -  Tab le ro ,  según una cua lqu ie ra  de las  

r e i v in d i c a c io n e s  precedentes ,  c a rac te r i z ado  porque 

e l  disco ( l l )  e s t á  marcado oon una p l u r a l i d a d  de 

s i gnos ,  cada uno de los cuales  e s tá  asociado con 

una r e spec t i va  r e f e r e n c i a  ( l 3 )  del  d i sco  ( l l ) ,  

habiéndose p r e v i s t e  un juego de c a r t a s ,  cada una 

de l a s  cuales e s t á  marcada con uno de d ichos s i g -
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8 , — Tablero  de juego para conocer la bueng,

ventura .

Esta  memoria consta de once pág inas  e s c r i ­

tas por una so l a  ca ra .

BARCELONA, ^ 3 J 

P. A.

1981

*  *  **

..t
* **
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