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E1 Estatuto vigente sobre Propiedzad .industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentzbili-
dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por
objeto obtener veﬁtajas gobre lo ya conocido, admitiendo
por consiguiente como patentables, las nuevas médquinas, a-
paratos, instrumentos, procesos de fabricacidn, etc. La am
plitud de conceptos previstos como patentables, ha llevado
al legislador a aclarar (Art2. 4G) que la enumeracidn con-
tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa y no
limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descubrimien
tos de tipo cientifico (Art2. 47).

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recogiendo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el criterio
legal de que también serén patentables los instrumentos, ob
Jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcidn a
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante
riormente conocido. |

Pues bien, & tenor de lo expuesto, y en base al ar
ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside-
rarse, que la invencidn-a que se refiere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
y ventajas que la hacen merecedora dél privileéio de explo-

tacidén exclusiva que por ella se-solicita, premiando asi

los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-

jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacibn
con el 171, en su nueva redaccidn afectada por la Orden de

18 de Noviembre de 1.935).
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. tros de cada cara del cubo objeto del juguete. Doce de los

: La presenté invencién, segln se expresa eﬁ el -
enunciado de esta memoria descriptiva counsiste en un Jugue—_f
te, el cual presenta la particularidad de aportar un 1nge—
nioso mecanismo que se traduce en un instrumento de apren—
dizaje para un juego similar, aunque de mayor complicacién;
al del rompecabezas. I

Este juguete, en cuestibn, consiste en un cubo -
que en cada una de sus caras presenta 3x3 cuadrados indé-
pendientes y que ofrece la particularidad de que cada una
de dichas caras puede girar alrededor del centro del cuho,
mediante un eje ortogonal y centrado en la propia cara

§ Esta caracteristica del giro de cada una de sus
caras'hace que ‘el juguete este dotado internamente de un -
ingenioso mecanismo a base de crucetas_qﬁeAimpide que las
distintas partes componentes del cubo se desmenﬁcen, descom
poniéndbse en las distintas piezas que determinan el Jugue-}
Te.

Concretamente, el mismo esta compueéto por un to-
tal de veintiseis piezas, cada una de las cuales aparenta
la figura de un pequefio cubo. Sin embargo estos pequefios -
cubos no son exactamente iguales sino que existen tres di-

ferentes tipos:

Seis de estos pequeilos cubos determinaran los cen

pequeiios cubos con centros de las aristas del juguete, mien
tras que ocho pequenos cubos restantes son los vértices del
gran cubo obaeto del Jjuguete.- ;

Los pequefios cubos centrales poseeran una Gnica

cara o faceta vista y completa, mientras que los cubitos =

que determinan los centros de arista poseen dcs caras 0 fa»A¢ f




1 cetés Y Lug cghns gus determinan loé vertices tendran tﬁ%s
carés o facetas vistas. Lslas lucetas vistas, en todos los
tipos de pequefios cubos, se ver&n ornsmentadas POT Ul mO=-
tivo singular, comé podrén ser colores, letras, coﬁbinaru
ciones de lés mismas, signos especiales, etc.

. Cabe decir que los pequefios cubos centrales no .

son realmente cGbicos sino que estdn formados por simplcs i
fachadas 0 pequerios planos cuadrados que se sustentan por
unos ejes mGtuamente ortogonales relacicnados con una sex.
10 tiple cruceta situada en el centro geométrico del cubo.
. Por lo demas los restantes pequeiios cubos son
précticamente de configuracibn cibica con la Gnica salve-

dad de gque cada uno de ellos presenta un pequeﬁo saliente

romo dirigido hacia el centro geométrico del cubo, emtando’
18 dotados, ademéds, de unas ranuras curvadas dirigidas Lacia
él interior.

Las distintas piezas se mantienen ligadas en- |
tre si mediante Los salientes romos comentados, aunque tal
relacién no impide =1 movimiento o desplazamiento entre -
20 cada una de estas partes. | | ﬂ;

Los cubitos que determinan las aristas sujetan
los Salieﬁtes de los cubos situados en los vértices y és-—
tos, a su vez las de aquéllos.

Queda. determinada de esta forma una estructura
25 por capas, cada una de las cuales queda posibilitada para
girar segin planos ortogonales, descomponiéndose, de esta
forma, la situacibén inicial de cadahuno'deAlos pequefios cu-

bos formativos del Jjuguete.

Asi pues y partiendo de una posicidén inicial -

30

aca una de las pic

de
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movimientos las piezaé se descolOcan de su posicidn brigi
nal de tal forma que la redonstruccién de la posicién‘ini~
cial resulta sumamente laboriosa, circunstancia en lauqde“
%é%iapoya el objeto y utilizacidn del Juguete que se pﬁéé
%df ' | |

Para dar una idea de la dificultad que prese

ta este juguete de composicidn y entretenimiento, cabe de-
cir gue el ntmero de combinaciones que es posible obtener»;
con las distintas figura-, colores o simbolos plasmados eni
cada una de las caras de las plezas formativas del juguetg:
es de alrededor de 4X1019, cifra que supera con creces ;os
3.000.000 de combinaciones. . |

/- Asi pues, colocado el juguete en una determiqg}
da combinacibn de colores, figuras o simboios, el simple 7}

giro de cualquiera de las hiladas que componen cada una de

las caras del cubo, descompondri a éste en una nueva éompig:;
nacién que diferirad tremendemente de la combinacibén origi-
nal, a la cuval se . muy dificil llegar, circunstancia és- |

ta que aporta un gran interés al juguete que presenta la inf

vencioén. .
- — Para complementar la descripcidn que seguida~
mente se va a realizar y con objeto de ayudar a una mejor

comprensibén de las caracteristicas de la invencidn, se acom

pafia a la presente memoria descriptiva y formando parte in-| .
tegrante de la misma de una hoja Gnica de planos en la que:“

con caracter ilustrativo y no limitativo se ha representadol

-+

lo siguiente: : N

La figura 1.~ Corresponde a una vista en pers-f

pectiva, parcialmente seccionada, del juguete que presenta .|

sta en la que se observa la falt
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de los pequefios cubns gue componen el juguete con objeto
de apreciar mejur el mecanismo interior gque permite la uti

lizacibn del Jjugucete.

La figura 2.- Representa una vista, igualmen=

te en perspectiva, del Jjuguete en una posicidn intermedia

de su utilizacidn, posicién en la que'las hilada superior —uf

del cubo formativo del juguebe se encuentra girando en un

determinadn sentido.

ILa figura 3.~ Muestra una vista en perspecti- |
va de la cruceta interna y que fija a las facetas centralesy.

del cpbo.

! La figurd 4.- Represenia una vista en perspec-

tiva Ae la estructuracibdn que adoptan los pequefios cubos -

tue definen las aristas del cubo formativo del Jjuguete.

La figura 5.- Represents a una vista, también
en perspectiﬁé, de los pequefios cubos determinantes de los
vértices del cubo nbjeto de este juguete.

| La figura 6.- Muestra una vista en perspecti-
va de una parte del Juguete que deja vef la hilada inf.r-ior
¥ la cruceta con sus respectivas facetas centrales.

La figura 7.- Muestra una vista en perspecti-
va .del Jjuguete desprovisto de log peguefios cubos arista y -
de los pequefios cubos vértice de la Gltima hilada o hilada
superior del cubo. )

A la vista de las mencionadas figuras, y como
puede comprobarse, el juguete realizadonsegﬁn la invencién
se constituye a partir de un total de véintiseis'piezas due

se reparten como sigue:

Seis piezas, referenciadas con 1, determinan-

] 5
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| 4o en una de sus esquinas uRl apéndice 5 predominantemente -|

del Juguete.

Doce piezas que constituyen los centros de las
arigstas del cubo, piezas que quedan referenciadas con 2.
5ﬁ Ocho piezas_que determinan los vértices del cu~3;
bo, referencia 3. |

Estas piezas, 1, 2 y 3, estan dispuestas en trésf
hiladas superpﬁestas entre si que pueden girar unas con -
respecto a las olras en sentidos respectivamente ortogona-
ies y cuyas plezas, 2 y 3 estén interconectadas entre si -
mediante unos apéndices 4 emergentes de las piezas 2 y de
otros apéndices, de distinta configuracién 5 que emerge de |
uno de los vértices de las plezas 3. |

’ Por su parte, las piezas 1 se encuentran fiﬁadas,'

a través de un tornillo y un pequeiio resorte, a los exﬁre—'
mos de una cruceta 6 formada por la agrupacidn de seis ci-
lindros 7, iguales entre si y dispuestos segln los ejes -
de una imaginaria estructura cartesiana tridimensional.

Con respecitc a las'piezas 1 cabe decir que éstaSVJQ
no adoptan, a diferencia de las restantes, la configuracidn
de un pequeildo cubo sino que, en realidad, son una simple -:':E
faceta que presenta una de sus caras diferencigda por un
célor, un signo o una figura. Por su parte las piezas de -
arista 2 ofrecen dos de sus caras perfectamente cuadradas
y difersaciadas por los colores 0 anagramas Que consbituyan
el objeto del juguete, mientras que las piezas referencia- |
das con 3 tienen, a su vez, tres de sus caras coloreadast— I

o diferenciadas. Estas piezas 3 o piezas de vértice adop-

tan una coufiguracibu semejante a la de un dado incorporénﬁ.gj

e . "
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Las piezas‘E, a su vez, adopta le forma de un péf 
quetio cubo desprovisto de una cara‘y, parcialmente, de~pn}
de las caras adyacéentes cara dé la que emerge un apéndicéf
prismatico rectangular, referenciado con 4, que sobresale
por las dos caras afectadas por falta de material, anterioy
mente comentadc.

La interconexién de todas las piezas citadas se =
efectlla a modo de rompecabezas y, aunque la construcciéﬁ
de la estructura cubica definida por =1 Juguete 210 es Ob-
Jjeto del Jjuego inherente al mismo, el usuario puede ejer--
citarse en su montaje ya que el mismo debe de realizarsé 5 }3
en un orden perfectamente estableéido para poder ensamblar;f
las distintas partes compopentes del Jjuguete.

Una vesz montadas todas las pilezas se obtiene una
configuracidén como la que se muestra en la figura 22 del é
adjunto Juego de planos en la que las distintas hiladas -’

formadas en el cubo pueden girar tanto en el plano mostraé_,

do en la figura 22 como en planos verticales al mismo, conj.*
lo que loégicamente se obtiene una descolocacidn de la po—»““
sicidn inicial de cada una de las caras O pequeiios secto-

res del cubo que da lugar a un aparente cadético desorden.
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Hecha la descripcibn & que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de
realizacidén de la idea expuests, pueden variar, es decir,

que pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siempre

en los principios fundamentales de la idea, que son en esqg h1

cia los que quedan reflejados en los phrrafos de la descrygj i
cién hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vigente
sobre Propiedad Industrial, establece como no patentables,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimenéiones,
proporciones y materias de uﬁ objeto ya patentade" fijando
as{ el criterio del legislador en el sentido de que paten-
tada una idea que pueda dar lugar a una realidad préctica

e industrializable, nadie podrA apoyarse en ella para, a
pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre-
sentarla como nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec-
cién del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como més termlnantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 f otras.

Establecido el zoncepto expresado, en cuanto a la

~amplitud que debe darse a la proteccibén solicitada, se re-

dacta a continuacidén la Nota de Reivindicaciones, G2 acuer

do con lo que se establece en el Gltimo pArrafo del apar-

tado tercero del Artfculo 100 de la Ley, sintetizando asi

las novedades que se desean reivindicar: |
NOTA DE REIVINDICACIONES .

En resfinen, el privilegio de explotacidén exclusi-

va que s2e solicite, recaerd sobre las reivindicaciones 8i-=
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| l.~ JUGUETE, esencialmente caracterizado porgue. |

se constituye seglm un cubo comnuesto por veintiseis'piezaé
gue se apgrupan formando en cada cara tres hiladas dé piezas
complementarigs, ¥ cada hilada compuesto por tres piezaé,
pudiendo girar las hiladas unas respecto de octras en senti
dos perpondlcularvu v estando interconeciadas entre si 1aéﬁ
piezas a partir de un nficlec central al que se fijan seis

de las piezas, las cuales son iguales entre si y originan
respectivamenté las zonas centrales de cada cara del cubo,
hdblendoce previsto tres grupos de piezas que se repiten
pﬂra conformar el cubo, y con la partlcularldad de que unas|
pleéas presentan tres de sus caras dotadas de elementos de"
diferenciacidn, tales como colores, presentando otras p;eéii
zas tales elementos diferénciativos en dos de sus caras, y
otras piezas en solo una de sus caras, existiendo la com-
binacién de seis elementos diferenciativos distintos.

2.- JUGUETE, segin reivindicacidn 1, caracteri-li'
zado porgue el nicleo central se constituye mediante una
cruceta a base de seis cilindros iguales entre si origina-
dos al cortarse ortogonalmente tres ejes, estando dispuesto:'
cada cilindro para recibir el extremo de un tornillo cuya -
cabeza retiene a una de las piezas cuya posicidn define 1la
zoné central de cada cara del cubo y alrededor de la cual
se dispondran las otrasapiezas que definen la totalidad de
dicha cara y parcialmente las caras adyacentes.

3.~ JUGUETE, segln reivindicacién 2, caracteri-
zado porque cada pieza de las que se unen al nficleo se con-|

forma sepin un prisma de bases cuadradas y escaso grosor,

existiendo wn cuello axial que se enfrenta y forma prolon-

X
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L,~- JUGUETE, segin reivindicacidén 2 y 3, cara
terizado porque las piczas de la reivindicacién 3 presen~

tan decorada una sola de sus bases.

S.~ JUGUETE, segln reivindicacidn 1, caracteri
éado worque las plezas que incorporan elementos de diferen
cie.idén en tres de sus caras, son en nimero de ocho 'y todis
ellas iguales entre si.

6.~ JUGUETE, seghn reivindicacidn 1, caracteri-|
rado porgue las plezas que presentan elementos de diferen-
ciacién en dos de sus carés, son en nfme o de doce y morfo-
légicamente iguales.

. 7.~ JUGUETE, segim reivindicaciones 1 y 5, ca- 1
racterizado porque cada piezé presenta forma de un dado qﬁe¢
en una de‘sus esquinas incorpora un apéndice predominante—"
mente clbico con chaflanes arqueados en sus zonas de wnidn
al dado.

8.~ JUGUETE, segin reivindicacién 1 y 6, carac-|.
terizado porque cada pieza presenta forma de un cubo desFi:
provisto de una cara y parcialmente de una de las adyacen-
tes, de la cual emerge un apéndice- prismatico rectangular
gue sobresale por las dos caras afectadas por falta de ma-
terial,

9.- JUGUETE, segun reivindicacibn 1 y 3, carac-
terizado porque los tornillos que unen las piezas al nh-
cleo, estén combinados con un resorte de expaﬁéién.

10.~ BSe reivindica por Gltimo como objeto sdbre.
el qué ha de recaer el Modelo de Utilidad gue se solicita:

JUGUETE .
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Todo conforme queda deserito y reivindicado en.
la presente memoria descriptiva que consta de doce pagi-

nas mecanografiadas y dibujos adjuntos.

h

‘3

Madrid, 7 Julio 1.981 -

BERNARDO UNGRIA
b.p




- i}{l.}.

L

‘

BARSARDO IUHGR

ESCALA VARILABLE
‘vae Julio de

T [ 4 3
Madrid, 7.4




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



