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MODELO DE UTILIDAD

A favor de don Ramdén Garzdén Gonzdlez, de nacionalidad

espafiola, residente en Vilches (Jaém), Avenide de Rafael Sal

gado. numero 64.

Por "Un rompecabezas matemdtico Multiple"

El presente rompecahezas, aparte del solaz que pueda
producir como juego. es base de altas consideraciones inte-
lectuales e invita a ir conociendo algun aspecto de esta her

mosa ciencis de las matemdticas. Se declara que este invento

es nuevo y propio.

El presente invento consta de ocho piezas en forma de, :

e 09
L ]

hexaedro o cubo. . s e

*
En cada una de las caras de cada uno de los cubos o pie

L
zas va registrado un numerc. Estos numeros, generalmente'sp&

del 1 al 6. dandose todos estos numeros en cada una de eé%gs

piezas o cubos. y repartidos aquellos entre las caras de es-

tog. Puede optarse por gue los numeros registrados en las,ﬁé

ras de estas fichas, sean cualesquieras; segin las combinacig

sanne
nes que se desee obtener con ellos.

El uso y colocacidn de estas piezas o fichas, junto con
el nimero requerido de las mismas. da lugar a muy variadas
combinaciones; constituyendo asi otros tantos juegos que pue

den jugarse a voluntad.

A manera de ejemplo se dan a conocer algunos de los jue
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g0s 0 resultados a obtener que se pueden realizar con algu-

nas o todas de estas fichsas.

La figura I representa uno de los ocho cubos o piezas

componentes del invento que nos ocupa.

Esta figura esta numerada en sus caras con los nimeros
1l a 6. aunque solo sean visibles los numeros 2, 5 y 3.

Lag figuras II y III nos muestran uno de los juegos 0
combinaciones a obtener con las ocho piezas 0 cubos.

En la figura II hemos agrupado 1os ocho hexaedros o0 pie
zas de manera gque han formado un cubo mayor de 2x2x2. En ca-
da una de las caras visibles de este cubo mayor representado

en la figura, vemos cdémo la suma de los numeros aparecidos , !
0.%°

- L 3
en cada cara es igual para todas las caras; o sea, 14. Nath-%

L4
ralmente gue las caras invisibles de la figura cumplen loss-e

mismos postulados que las caras visitles. LS.
0:.

Pero atn podemos hacer esto mas extensible; y es que sn

*
angan

las caras internas resultantes de seccionar este cubo mayor
L
A

en cualesquiera de sus dos nitades y conforme a los planog...

tenemos .

L IO

paralelos a ias caras. en esas caras internas oucs.
tanbién iguzl sumz, 0 14. (figura II1).

La figura IV es otra variacion de este rompecabezas. En
la misma se ve cémo los nUmeros aparecidos en cada una de

las caras visibles., son iguales; e iguales han de ser tam-

bién los hallados en cada una de las otras caras invisibles,

La figura V nos ofrece otra combinacibn; pero esta vez
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son solo cuatro fichas las empleadas, a saber: Que todos los
nimeros aparecidos en cada cara. salvo la base, son iguales
dentro de esta misma cara,

Y asi vrodriamos seguir y seguir con otras combinaciones
0 juegos, derivados siempre de un solo conjunto de fichas o

piezas.
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REIVINDICACIONES

Los puntos de invencion propia y nueva, qQue Se presen-
tan para que sean objeto de la presente solicitud de Modelo
de Utilidad en Espaiia, por VEINTE afios, son los que se reco-
gen en las reivindicaciones siguientes:

12.- Un rompecabezas matemdtico multipie que viene ca-
racterizado por unas fichas o piezas en narero de ocho y que
tienen la forma de hexaedros o cubos.

28 .- Un rompecaebezas matemdtico miltiple que de acuerdo

con la reivindicacidén anterior visne caracterizado por lle-

var un mimero cada carz de cade una de las fichas o hexae% .
o &

]
k¥ 2 *
dros. L

L]

4

{ui]

5
2

2, Un rompecabezas natematico miltiple que de acuerdo

FAde

con las reivindicaciones anteriores viene caracterizado pdg *
av @
que acoge a todo género de combinaciones gue nuedan realizar

_&..‘n

se con estos ocho cubos o partes de lc¢s mismos al objeto q%n,

solucionar todo juego surgido de esas combinaciones. P
48 - UN ROMPECABEZAS MATEMATICO MULTIPLE, g

K RV N

El presente modelo de utilidad consta de tres hojas de

Memoria, una de Reivindicaciones y una de Dibujo.

Vilches a 23 de Junic de 1981
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