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La presente memoria descriptiva tiene como
fin la declaracion del objeto sobre el que ha de recaer el privi
legio de explotacidn industrisl y comercial exclusivo en el te-
rritorio nacional de un Modelo de Utilidad de acuerdo con la vi
gente Legislacidn sobre Propiedad Industrial, que como el enun-

ciado indica, se trata de, ELEMENTO PERFECCIONADO PARA LA OBTEN
CION DE RESULTADOS ALEATORIOS EN JUEGOS DE AZAR",

El modelo preconizado es un elemento perfec

cionado destinado preferentemente a la obtencidn de resultadons -

para quinieles y juegos de azar similares; este elemento gg cons

.o ®
tituye por un recipiente hueco enteramente cerrado que aloja en

su interior una serie de dados o elementos anglogos que llevan -

sobre sus caras inscritos los posibles reéﬁltados que seﬁpyedan
dar en dicho juego. El nimero de dichos dados es idéntico &1 mi-
mero de resultados que componen la apuesta siendo por ej&ﬁﬁfo -
catorce en el caso de las quinielsas, E:Z:

El mencionado recipiente cerrado, é::ﬁ.élla
compue%to por dos idénticas mitades, de las cuales, al mena% u-
na se configura por material transparente a fin de poder obser-
var el interior, La forma del recipiente es la de una ensancha-
da cabeza que se contintia tras unas superficie de acuerdo, en un
largo asiderc que preferentemente presentaréd una seccidn cuasdra-
da ligeramente mayor que los dados para permitir su sencilla en

trada y alojamiento en dicha zona,

Cuando el elemento se halla en una posi -
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cultosa por las diferentes posiciones que puede presentar el da-

-3 -

cidén en la que 1ns dados ocupan la cabeza ensanchada, tomando -
entonces a dicho elemento por su alargado asidero ¥y agiténdolo,-
los dados interiores se entremezclan entre si de una forma idén -
tica a 1la de un bombo de sorteos convencional., Si tras ello se -
coloca al elemento en posicion vertical, con el asidero situado
en la parte inferior, se produce de inmediato el descenso y orde
namiento aleatorio sobre el mango de todons y cada uno de los da-
dos que, al llevar sobre sus caras diferentes signos, por ejem-

plo el "1™, la "X" y el "2" de las quinielas, configuraran por

sus diferentes signos y posiciones una completa apuesta dﬁfﬁie-
1{stica o similar, legible a través de la cara transparente Hel -

asidero, ’

El nimero de dados interior del elemgftd ~

preconizado como es natural variard segin sea el juego a que va
dedicado, variando esimismo los signos o colores distintiwesd.que
llevan los dados sobre sus diferentes caras, signos que pgi{ ca-~
da dado se repartirdn segin las probalidades convencionalej;Bien

do asi por ejemplo que el dado de quinielas presente un mayar -

mimero de "1™ que de resultados "2" y *X",

| Por otra parte se ha previsto asimismo que
en el caso de que los signos tengan una unica posicidn legible,
en guyo caso la lectura completa del resultado pudiese ser difi-
do, dicho signo se inscriba en cada cara en sus cuatro posibles

posiciones; de manera que la lectura del resultado se realice de
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un modo convencional con toda rapidez y sin equivocos.

De 1o anteriormente mencionado se deduce -
que el modelo preconizado presenta una serie de ventajas que lo

distinguen de todo lo conocido tales como:
- Gran sencillez de manejo.

- Obtencién de un resultado completo de a-

puestas.,

- Wnimo volumen ocupado.

- Imposibilidad de pérdidas de dados, ¥ -

otras ventajas menores de orden constructivo y funciona¥-gge le
ec 14

dotan de una vida propia de por si.

Para comprender mejor la naturaleza degl in-
vento en el plano adjunto hacemos una representacidn esdheméti—

ca de su utilizecidn, no siendo en absoluto limitativa y Suscep-
L]

23000 »
tible por ello de las modificacicnes accesorias que no alteren
'Y e @

e ®
L)

las caracteristicas esenciales.
.....

La figura 1 representa una vista en‘perspec-

tiva del modelo preconizado indicéndose el sentido de s@*Wovi-

miento,

La figura 2 representa una vista en alzado -

del modelo.
La figura 3 fepresenta una vista en perfil -
del modelo seccionado segin el planc indicadn en la figura ante-

rior, pudiéndose apreciar sus dos diferentes mitades componen-

tes.
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En ellas se anotan las siguientes particu-

laridades:

1.- Cabeza.

2.~ Agidero,

3.- Fondo,

4.- Tapa transparente.

5.~ Dados,

El modelo objeto de esta invencidn es un -

elemento perfeccionado para la obtencidén de resultados aleqyoriosﬂ

LN KN

de quinielas y otros juegos de azar que se constituye, tg§l.y co-

¢ o o
- m .
mo se aprecia en la figura 1, en un recipiente hueco totalmente

cerrado que se confizura por una ensanchada cabeza (1) de Yorma

- *

sustancialmente esférica que, tras una zona de acuerdo, sé pro-

longa en un alargado asidero (2) prismdtico de seccién cuadrada.
Este recipiente se forma por la unidn de un fondo (3) y Uid “tape

transperente (4) de idénticas formas complementarias, quélge u-

nen por su borde plano tal y como puede observarse en la-f{4gura

3.

En el interior del recipiente anteriormente
descrito se hallan encerrados una pluralidad de dados (5). La -
forme de estos dados sera preferentemente la de un cubo regular
que en sus diferentes caras llevard inscritos unos signos distin
tivos, como resultados parciales de las apuestas, siendo por ejeﬂ
plo dichos signos distintivos el "1", la "X" y el “2" para las -

quinielas y quedando repartidos sobre las caras de cada dado (5)
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segin la mayor o menor probabilided de cumplimiento, dado que m
chos de los signos distintivos unicamente presentan una dnica PO
sicidn legible, se ha previsto as{mismo que se hallen repetidos
gsobre una cara a fin de que cualquiera que sea su posicidn pue-
dan ser leidos claramente,

Los dados (5) al iniciar el juego ocuparén,
tal y como se ve en la figura 1, una posiciodn entremezclada en -
la cabeza (1), al agitar el elemento tomado por el asidero (2),
dichos dados (5) siguen mezclandose y al colocar al elemento en

posicion enhiesta, tal y como se representa en la figura.g.yan -
e o @

cayendo ordenadamente sobre el asidero (2), que presenta “ing seg

cidn cusdrada de acuerdo con las dimensiones de los dados (5).

La caida de 1a totalided de los dadde’ (5) -
en el asidero (2) formaréa un resultado completo y ordenadd; se-
gun las diferentes combinaciones de cada dado (5) y sus diPeren~
tes posibles posicinnes en la columna del asidero (2), régﬁitado
que seré visible gracias a la tape trasparente (4) y quetgﬁésta—
ra de tantos signos como dados (5), mimero éste variable degen-
diendo del juego de azar al que el elemento vaya destinado, sien-
do de catorce para su utilizacion en quinielas.

La inversidon de todo el conjunto, dejando -
caer los dados (5) en la cabeza (1), deja sencillesmente listo -
el elemento para la obtencidn de un muevo resultado aleatorio -

combinecion de los diferentes signos de cada dado y sus posicio-

nes respectivas en la columna,
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Es de sefialsr que la columna o asidero (2)
podria ser cilfndrico, cuando por ejemplo los dados se sustitu-
yen por cuerpos esféricos sin que con ello se altere en nada la

esencialidad de la presente invencidn

Descrita suficientemente la naturaieza del
presente invento, asi como su realizacidn industrial, solo cabe
gfladir que en su conjunto y partes constitutivas es posible in-
troducir cambios de frrma, materia y disposicidén en cuanto tales

alteraciones no supongan variacion sustancial del mismo.
" pe@® s

El solicitante, al amparo de los Copvenios

Internacionales sobre Propiedad Industrial, se reserva éi:dére-

cho de extender esta demanda a los palses extranjeros, si "fuera

posible reivindicando la misma priorided de la presente ‘sblici-

tud., "

NOT A seae s

E1l Modelo de Utilidad que se solici%éscomo
nuevo en Espafia, por veinte afios, de acuerdo con ls vigeﬁﬁé:Le-
gislacidn sobre Propiedad Industrial, deberd recaer sobra,.TELE-
MENTO PERFECCIONADO PARA LA OBTENCION DE RESULTADOS ALEATORIOS -
EN JUEGOS DE AZAR", en todo de acuerdo con las siguentes:

A EIVINDICACIONSXES

1.~ Elemento perfeccionado para la obten-
cién de resultados amleatorios en juegos de azar, caracterizado -
por constituirse en un cerrado recipiente con una cabeza esencigj

mente esférica continuada, tras una superficie de acuerdo, en -
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un alergedo asidero, recipiente formado por dos idénticos y com—
plementarics cuerpos huecos de los que, al menos uno de ellos, -
es trensparente, de modo gque permite la vision del interior, en
donde se alojan une pluralidad de dados o elementos andlogos en
numero coincidente con los resultadns de la apuesta, en cuyas ——
caras existen unos signns distintivos de cada resultado parcialj;
trdo ello de manera gue agitando al elementc se produce en la —-
cabeza el entremezclado de los dados y al colocarlo en posicidn

enhiesta éstos caen snbre el asidero ordenadamente, formando una

columna de resultados aleatorios en sus signos y rosiciopssg, co-
¢ = B

lumna visible a través de la cara transparente del asiderq.

2.— "ELEMENTC PERFECCIONADO PARA LA Q@TEN—-—
CION DE RESULTADOS ALEATORIOS EN JUEGOS DE AZAR", b

- -

. % A

Segun queda sustancialmente descrito en la -

presente memoria descriptiva que consta de ocho hojas meéahdgra-
ad

fiadas por una snla cara acnmpafiada de sus correspondientpg. dibu

jos. “
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