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MODETLO D E UTILIDAD

por VEINTE afos

solicitado en Espafia a favor de Gabriel NAGORNY, de naciona- 5
lidad francesa, domiciliiado en 21, rue du Maré@chal Vaillant,

94130 Nogent Sur Marne, Francia, por '"Puzzle tridimensional”;g

con prioridad de las solicitudes francesas 80 13578°Yy

80 24515 de fechas 19 Junio 1980 y 19 Noviembre 1980y respec—.

tivamente. veo %

MEMORIA DESCRIPTIVA e,

La presente invencién se refiere a un pJdZzle tridi-

mensional compuesto por elementos desplazables porggfavedad

en el interior de un espacio delimitado por las p%%éﬁes de
una caja. MAs precisamente, comprende, por una pante¢, n ele-
mentos paralelepipédicos idénticos y, por otra parte, una

caja paralelepipédica transparente cuyos lados son maltiplos i

de 1los de un elemento y cuyo volumen es sensiblemente igual
al de n + 1 elementos, permitiendo el volumen de un elemento
de jado vacante en la caja el deplazamiento de por lo menos
ciertos elementos y siendo el valor de los miltiplos tal que
dos elementos por lo menos de los n elementos no se encuen-
tran en contacto con una arista de la caja.

Se conoce el principio del puzzle bidimensional

denominado '"glisse-chiffres" o "pousse-pousse" inventado por

Sam Loyd en 1873, en el cual unos cuadrados numerados pueden.

deslizar entre si en el interior de un marco rectangular.
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Estos cuadrados llenan el marco con excepciédn del emplaza-
miento de un cuadrado dejado vac{o que permite modificar eli‘
orden de los ntimeros por deslizamiento’relativo entre ellos é
con ayuda de un dedo de la mano. El1 juego consiste, después‘ﬁ?

de haber alterado el orden de los cuadrados, en volver a pc~- -

ner a éstos en el orden numérico.
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La invencién se propone dar una dimensién més al

LN} ....
puzzle mencionado anteriormente realizando un puzzle tridi-
.. L]

L4 .
mensional. e

v
[ ] N
* o g

La tentativa mAs destacable realizada hasta el pre-

[ ) o ® .
sente para realizar un '"pousse-pousse'" tridimensidnal esta
L]

S TIPS N T Y

e AEYBACS T

representada por 1ia patente US 3.845.959 presentada por D.

KOSAREK, el 14 Noviembre 1973. La solucidn describa.en esta

patente comprende 26 cubos encerrados en una caja.dGbica de %

material plastico de la que cada cara esté perforade. por nue- |

ve orificios. La modificacidn de la disposicidédn de lns cubos
se efectia introduciendo los dedos en los orificios, lo que

permite alcanzar y desplazar los cubos gracias al espacio

de jado por la ausencia del vigesimoséptimo cubo. Esﬁa reali-
zacién exige que las paredes de la caja sean relativamente
gruesas para asegurarle una rigidez suficiente, 10 que hace
diffcil la introduccidn de los dedos en los orificios para
desplazar los cubos. AdemAs, los cubos situados en el centro %
de cada una de las caras de la caja son muy diffciles de des-?

plazar puesto que es necesario, para hacer esta operacién,
separar dos cubos situados en una arista de la caja. La difié@

cultad es aln mayor para el cubo situado en el centro de la
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caja.

Estas dificultades son eliminadas por la invencién‘%
en el sentido de que, en el puzzle que propone, el desplaza-~
miento de los elementos se realiza Gnicamente por gravedad, -

sin que el jugador toque los elementos. g

A este fin, solamente los elementos situados a l1lo

largo de las aristas de la caja son libres de desplazarse,

formando los otros elementos entre sf una estructgra.unita-

ria que les inmoviliza. ¢ oo

En la mayor parte de los casos, la estructura uni-

%o
. e . ® o® .
taria toma la forma de una cruz tridimensional cornstituida

L]
LIPS
pcr los elementos que no se encuentran en contactoscon las

s e *
aristas de la caja.

Es necesario, si se quiere utilizar la gPaVvedad
para désplazar los elementos, que los caminos posibies estén
definidos sin ambjgliedad. Esta condicién conduce a canalizar
el despiazamiento de los elementos Unicamente a lo largo de
las aristas de la caja, manteniendo fijos el o los elementos
situados en el centro de cada una de las caras de la caja.

En una forma de realizacidn preferida, los elemen-

tos son clbicos y la caja, sin que ello sea una obligacién,

es también cubica.

Seglin un modo de realizacién particularmente satis-"
factorio, la caja cQbica contiene 19 cubos mbviles y, como
estructura unitaria, una cruz tridimensional compuesta por
seis cubos situados en el centro de cada una de las caras y

por el cubo situado en el centro de la caja.
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La estructura unitaria puede ser realizada en for-
ma de una pieza rfgida, estando los elementos constitutives

de esta estructura, por ejemplo, pegados entre sf, o en for-

ma de un conjunto "flexible" de elementos.

En este Ultimo caso, que es el que se prefiere,
los elementos que forman la estructura unitaria estan uni-
dos, entre si, por medio de pivotes de posicionado previstos K
en alguno de estos elementos y que se introducen éﬁ'ﬁhos ori-;

ficios practicados en los elementos vecinos.

Para facilitar el deslizamiento de los €Lementos

los unos con respecto a lcs otros, las aristas deﬂlb% elemen—
tos estan redondeadas y se deja un juego entre el‘éonjunto
de los elementos fijos o mbéviles y las paredes dezgg:caja.

La caja esta ventajosamerite constituiddiﬁﬁi dos
semicajas idénticas cuyos bordes, inclinados a 452 _ c¢on res-
pecto a las caras de la caja, estan ensamblados por pegado.

De esta manera, un solo molde es suficiente para
rfabricar las semicajas y obtener por ensamblado la caja com-
pleta. La superficie de pegado es importante y asegura una
buena rigidez a la caja ensamblada. En fapbricacién, el llena-?
do manual de la caja por los cubos es facil de efectuar api-
lando todos los cubos en una de las semicajas y cubriendo
&sta con la otra semicaja.

No habiendo de tocar el jugador los elementos, ¥y
teniendo solamente que inclinar la caja para obtener el des-

plazamiento de éstos, las paredes de la caja pueden ser maci-

zas, hallandose asf los elementos en un recinto cerrado.
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Gracias al espacio libre dejédo por la ausencia

de un slemento y al juego previsto entre los elementos y las

paredes de la caja, dichos elementos se desplazan muy f&cilf'4

mente cuando la caja es inclinada. Para conservar los eleme
tos en una posicién de resoluciédn del puzle, por ejemplo pa- 3
ra asegurar una presentacién uniforme de los puzzles para la’

venta, es de desear poder inmovilizar los elementos.

A este fin, el puzzle comprende una piega de blo- é

gueo que puede, cuando el emplazamiento vacfo preﬁisfo para

el desplazamiento de los elementos estad situado inmédiatamen=i

te por debajo de una abertura apropiada practicad%-%ﬁ la ca-

5

i 1 * e - h‘
ja, ser introducida en esta abertura para ocupar ed emplaza- :

s . . I3 - - d
miento vacfo e introducirse en un alojamiento dejadg-en el

«* e

cubo fijo en la vertical de dicha abertura. ®eane

En una forma de realizacidn preferida, -1o& elemen-
tos o0 sus caras son de color diferente o llevan unos simbo-
los diferentes destinados a asignarles una posicién Gnica
en la caja.

Estos s*mbolos pueden ser unas c¢ifras, letras,

fragmentos de imagen, etc.

Seglin otra turma de realizacién, los elementos pre-:

sentan una parte transparente y una parte opaca incorporada

de tal manera que un objeto aparece en volumen visible a tra-?

vés de la parte transparente de los elementos y las paredes

de la caja.

Otras caracterf¥sticas y ventajas de la invencién

resaltarfin de la descripcién que sigue, dada con referencia
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a los planos anexos en los cuales:

- la figura 1 es una vista en perspectiva de una

forma de realizacién de la invenciadn,

- la figura 2 muestra la estructura unitaria,

A LA

- la figura 3 muestra un modo de ensamblaje "flexi-'

i
ble" de la estructura unitaria, :

- la figura 4 representa un modo de realizacién

e
[ N XN )

de la caja en dos semicajas idénticas, de las que_una esta
[ ]

provista de un medio de bloqueo de los elementos,” °**

® e . :
- la figura 5 representa una configuracién particu--
e%e
- s - ° ..
lar de los elementos cibicos cuandc tiene lugar unm.fdn de

. 2 * 9 g
resolucidn, y

- la figura 6 muestra otra forma de rea%igacién

o® e o
de la invenciodn.

En la forma de realizacidn de la figura.li. el puzz-
le estid compuesto de 26 cubos idénticos, de madera o de ma-
terial pléastico, de tres colores diferentes: nueve cubos azu-i
les (B), nueve cubos amarillos (J) y ocho cubos rojos (R).
Estos cubos estan encerrados en una caja de material plasti-
co transparente 1 de espesor suficiente para ser précticamen-’
te indeformable.

Los cubes azules B estln numerados de 1 a 9 en su
cara visible a través de una de las paredes de la caja trans-:
parente 1. Los cubos amarillos J no est&n numerados. Los cu-
bos rojos R estdn numerados de 2 a 9 y son visibles a través

de la pared transparente opuesta a la de los cubos azules

B.
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La figura 1 muestra la disposicién de los cubos

azules B, amarillos J y rojos R cuando el puzzle estd resuel=-

to.

El emplazamiento del cubo rojo R que llevarfa la
cifra "1" estd vacfo. Es este espacio dejado vacfo que per-
mite, por inclinaciones sucesivas de la caja 1, desplazar

los cubos mdviles en las tres dimensiones y modificar asi su

disposicidén relativa.

El cubo que falta podria también ser un’ctdo amari-

llo J, en cuyo caso la coleccidén de los cubos azules B y ro-
«®s
*
b .

[ ]
jos R seria completa y cada una comportariz nueve *sPubdos nume-

rados de "1'" a "9". .

El puzzle comprende siete cubos fijos cédl§especto
a la caja, los cuales cubos fijos estén seﬁaladoé:é;} unos
rayédos ern las figuras, y diecinueve cubos mdvilea..'Los sie-
te cubos fijos estan situados en el centro y componen una
estructura tridimensional 2 compuesta por un cubo central
y sels cubos periféricos asociados a las seis caras del cubo
central (figura 2). Dos cubos acolados a dos caras opuestas
del cubo central son respectivamente azul B y rojo R y estan
marcados "5" en su cara exterior. Los cubos fijados sobre
las otras cuatro caras del cubo central son amarillos J y
no llevan ndmero.

El objeto de esta cruz central 2 es canalizar el

desplazamiento de los cubos méviles a lo largo de las aris-

tas de la caja 1 y fijar el color de los cubos a llevar a

esta cara.
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La cruz central 2 no presenta cara pegada a la pa-
red de la caja 1. La misma esté libre en la caja con un cier-
to juego con respecto a las caras internas de esta caja 1,
de manera que facilite el deslizamiento de los cubos los
unos con respecto a los otros. Es en efecto importante, para
que los dos cubos que se hacen deslizar sobre los tres cubos»
de nivel inferior deslicen facilmente, que estos Gltimos es-
tén exactamente al mismo nivel. Ello implica que ié'é}uz cen-

tral 2 descanse por gravedad sobre la cara inferidrede la

caja 1 de la misma manera que los cubos mdéviles. La ‘misma
o®e
debe por tanto ser iibre en la caja en el interion.Heél juego
de jado entre el conjunto de los cubos y las caras'fﬁternas
. .
de la caja. Este juego debe ser igual a aproximadéﬂéﬁte un

décimo de la longitud de la arista dé un cubo 1 w@rcasegurar
un deslizamiento fAcil de los cubos méviles. coaat

Por otra parte, para facilitar este deslizamiento,
ias doce aristas de cada cubo estdn redondeadas segdn un
cuarto de cfrculo de radio igual al décimo aproximadamente
de la longitud de una arista.

Son posibles varios procedimientos de realizacién
de la cruz central 2. Un primer procedimiento consiste en
realizar una cruz de una sola pieza ¢ bien por pegado de los
seis cubos sobre las seis caras del cubo central, o bien por
moldeo utilizando un molde que tiene la forma de la cruz de-
seada.

Un segundo procedimiento, mAs interesante, consis-

te en realizar la cruz 2 sin que haya unién rfgida entre los
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siece cubos que la componen,

La figura 3 indica el modo de ensamblaje de estos
cubos. Cada uno de los seis cubos periféricos estd provisto
en una de sus caras, de un pivote 3 de forma cilfndrica due
se introduce en uno de los seis orificios 4, que forman alo-
jamientos, practicados en el cubc central, estando estos ori-
ficios ampliamente dimensionadocs. Un Jjuegn suficiente exigiz
entre el pivote 3 y el alcjamiento 4 correspondienteaﬁﬁrn

.« .
que este pivote 3 pueda deslizar libremente. La ﬁi}sa condi-

cibn a respetar es que la longitud de los pivotes*3e+sea su-

A

perior al Jjuego total existente entre los cubos yﬁld&pared
de la caja 1, de manera que los cubos de la cruz 2Eestén
bien posicionados en el centro de cada una de lasaﬁ§;as de
la caja i. La posicidn de los orificios 4 y de lq%}R?votes 3
podrfa ser invertida: el cubo central podria estar provisto
de pivotes 3 y 1l0s seis cubos de oriticios 4 correspondien-
tes.

La realizacidén de la cruz 2 por unién "flexible"
entre el cubo central y los cubos periféricos presenta una
doble ventaja. Por una parte, mejora el deslizamiento de los
cubos los unos con respecto a los‘otros, puesto que todos
los cubos contenidos en la caja son idénticos; por otra par-
te, no exige para la fabricacién de los cukos mas que un mol-
de de base tinico correspondiente al cubo elemental.

Puede estar previsto un medio simple para asegurar
el bloqueo de los cubos a fin de evitar el embarullado del

puzzle durante su transporte de manera que se pueda entregar
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a la vernta en la posicién en que el puzzle esté resuelto.
Este medic presenta también la ventaja de ofrecer un juego
que comprende una coleccién completa de cubos azules B y ro-
jos R debido a que es introducido a un nivel de un cubo ama—f
rillo que falta situado entre el cubo rojo marcado *“1" y el
cubo azul marcado "3".

La figura 3 y la figura 4 muestran el medio en
cuestidén. 3e trata de una pieza plana 5 de anchuré-ighal a

[ ] L

la de un cubo, que puede ser intrcducida en una ranttta 6

L N IPY
practicada en la cara superior de la caja 1 y cuyosextremo

® [ )
en bisel penetra en un vaciado 7 previsto en un cuboeamari-

1lo fijo. E1 emplazamiento dejado vacfo es ast llemado. Esta

pieza plana 5, de colo» amarillo, que simboliza eLZcﬁbo que

falta, permite inmovilizar el conjunto de los cut;;p.a.:méviles

una vez el puzzle resuelto. La altura de esta pieza.'plana

5 es tal que, completamente introducida, queda enrasando la

cara superior de la caja para permitir un embalaje facil del
puzzle en una caja de cartdn. La misma se extrae sin proble-
ma girando la caja 1.

La figura 4 muestra la constitucién y el ensambla-
je de la caja 1 de material plastico transparente. La misma
esté compuesta por dos semicajas idénticas realizadas por
moldeo y pegadas juntas. Cada semicaja, en forma de triedro,
realiza tres caras de la caja completa 1. Los bordes 8 de
cada semicaja estén inclinados a 452 hacia el interior, de

tal manera que dos semicajas idénticas puedan ser pegadas

juntas por sus bordes inclinados 8. La zona de pegado esté
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indicada en rayado en la parte izquierda de la figura 4. El

espesor de las caras debe ser del orden de la trigésima par-

te de la longitud de un lado de la caja 1 para asegurar una

rigidez suficiente.

Un orificio, no representado, debe estar previsto
en uno de los vértices de la caja 1 para evitar las deforma~ -
ciones de las paredes de 1la caja bajo el efecto de 1las varia-

[
ciones de la presidén atmosférica. foeee

Este puzzle presenta dos niveles de dificdudtad.

El primer nivel consiste, después de embarullado, *én repar-

tir los cubos en tres capas segun su color. Los dbs‘}ubos

azul B y rojo R fijos, marcados "5", indican las <¢&4ras que

deben recibir los cubos del color correspondienteaf::

El segundo nivel de dificultad consistc{:,:.:q'demés,
en ordenar los cubos azules B y rojos R en el orden.-numéri-
co. Este 1ltimo resultado es més interesante y netamente mAas
dif#cil de obtener. E1 descrubimiento de la légica a utili-
zar constituye la principal atraccidn de este puzzle.

El hecho de que la conducciédn de los cubos mdviles
esté perfectamente determinada a 1o largo de las aristas de
la caja permite una notacién muy simple de las soluciones
posibles para pasar de una configuraciér de los cubos a
otra. En efecto, cualquier modificacién del orden de los cu-
bos se efectiia haciendo describir a la caseta vacf#a un cier--
to trayecto a lo largo de las aristas de la caja. Es sufi-

ciente anotar las secuencias de los vértices recorridos.

Sea el fin de resolucién a efectuar representado
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en la figura 5. Los cubos azules B y amarillcs J estén en

su lugar, quedan para permutar 1os cubos rojos R "2" y "3"
por una parte y los cubos rojos R "4" y "7" por otra parte.
Si se denominan A, B, C y D los vértices de la cara roja R
de la caja y A', B', C' y D' los vértices de la cara azul .

B, la secuencia de las veces a jugar, caracterizada por el

3
w2
L
B
]

R
:
%

trayecto del espacio vacio, se =scribe: DD'A'B'BADCBB'A’

ABCDAA'D'DA.

. )
[ 4 L]
Toda una teorfa puede asf ser establecidz.para re-

solver un cierto nimero de casos tipicos. Te.

La invencién puede ser generalizada al Qqs§ en que
la caja tenga una forma paralelepipédica. Denominamdo a, b,

¢ los lados exprezsados por un maltiplo de la longipﬁ@ del

iado de un cubo. A

Para que el camino posible de los cubos esté limi-
tado a las aristas de la caja permitiendo un desplazamiento
de los cubos sin ambigliedad por simple gravedad, es necesa-
rio utilizar un ndmero de cubos fijos F y un namero de cubos
méviles M dados por las férmulas:

F

abc - 4{(a+b+c) + 16
M

4(a+b+c)-17,
siendo el namero total de cubos T dado por la férmula:

T = abc - 1

El ejemplo que se ha sido examinado en las figuras
1 a 5 corresponde a a=b=c=3 y cda F=7 y M=19. Este caso es
particularmente interesante puesto que conduce a una caja

cfibica de 3 x 3 x 3 facil de manipular, una cruz central sim-
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ple y fAcil de fabricar, un némero de cubos méviles acepta-
ble y una dificultad de resolucién razonable.

El caso a=b=4 y ¢c=3 da F=20 y M=27, lo que corres-

ponde a una caja de 4 x 4 x 3 que comprende una cruz disimé-
trica compuesta por dos ramas formadas por cuatro cubos, por.

cuatro ramas de dos cubos y por una parte central formada

=z

por cuatro cubos. Este caso es el representado en la figura

6. LA N XK ]

E1l caso a=b=3 y c=2 da F=2 y M=15. La cafa«3 x 3
x 2 no comprende mas que dos capas de cubos y la parte fija

. B
estd reducida a dos cubos centralcs que deben ser’.jfidoviliza-.

dos por dos pivotes de centraje fijados en dos parddes opues-ﬁ

tas de la caja. . .

Es posible incrementar la dificultad deaié}resolu-
cidn del puzzle segin la invencidn realizando la xariante

siguiente, por ejemplo en el caso del juego 3 x 3 x 3 ya con-;

o St

siderado. Los cubos presentan unas caras de color diferen-
te, de tal manera que el conjunto de los cubos forma un gran s
cubo cuyas seis caras tienen por ejemplo los colores siguien—i
tes: azul, amarillo, rojo, naranja, verde y blanco. Cada cu-
bo perteneciente a un vértice de la caja presenta tres caras g
de color diferente, siendo dos caras opuestas del mismo coO-
lor. Cada cubo situado en el centro de una arista de la caja“é
presenta dos caras de color diferente, siendo ias caras
opuestas del'mismo color y las dos Gltimas negras. Se ve que ;
cada cubo ocupa una posicién dnica en el interior de la ca- w;

ja. E1 pricipio de este puzzle consiste en realizar un gran -

&
R
v
e
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cubo cuya cara tenga un color idéntico al del cubo fijo si-
tuado en el centro de la cara.

Una segunda variante de la invencién consiste %nMVE;
utilizar unos cubos que presentan una parte transparente y
una parte opaca coloreada, de tal manera que el puzzle, una

vez resuelto, haga aparecer un objeto visible en volumen a

través de la parte transparente de los cubos y las paredes

de la caja. esoas 3
El puzzle objeto de la invencidn puede gbrﬁutiliza-

do en el primer nivel de dificultad como juego edagativo pa-':

ra nifios, destinado a desarrollar su razonamientdzyégicU.

Soes em ot D -ves ue aificultad y sobré-todo en
la variante con seis colores, constituye un puzzl%i?gra adul-;
tos. Puede ser empleado como test psicotécnico dqgrﬁnado a

evaluar las facultades de 1l6gica de los sujetos §9m3}idos
al test.

Este puzzle puede también ser explotado en publi-
cidad haciendo aparecer en cada una de las caras la marca

publicitaria o bien reconstituyendo en volumen, en el inte-

oo L s i

rior del cubo, el objeto sometido a la publicidad. E1l objeto

del juego es entonces reconstituir la marca o el objeto mis-

mao.

Queda entendido que la invencidn no esta limitada

a las formas de realizacidn representadas y descritas, en

LA

particular, los elementos podrfan no ser cdbicos, sino para- §

lelepipédicos rectangulares, y sus vértices podrian ser trun—i

cados, etc.




A los efectos consiguientes se declaran de nove-

dad, propiedad y utilidad para Espafia, sus territorios y pla-

zas de soberanfa, las reivindicaciones que siguen. e
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REIVINDICACTIONES

l1.- Puzzle tridimensional, del tipo que comprende,
por una parte, n elementos paraleleﬁipédicos idénticos vy,

por otra parte, una caja paralelepipédica transparente cuyos'ﬁ

lados son miltipilos de
sensiblemente igual al
volumen de un elemento

miento de por lo menos

. _A_,_,._..;i

los de un elemento y cuyo volumen es

de n + 1 elementos, permitiendo el

P P T
AN RS e

3

de jado vacante en la caja el desplaza-;

ciertos elementos y siendo *eéd**valor

h »

de los maltiplos tal que dos elementos por lo mends.de los n .

L4 .'f:
elementos no se encuentran en contacto con las arlgtas de la 7

caja, caracterizado porque solamente los elementds;éﬁtuados

a lo largo de las aristas de la caja (1) son libresede des-

plazarse, formando 1los

otros elementos entre si usmd estructu-
L]

ra unitaria (2) que los inmoviliza. Whe s

2.- Puzzle segidn la reivindicacién 1, caracteriza-

do porque la estructura unitaria (2) toma la forma de una

cruz tridimensional constituida por los elementos que no se

encuentran en contacto

3.- Puzzle segin la reivindicacién 1 8 2, caracte-
rizado porque los elementos son clibicos.

4.- Puzzle segln la reivindicacién 3, caracteriza-
do porque la caja (1) es ciabica v norque contiene diecinueve
cubos méviles y, comc estructura unitaria (2), una cruz tri-
dimensional compuesta por seis cubos situados en el centro
de cada una de las caras de la caja (1) y por el cubo situa-

do en el centro de la caja (1).

5.- Puzzle segan cualquiera de las reivindicacio-

con las aristas de la caja (1).
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nes 1 a 4, caracterizado porgue los elementos que forman la
estructura unitaria (2) estan unidos, entre sf, por medio
de pivotes de posicionado (3) previstos en ciertos elemen-
tos y que se introducen en unos orificios (4) practicados
en los elementos vecinos.

6.~ Puzzle segin cualquiera de las reivindicacio-
nes 1 a 5, caracterizado porque las aristas de los elementocs
son redondeadas y porque un juego esta dejado entr?"éi con-

-

1% *
junto de los elementos fijos (2) o mbéviles y las pdredes de

la caja (1). )

ot 4

7.- Puzzle segiin cualquiera de las reivinﬂicacio-

nes 1 a 6, caracterizado porque la caja (1) estéa dgristituida
por dos semicajas idénticas cuyos bordes (8), inciiﬁados a
459 con respecto a las caras de la caja (1), son éﬁé@mblados

por pegado.

Tmama

8.- Puzzle segiin cualquiera de las reivindicacio-
nes 1 a 7, caracterizado porque las paredes de la caja son
macizas.

9.- Puzzle segin cualquiera de las reivindicacio-
nes 1 a 8, caracterizado porque comprende una pieza de blo-
queo (5) que puede, cuando el emplazamiento vacfo previsto
para el desplazamiento de los elementos esta situado inmedia-
tamente debajo de una abertura (6) apropiada practicada en
la caja (1), ser intrcducida en esta abertura (6) para ocu-
par el emplazamiento vacio y alojarse en un alojamiento (7)

realizado en el cubo fijo en la vertical de dicha abertura

(6).



10.- Puzzle segQn cualquiera de las reivindicacio-~
nes 1 a 9, caracterizado porque los elementos 0 sus caras
son de color diferente o llevan sfmbolos diferentes destina-
dos a asignarles una posicién Gnica en la caja (1).

11.- Puzzle segin cualquiera de las reivindicacio-
nes 1 a 9, caracterizado porque los elementos presentan una
parte transparente y una parte opaca incorporada de tal mane;
ra que un objeto aparece en volumen visible a travéessde lz

d .
parte transparente de los elementos y las paredes:&ejla caja

L0 (1).

12.- "PUZZLE TRIDIMENSIONAL".

a®e

° .
s ®

“a e

Todo ello conforme se describe y preivindsea en la
presente memoria que consta de dieciocho ho i . o
O ~
Jjas foQ}a§ds y

s

mecanografiadas por una sola de sus carag y de trd% Jaminas
'Y -
15 de dibujos que la ilustran. et

L
fanga

wprin 2 I
A an.umnlﬂﬂ

mcm.
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