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ﬁa'ﬁf;s;nte:idVén&iﬁn.%e rafiere, segin se eXpresa
s el mnunciado de esta memoria descriptiva, a un Juego
cuya utilizacidn prdictica permite sducar y ejercitar la
intuicidn, memoria y deduccidn.

5.~ fundamentalmente 21l jueg0 que Se pPreconiza asté

constituido a partir de un tablero dividido en dos sSecC-
torss cuadrangulares idénticos entre si, independizados
por una mampara vertical que imposibilita la visualiza-
cidn de cada uno de losg dos sectores desde =1 lado opussS=—
10.- to, ya que de acusrdo con las normas para las que el wis~-
mo es5td previsto, cada jugador tendrd ante si su sector
-
del tablero pero deberd astar imposibilitado para visua-
lizar ~1 sector de Jjuergo corraspondiente a su contrario.
Cada uno d~ los dos sectores cuadrangulares idénti-
15.~ cos, anteriormente mencionados, cuenta con una reticula
ortogonal y cuadrangular, an la que~ cada uno ds sSus cua-
dros queda erfnctamente definido mediante coordenadas,
pudiendo utilizarse para esta identificacidn,nimeros en
el eje dr adcisas, por ejemplo, y letras en =21l sjes de or-
N 20.- denadas.
Con =l tablero da jueyo asi obtenido colaboran una
Serie de fichas d~ diuwensiones adecuadas a las de los
cuadrados ds las reticulas, las cuales podrdn depositar-
se simplemnante sobres el tablero o quedar fijadas al mis-
25 .- mo de matera wds ~stable mediante la existeucia en las
miswmas de pivotes capaces de enclavarse en ovificios o-
perativamente practicados en las cuadriculas, o cualquier

otra solucidn como pov sjemplo recubrir al tablero de v



\N

1

\1
»
!

a * . " [ ) N
»? .ee :.'o ses & s .:o: "
. rs a * [ .
DX . A I ) : . .
1dmina metdlica ¥y dota?*a 1us fichas del adecuado grado

de imantacidn.

Dentro Ge las fichas anteriormente citadas existen
diferantes grupos, distinﬂos entre 81 y con distinta fi-
nalidad, deterwinando uno de ellos las fichas principa-
les que incorporan grelismos corregpondiesntes a los ele-—
mentos fundamentales del jusgo, colaborando con estas fi-—
chas principales otras fichas secundarias y otras porta-
doras de Tlechas, que sin ser fundamentales en la norwmati-
va del jusgo ayulGuan ol desarrollo del mismo constituyendo
nlatinntos sehalizadores drl desarrollo del mismo.

Finalvante existen otrus fichas adicionales que son
an todo momento indepnndisntas del tablerc de Juego y cu-
ya wisidén =g contabilizar cierto tipo de acniones Gque pus-
dan sar pu~stas en prdctica por los Jugadoras

byra complementar la descripcidn que seguidaunente se
va a realizar y con objeato de ayudar a una uwejor compren-—
sidén dr las carsclteristicas derl invento, se acompalla a la
prasente weuoria descriptiva, como parte integrante de la
misma, de una hoja Unica de planos en la que con cardcter
ilustrative y no limitativo ¥ en su unica figura, se ha
renrasentado una vista st perspectiva del tablero de jus-—
a0 correspondiente al objeto d= la invencidn.

A la vista de esta figura puede cbservarse como di-
chio tablearo de jueso erstd constituido por una plataforma
(1) de contorno rnctangular, an la gue sn definen dos
sectorns Techkansulares (2 7 3) idfnticos ~ntr~ si, inde—

pendizados antre si por une manpara vertical (4) gue eller-—
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gh' s la *dara subertor *@bl %ablero (1) y que imposibilita

la visidn de uno cualquiera de los sectores (2 y 3), des-
da 2l lado opﬁesto del tablero.

En cada uno da los sesctores (2 y 3) se definen una
retfcula ortogonal (5) cuyas cuadriculas estan destina-~
das a la ubicacidn de las fichas gque colaboran eh el Jue~
20 v guedan perfectamente definidas mediante un éistema
de coordenadas cartesianas de manera que las filas, por
ejeuplo, quedan resefiadas con corrsspondientes etras
(6) mientras gue las columnas lo son con nidmeros (7).

Lags fichas, que no han sido representadas en la fi-
gura, podrdn desplazarse en distintas direcciones seginn
Sr Verd wmds adnlante ~n las normas previstas para el jue~
#0, aparecisndo reflejadas en cada una de las dos caras
de la mawpara des separacidén (4), las diversas direccio-
nes (&) previgtas para el desplazamiento de las fiihas.

Tal comc anteriormente se ha dicho existiran fichas
principales, fichas secundarias, fichas portadoras de
flechas y fichas adicionales, pero el significado y la
funcionalidad dr todas estas fichas se comprenderd me-
Jor tras la sxposicidn de las normas previstas para =1
Jjuezo.

Como es evidente serdn dos los jugadores qus debe-
ran participar, asicndundose cada uno de ellos uno de los
Sactoras (2-3) del tablero de juswo. Cada jugador conta-
rd con un detarminado nlmaro de Tichas principales Qque,
e al hipotdtico caso de aplicacidn del juego a un com-

bate naval, serdn referentes a diversos tipos de naves,
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Como por'égemplo’un acdfazatio, un destructor, un crucero

v submarino, presentando cada uno de ellos uha diferente

potrncia de tiro, de manera que =21 nlmero des dispares que

podrdn sfrctuar cada nave ~n cada jugada 3erd distinto ¥

La filosofia drl Jjusgo consiste an que cada jugador

dnbe tratar de localizar =1 posicionamiento de las fichas ‘
principales del contrario, de tratar de destruirlas, sien- ,é
do necesario sfectuar para el hundimiento de una de estas

fichas principales un nUmero de disparos acordes con la

propia votencia de tiro de la ficha a destruir.

Cada jugador tien~ opcidn, en cada participacidn al-
ternada an ol Jusio & disparar una de sus fichas principa=-
les 0 a =factuar un desvlazamiasnto =n la misma, teniendo
ru cuniita que tanio log disparos como los desplazamientos
nurdern afectuars~ da acuerrdo con las ocho direccionss car-
tograficas Tundamnntales. In @l caso de actuar con una fi-
ciia principal provista de una poteuncia de tiro miltiple,
nl jugador pumsde lanzar sus diversos disparos hacia dis-
tintos cuadros o hacia un mismo cuadro, an el supuessto de
que hubiera localizado eu1 o1l mismo la eXistencia de una
ficha principal del contrario, provista igualmente de po-
tencia de disparo multipln.

Ll contrario deberd contestar previamente a iniciar
su propia jugada, si no ha habido blanco, si g1 blauco
ha sido simple o mdltiple y, finalmente, si ~1 blanco ha
sido absoluto causando la destruccidn total d- su fichs

principal.
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Aunque anteriormente Se ha dicho que los Jjugadores
Pusden elegir a voluntad sntre disparar o avanzar sus fi-
chas principales, el inicio del juego debe efectuarse b

sismpre a base de disparos y, tras esta primera jugada,

los movimientos de las fichas principales solo pueden ‘ fi%
ser efectuados un mdximo de tres Veces consecutivas.

Las fichas secundarias permiten controlar las posi-
ciones del jugador contrario y asi mismo diseernir lo que
dicho jugador coantrario considera sobre nuestra situacidn.

Ias fichas portadoras des flechas colaboran para ir
sefizlizando y, an consecuencia, deducir las posibles po-
sicicnes dnl contrario y los movimiantos de sus fichas,

Finalmente y como anteriormente se ha dicho existen
fichas adicionales que, a diferencia de las anteriores,
son fichas que Se consumen. Ln este sentido se ha previs—
to que cada ficha principal esté asistida en un determi-
nado momento de la partida y elegido por 1 propio juga-
dor, por la posibilidad de cambiar totalmente de posicién
ante una situacidn des clara identificacidn por parte del
contrario, cambio de posicidén que solamente pusde efec-
tuarse una vez para cada ficha principal y que se contro-
la con la colgboracidn de una ficha adicional para cadsg
una de las fichas priucipales.

De acuerdo cot el njemplo de aplicacidn practicado
rlegido, se ha pravisto que un determinado tipo de ficha
orincipal pueda ~rfactuar un determinado numesvro de dispa-
ros extraordinarios ques afectan a toda una fila, columna

o diagonal y ques inciden sobre la fichas principal contra-—
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vk de dedfor® vafor s i tu@da dsn dicha 1fnea de tiro. Dado

que este tipo de disparos especiales estd, como anterior-
mente se ha dicho limitado a un nmfimero reducido, tales

disparos estdn igualmente controlados con respectivas fi-

chas adicionales que se van consumiendo a medida que Se.
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efectlian los disparos y siempre cuando la propia ficha

principal a la que corresponden es destruida.
Evidentementes, esta normativa de juego es meramente
ejeumplaria pudisndo variar el nimero de fichas principa-
las, los movimisntos posibles para las wmismas, su inci-
dencia sobre la zona de jusgo contraria y sus caracteris-
ticas aleatorias, variando en ~1 mismo sentido las fichas
principales, gecundarias y adicionales.
Descrita suficientements la naturaleza del invento
y su forma de realizacidn prdctica, dnicamente cabe afia-
dir que en el conjunto y partes independientss coustitu-
tivas del todo son Susceptibles modificaciones y cambios
de materias, forma y disposicidén en cuanto estas altera-

cionmss no desvirtlen o1 fundamento esencial del mismo.
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160.- 12),-"JUECO RECRLATIVO", asencialmente caractsrizado

POT estar coustituido a partir de un tablero rectangular
o ol que se drfinen dos sactores de Jjuego cuadrangulares
a iddnticos entre si, cada uno de los cuales incorpora

una reticula ortozonal gque origina una pluralidad de cua-

165.- dros isuales, cada uno dn los cuales gqueda perfectamente

s
definido por medio de un sistema de coordenadas cariesia-
nas, de man~ra que en corraespondencia con cada una de las
filas existen simbolos de identificacidn de las mismas,
sucadi~ndo lo miswmo con cada una de las columnas, habigu-
170 .~ dosr prrvisto qur cada uno de los ssctorsas del tablero de
jurgo rosulte invisible desde »l smctor contrario.
28),~-"JUEGC HuCREATIVC", segun reivindicacidén 12, ca-
ractarizado porque para la independizacidn visual entre
los dos sectoras del tablearo se ha previsto ques de la ca-
175.-

ra superior del miswmo, portadora de las reticulas ortogo-

nales y an corrnspondencia con la linea transversal media

de sesparacidn ontre ambas reticulas, emerja una mampara
cuya anchura coincide con la del propio tablero de altu-
ra suficiinte como para conseguir sl fin de aislamiento
180.- visual perseguido.

32),~"JUEGO RECRELATIVO", saguin reivindicacioneas an—
teriores, caracterizado porque en cada una ds las caras
laterales de la citada mampara de Separacidn sxiste un
grafismo ~n -l que aparacan reflejadas las posibilidades

1685 .- de desplazamiento previstas para las fichas que colaboran

con o1l citado tablero.
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*<n JUECO REGREAﬂLVO" segin reivindicaciones ante-

riores, caracterizado porqus las fichas que colaboran con
al refarido tablero, de dimensionss afecuadas a la de lo08
190.~- cuadros definidos por la reticula ortogonal incorporan a
su vVe3z grafismos correspondientes a su propia finalidad,
%  habifdndose pravisto la existencia de fichas principales
. que representan los méviles que participan activamente en
; sl juego, fichas secundarias y fichas portadoras de fle-
195.~ chas (estinadas a controlar las posibles posiciones del
jugador contrario y los movimientos de sus fichas, y fi-
chas adicionales que no afectan al tablero de juego y cu-—
ya misidn =25 la de contabilizar diversas acciones para
las que las fichas principales estdn capacitadas en un
200.~ nimero de vVeces determinado.
52).~"JUEGO RuCRLATIVO".
R
la presente memoria descriptiva consta de nuesve ho-
jes foliadas y mecanografiadas pcr una sola cara, compo-
nisndo un total de doscisntas cinco lineas, inclufdas las

Presenters.,
. , ligdrid, 2 de Junio de 1.981.-
. P. A.DIA"I'Ojda
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