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La presente memoria descriptiva tiene como -
fin la declaracidn del objeto sobre el cual ha de recaer el-pri
vilegio de explotacidn industrial y comercisl exclusivo en éi?;
territorio nacional de un Modelc de Utilidad de acuerlo con;ql
5 vigente Legislacién sobre Propiedad Industrial, que como el &rmn

-} ciado indica, se trata de, "JUEGO PERFECCIONADO". :

) El ocbjeto de la presente invencidn es un jue-

- g0 perfeccionado consistente en un cubo, subdividido en veiptdi.-

siete ideénticas partes a modo de gubcubos que en sus caras exter

10 nas presentan algin signo diferenciador, tal como puede ser po?
ejemplo un diferente colorido para cada cara. Este conjunto’dé._
subcubos se halla ligado entre sal, de modc que forman todos ellos]
un bloque compacto pero que presenta la propiedad de que una ca-
ra completa, formada por nueve subcubos, puede girar respecto de
15 su e je perpendicular central, cambiando entonces los subcubos —-
de posicidn relativa respecto del resto. Este movimiento de giro
puede darse en cualquiera de las caras del cubo, y en la ampli--
- | tud que se desee, dando lugar a una alteracidn de las posiciones
.l originales para el logro de posiciones de colores nuevos, a modo
20 de un rompecabezas en las treg dimensiones del espacio, en el --
que la habilidad del jugador tiende a reordenar de nuevo el cubo
o lograr estéticas fizuras de colores entremezclados.

Hasta aqui hemos descrito las caracteristi--

cas generales del juego, en si ya conocidas, para a continuacidn

25 entrar ya en la concreta constitucion del cube y de sus distin--
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tas partes componentes, sobre lo cual radica la presente inven-
cidn. Segin esto es de sefinlar primeramente que en realidud lds -
subcubos no son hexaedros regulares sino que exteriormente éﬁﬁg
rentan como tales y se comportan como ellos, as{ por e jemplo 8l
espacio correspondiente al subcubo central queda ocupado po.r":up -
nudo monopieza resultante de la interseccidn de tres eilindéégo-
en las direcciones del espacio y por su punto central que da ip—

2080 0

&ar a seims expansiones radisles que presentan un taladro filetea

do axial, teet

En cada una de dichas expansiones radidlés

se fija el subcubo central de cada cara del cubo general, estos
subcubos centrales se conforman por una aplastada cabeza parale-
lepipddica,de la que sobresale hacia el interior una cilindrica
prolongacidn taladrada axialmente y que es atravesada por un tor
nillo con un resorte intermedio que realiza de este modo una elégf
tica fijacidn de cada subcubo central de cara sobre el nudo o -
corazdn del juego. La cabeza del tornillo queda convenientemente
oculta por un tapdn prstizo que le da una configuracidn lisa y -
plana a cada mencionado subcubo central.

'El resto de subcubos que forman el juego pue
de subdividirse en dos principales grupos de idénticos comr ;nen-
tes unicamente diferenciades prr el color de sus caras exterio-
res, Uno de los grupos es el de subcubos gue formasn los vértices
¥y ntro grupo el de aquellos subcubes gue ocupan la posicidn in-

. . 4
termedia en la arista entre dns subcubos vertices,
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Cada subcube de vértice se configura en un
elemento menopieza formado por un pequefio hexaedro regular gus.-
diametralmente opuesto a su veértice exterior presenta un pe{ﬁgﬁo
saliente de caras perpendiculares entre si formadas por pora#g-
nes curvas; este saliente aungue no impide el desplazamiente isn
giro de cada subcubo de vértice con su cara en cualquiers déjgpa
tres ejes del cubo, retiene a cada vértice en pozicion correcig

con la colabeoracién de los subcubos que le rodean.

Respecto a los subcubos restantes que ocu-

pan posiciones intermedias en cada arista se configuran todb’s™ -
identicamente por un cubo de caras laterales achaflanadas éégﬁh
un corte curvo, 4f cuya arista interna sobresale centralmente -
un parslelepipédico saliente que contacta a la vez por la parte
inferior de los dns subcubos centrales de casras adyacentes; de
modo que dichas caras de contacto, ligeramente curvadas para fa-
cilitar el girn, enclavan posicicnalmente al subcubo central de
la arista, sin que pueda desplazarse mas que girando con cual-
quiera de las dos caras de las que forma parte.

La inmensas posibilidades de movimientos -
de cada cara y su combinacidn hacen que el numero de diferentes
posiciones de lros subcubns sea realmente muy elevado del orden
de billones de combinaciones, de las cuales, una soclo ofrece la
solucion correcta, 1o que hace que el juego sea practicamente -
de prsitilidades infinitas respectn a sus propiedades recreati-

vas,




Dado que el tamafio del Juego es realmente -
reducido y no precisae de elemento de alimentacidn alguno, sy...
eutosuficiencia es total, habiéndose previsto por ello su pﬁﬁbﬂg
tacidn praferentemente contenido en una funda de material sjnfé-

) tico transparente con una cadena o similar que permita su cd@ogo

zcarreo como llavero o elementc andlogo por parte del usuaric.,

a9 o

De todo lo hastae ahora mencionado se deéq—

[ ¥ B BN )
ce que el juego preconizado presenta las siguientss ventajas fun

damentales e
10 - - Gran posibilidad de diferentes combihadio
nes. LI N W}

- Sencillo manejor.
- Mecanismo sin complicaciones que asegura
un perfecto funcionamiento, .
15 - PequeBo volumen que facilita su manejabinH
lidad y transporte, y otras pequefias ventajas que hacen de eate
juego algo totalmente diferente de los hasta zhora conocido, -
confiriéndole de una vida propia de por si.
Para comprender mejor la naturaleze del in-
éO vento en .i plano adjunto hacemos una representacidn esquemati- i
ca de su utilizacion, no siendo en absoluto limitativa y suscep-

tible por ello de las mcdificaciones accesorias que no alteren

las caracteristicas esenciales.

La figura 1 representa una vista en perspeg

tiva del juego preconizado.




La figura 2 representa una vista en planta

del cubo al que ha retirado toda la cara superior, !

La figura 3 representa una vista en pé?gg
pectiva y eaguemdtica del nudo interno y de los subcubos a &L u-
5 nidos. s

La figura 4 representa una vista en alzado

seccionada por su plano medio de la articulacidén formeda entre, -

sses o

un subcubo central y el nudo.

La figura 5 es una vista en perspectivg.:

10 en fase de montaje del conjunto de la figura anterior, %o ne J

La figura 6 representa una vista en alzado

de un subcubo de arista (2).

La figura 7 representa una vista en perfil
de la figura anierior seccionada por el plano en ella indicado,

15 Le figura 8 représenta una vista en planta

de un subcubo de arista (2).

La figura 9 representa una vista en alzado

de un subcubo de vértice (3).

Las figuras 10 y 11 son respectivamente - #

;0 las vistas en verfil y planta de dicho subcubo de vértice (3).
£

La figura 12 representa, en una vista en
perspectiva y esquemética, la presentacion preferente del juego.
| En ellas se anotan las siguientes particu-

laridades:

1.~ Subcubo central.




2.,- Subcubo de arista.

Jo- Subcubo de vértice. teee

4 .- Nudo. °:..: "

5.- Expansidn redial. .;.

S 6.- Prolongacidn, {?'.
. .~ Escotadura arques.ds., .o

8.~ Taladro.
9,- Tapdn,
10.- Tornillo.
10 ‘ 11.- Resorte, %‘.:
12.- Expensidén central.

13.~ Caras curvas.,

14.~ Saliente.

15.- Funda,

15 16 .- Cadena,

El modelo objeto de esta invencidn es un -
juego perfeccionado cuya configuracidn exterior puede apreciar-
8@ en la figura 1; se trata de un cubo o hexaedro regular que -
8@ halla dividido en veintisiete subcubos menores, los cuales en
20 sus caras externas presentan un signo diferenciador, tal como -
pueda ser una pintura de diferente color para cada cara del cu-
bo u otros medios similares tales como una 14mina coloreada adhe
rida, etc . Entre estos subcubos cabe distinguir los siguientes -

tres grupos diferentes, los subcubos centrales (1) que ocupan -

el centro de cada cara, los subcubns de arista (2) que ocupan -
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Qltimo los subcubos de vértices (3) que ocupan los vértices-dek

|

una posicidn intermedia entre dos vértices de una arista y por -

cubo general, >0t

Todo® los subcubos se hallan apilados e?.-
tres grupos de nueve elementos formando el cubo general exiqﬁﬁﬁg
do diferentes formas geométricas entre ellos, que a continu;;ién
se mencionsran y que representan una ligazon entre todos log.éﬁg

cubos pero que no impide el giro de una cara resgspecto a su perpen
a @

dicular eje medio central para cambiar las pogiciones relatiygs -

de los subcubos, pudiendo ser dicha cara cualquiera de las sei§ -
caras del cubo, formada por la agrupacidn de nueve subcubos.égﬁ
uno central (1) cuatro de arista (2) y cuatro de vértice (3).

La primera'particularidad del cubo es, tal
y como se aprecia en la figura 2, que el subcubo de centro o caq%
zon del cubo estd formado por un nudo (4) monvpieza en material -
sintético que presernta seis expansiones radiales (5) en las tres
direcciones del espacio, expansiornes estas que,tal y como se ve
en la figura 3, estan formadas por cortes salientes cilindricos,
en relacidn con dichas expansiones (5) se fijan los sais subcubosﬁ
centrales (1) que se configuran, como puede verse en la figura 3,
por una parte aplastada paralelepipédica extericr y una prolonga
cidn (6)interior cilindrica de acuerdo con la expansidn (5).

Cada subcubo central (4), segun se aprecia
en la figura 4, presenta centralmente un taladro (8) escalonados

en dicho taladro (8) se aloja un tornillo (10) con cabeza ensan— :
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chada que se rosca en un taladro fileteado de cada expansién (5)
del nudo (4), este tornillo presenta un elemento eldstico ilmter-
medio, tal como un resorte (11) helicoidal apoyado en un eé;aién
del taladro (8); de este modo se consigue que la fijacidn en%re
el subcubo central (1) y su expansidn (5) correspondiente gé?Mi—
ta un cierto juego axial asi como la posibilidad de giro de.@no

respecto de otro sin que se produzca el aflojamiento del tQrni--

11lo (10). .o

Le cabeze del tornillo (10) va alojada en le- 30—

na de mayor didmetro del taladro escalomado (8) y para ocultar -
este medio de amarre se ha previsto un cilindrico tapén (95'135—
co por su zona inferior que encaja sxactamente sobre el subcubo
central (1), dejando su superficie externa completamente lisa —-
apta para el coloreado o adhesidén de una pequefla lamina distinti
va, Tndo este proceso de montaje hasta ahora descrito puede apre
ciarse perfectamente en el despiece de la figura 5.

Sobre el conjunto ya montado de subcubos centra-
les (1) unidos al nudo (4), segin queda representado en la figu-
ra 3, se montan los subcubos de arista (2) y los de vértice (3),
los primeros, como puede verse en las figuras 6, 7 y 8 se cong—-
tituyen en un elemento monopieza cubico parcialmente hueco de —-—
cuya arista interior sobresale en su centro una paralelepipédica
expansion central (12) que presenta sus caras de menor tamafio —-
con una suave curvaturg (13). Por otro lado las caras laterales

de este subcubo de arista (2) presentan anbre su vértice mas in-
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ternc unas arqueadas escctaduras (7).

Cuando estos subcubos de arista (2) ge haITaﬁ'-_

‘montados, tal y como se representa en la figura 2 las caras%culb-

vaa (13) se hallan en contacto con la cara interior de sendoé-—*
subcubos centrales (1) adyacentes que impiden su salida psr{?de
su giro, asi puede verse en la mencionada figura 2 en la que;?a
gside retirada una cara completa que existe un hueco centralﬂgﬁh
forma aproximadamente circular formado por la continuacidén de®=-

g a®

las escotaduras (7) y las caras interiores de los subcubos e T

trales (1), circulo que tiene como centro la expansién radial --
(5) que sobresale de él en la que se engarza toda la cara s;;;:-
rior, que ha sido retirada y de la gue sus subcubos y mas concre
tamente sus salientes internos se alojan en el mencionado circu-
1o cnn posibilidad de giro en cualquier sentido y en cualquier -
amplitud,

Los subcubos de vértice (3), segin se aprecia -
en las figuras 9, 10 y 11 se configuran por un elemento.cubico -
parcialmente hueco que presenta en su vértice mas interno un sa-
liente (14) tridimensional de caras ligeramente curvadas; este -
saliente (14) hace que cade subcubo de vértice (3) se halle rete
nido por las escotaduras (7) de los subcubos de arista (2) adya
centes, gin que dichas ligazones limiten el movimiento de giro -
de cada cara, segun ha quedado antes explicado.

Todo el juego forma un elemento cnligado cuyas

caras pueden entremezclarse formando un atractivo rompecabezas -
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o similar en las tres dimensiones del espacio, ocupando un mini-
mo volumen de modo que puede alojarse en una funda (15) de sus«-
dimengsiones, ver figura 12, que por medio de una cadena (164:33-
similar permite su cdmodo transporte como llavero o similarng.
Descrita suficientements la naturaleza del.:~-
pregente invento, asi como su realizacién industrial, solo é;pg

-

afladir que en su conjunto y partes constitutivas es posible in--

raa % 4
troducir cambios de forms, materia y dispcsicidn en cuanto tales

alteraciones no supongan variacidn sustancial del mismo,

El solicitante, al amparo de los Convenigé'fg
ternacionales sobre Propiedad Industrial, se reserva el derégﬁa
de extender esta demanda a los paises extranjeros, si fuera posi
ble reivindicando la misma prioridad de la presente solicitud.

NOTA

El Modelo de Utilidad que se solicita como --
nuevo en Espafila, por veinte afios, de acuerdo con la vigente Le--
gislacidén sobre Propiedad Industrial, deberéa recaer sobre "JUEGO
PERFECCIONADO"™, en todo de acuerdo con las siguientes,

REIVINDICACTICNTES

1.- Juego perfeccionado, caracterizado por--
gue constituyéndose por un cubo general, formado por el apila--
mients crdenado de preferentemente veintisiete subcubos segun -
agrupaciones de nueve subcubos en hipotéticos planos hnrizonta-

les y/o verticales, cada una de estz2s azrupacinnes puade girar

 opcionalmente respectn del resto alredsdnr de su eje medio, per
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pendicular al plano medio general definido por cada agrupacidn,-
para intsntar asociar por colores o condicionante andloga lﬁi'ﬁi-
tintas caras de 103 subcubos en cada cara del cubo general,{;;}a
lo cual, en el centro del cubo se ubica un nudo interior del*iue
sobresalen seis expansiones radiales, cada una de ellas en éé?h-
pendicularidad respecto a una de las caras del cubo general e.in
corporando cade expansidén en su extremo libre un subcubo alrade-
dor del cual se agrupan los ntrns ncho subcubns, pudiendo gikrar

cada agrupacion as{ formada respecto al eje de la expansiénnrga-

dial de su subcubo central.

£.- Juego perfeccionado, en todo de acuerdo -
con la anterior reivindicacién, caracterizado porque se ha pre--
visto que para la unidn entre cada subcubo central y la corres--
pondiente expansidn radial del nudo interior, esta ultima presen
te un fileteado de rr~sca interno en el gque =2 monta un tornillo,
que atraviesa al subcubo, hasta alcanzar su roscado maximo en el
que deja con prsibilidad de giro libre a dicho subcubo, que pue-
de girar asi respecto al tornillo pasante y por consiguiente res
pecto de la expansidn,
3.~ Juego perfeccicnado, en tosdo de acuerdo -
con la segunda reivindicacidn, caracterizad» porjue el tornillo
que rnsca en cada expansion radial define una cabeza, entre la -
cual y una reduccidén diametral del rrificio de paso gque para di-
cho t~rnillo define el propilo subcubr, queda alcjade un resorte

cuya accion eldstica pnsiciona debidamente a dicho subcubo, permi
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tiendo ademds un cierto juego de éste en el uwontaje del conjunto.

4.- Juego perfeccionado, en t.do de acuerdo -
con la segunda y tercerse reivindicacién, caracterizado porqﬁé’ﬁ
cada subcubo central define una cavidad en correspondencia coép-
la cabeza del tornillo, para la actuacidn de montaje sobre éé%h
y su adecuada ocultacion, cavidad que queda oculta por un ta?én

que encaja a presion en ella.

-
P mnw o~

5.~ Juego perfeccionado, en tedo de acuerde--

d. a0

con la primera y cuarta reivindicacion, caracterizado porque.as
P -

ha previsto que el colorido o indicacidn andloga a posicioné} .

r
B JONE Y

en el juego se defina, bien directamente sobre las respectivas -
caras de los subcubes o bien sobre un medio laminar adherido a
vellos, en cuyo casn este medio laminar cubre los tapones de los
subcubog centrales,

6.- Juego perfeccionado, en todo de acuerdo -
con la primera y segunda reivindicacidn, caracterizado porque -
cada subcubvo central se define por un aplastado cuerpo paralele-
pipédico con unicemente su cara superior provista del colorido -
o motivo andlogo del juego y maciendo de su cara inferior una -
prolongacidn, por cuyo interior pasa el tornillo de montaje, pro
longacién esta que queda en correlaci”n con la respectiva expan-
sion del cubc.

7.- Juezo perfeccionnade, en todo de acuerdo -
con la primera y segunda reivindicacidn, caracterizado porque -

tndos los subcubss de esquina s~n izuales entre si, salvo en el
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colorido o motivo andlogo del juego que se ubica en relacidn con
las tres caras exteriores visibleas de estos subcubos, las cue>
les, en relacidn con su esquina interior mas proxima al nudp .o,
central definen un saliente a modo de percidén esférica comprenp
dida entre tres planos paralelos a las caras del subcubo dedpro-

L

vistas de dicho colorido o motiveo andlogo. N

-’

L2

8.- Juego perfecciocnado, en todo de acuerx-
do con la séptime reivindicacidn, caracterizade porque el sgalien
te a modo de poreidn esférica queda ubicado con su zons arquea-

-
.ﬁ‘ “~J

da en contacto con la esquina correspondiente del subcubo.

,
..

9.- Juego perfeccionado, en todo de acuer—
do con la primera, segunda y séptima reivindicaciodn, caracteriza
do porque el resto de los subcubos que no son centrales ni de -
esquina, son as{mismo iguales entre si salvo en su colorido o -
motivo andlogo, que scupa las dos caras exteriores y visibles de
los mismos, de cada uno de los cuales y en relacidn con su aris-
ta interior mes prdxire al nudeo central nace uns expangidén cen-
tral que se introduce parcialmente en el subcubo y presenta una
configuraciAn general paralelepipédica aplestada con una de sus
caras menores practicamente nculta dentro del subcubo y redondea
da, presentando asi mismo este ltimo sus esquinas que escoltan
a esta expansién suprimidas por una escotadura ar-ueada,

1C.- Juego perfeccionaden, en todo de acuer-
do con la primera reivindicacidn, caracterizado porque de lns -

veintisiete subcubos, el central intericr estd constituido por
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el propio nudo del que nacen las expansiones radiales cilf{ndricas

¢
LR ol 1

cuye interseccion lo determinan.

11,="JUEGO PERFECCIONADO". S

-

Segin queda sustancialmente descrito sp--

la presente memoria descriptive gue consta de quince hojad ﬁééé;

nografiadas por una sola care scompafiada de sus correapondienéea

»
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