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El presente modelo de utilidad consiste en
vn juego ccmpetitivo de sobremesa, que, en esencia,
estd configurado por un cuerpo hueco que puede presen-
tar la forma que se Jjuzgue més conveniente ¥y cuya par-
te superior esté ocupada por un tablero que ostenta
dos zonas extromas en oposicidn, cada una de ellas per-
teneciendc a una parte competitiva, ofreciendo cada una
de las aludidae zonas unos motivos acordes con la compe=-
tividsd a que cse refiera el Jjuego, &1 tiempo que tanto
las zcnas sludidas como el restc del referido tablero
presenta una serie de orificios unidos por unas yggegs

. ey
encavradas de configurar unos circuites quebrados,, de-

positindose en los referidos orificios del circuito, unas

bolas, que avanzan segin las indicaciones que suminjsg-

tran al azar unos dados y segln unes reglas de jueé?‘

rreestahlecidas, interrumpiéndose el avance del algunas

de las bolas y desapareciendo éstas dentro del cuérpo

hueco del tablero, al imprimirse un giro limitado a-un.
teblero pivotado dispuesto en posicién inmediata i;};l
rior al que conforma la superficie de juego y debidénde-
se la csida de lss bolas a gue el referido tablero gi-
ratorio presenta asimismo miltiples orificios repartidos
de tsl manera que pueden coincidir con los de la super-

ficie de Jjuego mentada, algunos de los cuales pueden por

contra ser ciegos y no venir afectados por el giro del

disco mévil.

Para la mejor comprensidén de la presente memo-

ria descriptiva se acompafian unos dibujos en los que,
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esquemdticamente y tan sélo a titulo de ejemplo se re~
presenta un caso prictico de realizacién de un Jjuego
competitivo de sobremesa que reGne las condiciones bre-
vemente enunciadas,

En diches ditujos, la figura 1 €s una perspec-
tiva en despiece del juego de competicidn con el fin de
que puedan observarse perfectamente las distintas partes
principales que lo conforman. La figura 2 es una seccidn
del cuerpo del juego cuando se halle éste montado y en
disposicidén de desarrollasrse una partida, mientras que
la figure 3 muestrs en planta una porcién superiqr q?l
Juego, con el fin de que se sprecie de la mejor é?;ﬁ@

posible de qué modo se verifica el giro limitado deY
tablero rotativo. :E:.

De la observecidn de dichas figuras se démpren-
de que el juepo comnetitive esth constituido por un
cuerpo hueco 1 que puede presentar la forma que se'j&z-
gue més conveniente pero que esté tapado por un tébi%L
ro de Juego 2 que en su superficie vista ostenta dﬁﬁ:zo-
nas dispuestas en oposicidén %3, en las que se imprimen
los motivos que se crean més acordes con la competivi-
dad del juego y con la imaginacién del nifio.

Cada una de las zonas 3 ostenta asimismo unos
orificios 4, los cuales estén enlazados, mediante tra-
zos 5 que conforman circuitos o itinerarios quebrados,
con ctros orificios 6 practicados en el resto del ta-

blero. De tesles orificios 4 parten o confluyen, saltan-

do de orificio en orificio 6, unas bolas 7 segin las in-
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dicaciones que proporcionan unos dados y segilin unas
reglas de Jjuego cuya relacibén no viene al caso deta-
llar. Los orificios en cuestién son abiertos, y pue-
den combinarse con otros cerrados o ciegos, en los que
las bolas permanecen seguras, sea cual fuere 1a posi=-
cién del tabléro rotativo de que se habla a continua-
cibn. |

Bajo el referido tablero de Juego y en posi-
cidn inmediata al mismo se dispone un tsblero rotati-

vo 8, que ostenta asimismo una serie dé orificios 9,

los cuezles estén repartidos de tal manera que al,@mnri~

mirse un giro limitado al aludido tablero coinciden ‘con

algunc de los orificios 6 del tablero de Juego, y'Qﬁ el

caso de que en dichos orificios se halle ubicada una bo-
la, 2l encontrar ésta el vacio se precipite hacia'gi:in-
terior del cuerpo hueco 1, el cual se halla dividido en
dos médiante un tabique 10, perteneciendo cada uno-te
los compartimisntos a un Jjugesdor y resbalando las:békaa
que caen por una suave pendiente que las lleva a ﬁﬁﬁé
oquedades descubiertas 11 donde quedan al alcance ge..
les jugadores.

Bl giro limitado del tablero 8 se verifica gra-
cias a unas sberturas 12 dispuestas en oposicibén en el
tablero de juego 2, observéndose a través de ellas unos
orificios 13 equidistsntemente repartidos y configurados -
cerca del borde del referido teblerc E. Cdn la yema del

dedo dispuesta en el orificio, el nifio imprime una rota-

cién al aludido tablero, guedando limitada dicha rcta-



cién al chocar el dedo contra cualquier extremo de
lae aberturas 12.

Seran independientes del objeto del presente
modelo de utilidad, los materisles, formas y dimensio-
nes, tanto absolutas como relativas, de los distintos
elementos que irtervienen en su consecucibén, y, en ge-

nerasl, todo cuanto no altere, cambie o modifique la

esencislidad de ls invencidn.
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REIVINDICACICHES
1. Juego competitivo de sobremesa, que se ca=-
racteriza por estar formedo por una cubeta dividida por
un tabique central en dos zonas opuestamente inclinadas
hacia respectivos entrantes de acceso superior, quedan-
do la parte supericr de la cubeta cerrada por dos dis~
cos superpuestos, provistos de orificios que pueden even-

tualmente coincidir & fin de que caigan al interior de

una de las dos mitades de aquélla las bolas dispuestas
=3

"por los jugadores en los orificios del disco superior,

de scuerdo con unas trayectorias superficiales previe-
Py -

2 @ .
mente estasvlecidas hacia uno u otro de los extrenfos"&ia_

-
[ ) L] L J

metralmente opuestos que coinciden con los mencionadbds

entrantes de la cubeta, logrindose la coincidencia © no
o ase

de los orificios de los discos al hecerse girar el Inferior

por medios manuales ¥y con amplitud de giro limitadd ‘des-
de el disco superior, y combindndose los ofificios-eﬁier-
tos de este Gltimo con otros cerrados o ciegos enzléa

que puede permsnecer la bola, sea cual fuere la pQ§i§'6n

*

del disco inferior.

2. Juego competitive de sobhremesa.
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