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MEMORIA D E S C R IP T IV A

E l p re se n te  modelo de u t i l i d a d  se r e f i e r e  a  un 
juego para  m oldear v a s i ja s  y s im ila r e s .

En la  invención se ha ideado un juego d e s tin a d o  
p a ra  n iños de s e i s  a quince años aproximadamente, y que 
le s  perm ite m oldear vasos y ja r ro s  huecos, pudiendo después 
d e c o ra r lo s .

En l ín e a s  g e n e ra le s , e l  juego comprende como e le ­
mentos in teg ran teau n a  p lu ra lid a d  de moldes compuestos cada 
uno de e l lo s  por dos medias conchas; un zócalo sobre e l  
cu a l se f i j a n  l a s  conchas; dos " c lip s "  p a ra  c e r r a r  e l  molde; 
una t e t i n a  de goma que form a l a  p a r te  hueca d e l i n t e r i o r  de 
la  v a s i ja ;  una cuchara p ara  v e r te r  l a  m ezcla; y como elem entos 
a u x i l ia r e s  y com plem entarios p ara  e l  acabado f i n a l ,  l a s  
p a s t i l l a s  de p in tu r a ,  la  b o te l la  de b a rn iz  y lo s  c o r re s ­
pon d ien tes p in c e le s  para  d e c o ra r .

Con e l  f i n  de f a c i l i t a r  la  e x p lic a c ió n , se acom­
paña a la  p re se n te  memoria d e s c r ip t iv a  de una lám ina de d i ­
b u jo s  en la  que se ha rep resen tad o  un caso de r e a l iz a c ió n  
que se c i t a  a t í t u l o  de ejem plo .

En lo s  d ib u jo s :

La f ig u r a  1, es una v i s ta  en p e rsp e c tiv a  de la s  
dos m itades componentes de un molde, en una de la s  cu a le s  
se ha incorporado l a  t e t i n a  de goma que forma e l  hueco de la



La f ig u r a  2, es una v i s ta  s im ila r  en l a  cu a l se 
m uestra  e l  molde cerrado y  lo s  elem entos de c ie r r e  y  zóca- ? 
lo  v is to s  por separado .

La f ig u r a  3* es una p e ip e c tiv a  d e l molde en p o s i­
c ión  de s e rv ic io ,  en la  fa s e  de v e r tid o  de l a  m ezcla.

La f ig u r a  4, m uestra l a  fa s e  de desmoldeo en l a  
cu a l se a p re c ia  e l  molde a b ie r to .

La f ig u r a  5, corresponde a l a  v a s i ja  o b ten id a , 
de la  cu a l se e x tra e  la  t e t i n a  de goma.

Haciendo r e fe re n c ia  a la s  f ig u r a s ,  se a p re c ia  en 
su r e a l iz a c ió n  un juego de m oldear c o n s ti tu id o  por unos 
moldea in teg rad o s  cada uno de e l lo s  p o r dos m itades -1 -  y 
- 2 -  a manera de medias conchas. E stas medias conchas p resen­
ta n  p a t i l l a s  a l  e x te r io r  - 3 -  que se v in cu lan  m ediante " c lip s "  
- 4 -  y m ediante l a s  p inzas - 5 -  de un zócalo  -6 - .  En e l  
i n t e r i o r  d e l molde se dispone una t e t i n a  de goma - 7 -  que 
forma la  p a r te  hueca d e l i n t e r i o r  de l a  v a s i ja .  La a b e rtu ra  
- 8 -  d e l molde s i rv e  para  e l  v e r tid o  de la  mezcla - 9 -  o 
m a te r ia l  de moldeo que a l  s o l i d i f i c a r  c o n s titu y e  la  v a s i ja .
E l desmoldeo se r e a l i z a  sacando lo s  " c l ip s "  -4 -  y e l  zócalo 
-6-, lo que perm ite  se p a ra r  la s  conchas -1 -2 - .  A co n tinua­
c ión  se e x tra e  l a  t e t i n a  - 7 -  d e l i n t e r i o r  de la  v a s i ja  -1 0 - , 
pudiendo en tonces p rocederse  a l  decorado de la  misma.

E l modelo, den tro  de su e s e n c ia lid a d , puede s e r



llev ad o  a la  p r á c t ic a  en o t r a s  formas de r e a l iz a c ió n  que 
d i f ie r a n  en d e ta l l e  de l a  in d icad a  a t í t u l o  de ejem plo en 
l a  d e sc r ip c ió n  y s la s  cu a le s  a lc a n z a rá  igualm ente l a  pro­
te c c ió n  que se recab a . P odrá, pues, c o n s tru ir s e  en c u a lq u ie r  
form a y tamaño, con lo s  m a te r ia le s  más adecuados, po r que­
d a r  todo e l lo  comprendido en e l  e s p í r i t u  de la s  r e iv in d i ­
cac io n es.

N O T A

D esc rito  e l  o b je to  d e l p re se n te  in v en to , se d ec la ­
ran  como no d iv u lg ad as n i  p ra c tic a d a s  en España, l a s  s ig u ie n  
te s  re iv in d ic a c io n e s :

1. Juego para  m oldear v a s i ja s  y s im ila re s ,  
c a ra c te r iz a d o  esencia lm ente  por comprender una p lu ra lid a d  
de molde , cada uno de lo s  cu a les  se compone de dos 
m itades s im é tr ic a s ,  a manera de conchas; porque cada una 
de d ichas m itades o conchas p re se n ta  p a t i l l a s  que se pro­
yectan  a l  e x te r io r  y que quedan c o in c id e n te s  en l a  p o sic ió n  
ce rrad a  d e l molde; porque d ich as p a t i l l a s  se unen s o lid a ­
riam ente a t r a v é s  de p in z a s , unas de e l l a s  independ ien tes y 
o tr a s  que forman p a r te  in te g ra n te  de un zócalo que perm ite 
l a  su s te n ta c ió n  d e l molde en  p o s ic ió n  v e r t i c a l ;  y  porque e l  
molde c itad o  co n fig u ra  dos a b e r tu ra s  o p u es ta s , su p e r io r  e 
in f e r io r ,  en la  i n f e r io r  de la s  cu a les  queda re te n id o  e l  
cu e llo  de una t e t i n a  de m a te r ia l  e l á s t i c o  en d isp o s ic ió n  
in f e r io r  y c o a x ia l  a l  molde, d e s tin a d a  para  c o n s t i tu i r  e l
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hueco de l a  v a s i ja ,  m ien tra s  que l a  a b e r tu ra  s u p e r io r  
c o n s titu y e  l a  boca de v e r tid o  de l a  m ezcla de moldeo.

2 . Juego p a ra  m oldear v a s i ja s  y s im ila r e s .

Según se d e sc rib e  y r e iv in d ic a  en  l a  p re se n te  
memoria d e s c r ip t iv a  que co n sta  de 5 h o ja s  f o l ia d a s  y  e s ­
c r i t a s  a máquina por una s o la  c a ra .

M adrid, a
JAME tSERN CUYAS



UUMANU, b.A. Hoja única


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



