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MEMORTIA DESCRIPTIVA
de una Patente de Invencidn a nombre de:

" GEORG PFLUGMANN, de nacionalidad alemana,
domiciliada en LéRRACH/BADEN, Hiisinger=
strusse, 31, (Alemania); por: "?ERFECCIO-T‘4
NAMIENTOS EN LOS JUEGOS DE FUTBOL DE MESA.!
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El invento se refiere a un juego de futbol de mesa
en el que se juega con una ligera pelota impulsada por viento
contra le porteria contraria, y en particular se refiere a
uno de estos Jjuegos de futbol de mesa en el gque, distribuidos
correspondientemente por el campo de juego, se han previsto
unas.figuras de jugador estacionarias, en donde & cada una de
estas figuras va subordinsdo, a un lado del campo de juego,
un fuelle que maene jase & mano directa o indirectamente, cuyo
caenal de aire va & parar al zocalo de la pertinente figura
de jugador por donde desemboca & través de aberturas dirigidas

cads una de ellas en direccidén de la porteria contrarie.

Esta clase de juegos de futbol de mesa son ya conoci-
dos en principio. ELl invento persigue un perfeccionamiento més

de semejante juego con el fin de mejorar el menejo de la pelota
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después de alcanzar unaz porteria, y de paso evitar que huya
que agarrar la pelote con la mano para volverla a poner en
juego. Esto tiene gran importancia cuando el campo de juego
estd tapado por arriba por una hoja de cristal pars prote-

gerlo contra deterioros y contre la suciedead.

Para conseguir el objeto correspondiente al inven=-
to se han previsto, a su vez, unos medios que hacen que la
pelota, sobre todo después de meter gol, pueda ser lanzada
otra vez de vuelta, de preferencia a la zona central del
campo de juego, por via neum&tics, por ejemplo, mediante el
accionamiento de un fuelle previsto especialmente al efec~
to. A este fin, detras de cada porteris del campo de juego,
se ha previsto convenientemente un agujero con el que comu-
nica un conducto que vuelve & lanzar ls pelota que enira en
aquélla, los cuales conductos conducen conjuntamente hacia
un lugar donde se retiene la pelota y desde el cual ésta
se puede volver a lanzar al campo de juego directamente por

rd 2, .
via neumatica.

Otra forma de ejecucidn ventajosa se obtiene si
el lugar que recoge la pelota reteniendola después del
tiro a puerta la sigue transportando a su lugar de lanzamiento
por soplado después de haber sido movida adiccionalmente por
via mecénica. Este transporte ulterior de la pelota puede
ser susceptible de bloqueo y estar concebido de modo que
dependa de la introduccion de une moneda. El automatismo
puede ahi ser elegido de modo que se produzca el bloqueo para

sacar la pelota por soplado al caupo de juego cada vez que se

haya metido un clerto numero de goles, por ejemplo cinco goles,
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0 una vez transcurrido un determinado tiempo de juego. Entone
ces, So0lo después de echar una moneda se puede continuar ju-
gando por el hecho de tener una libre posibilidad de sacar
por soplado mas pelotaé de juego. Pard un juego sutomatico

de esta clase se dén las més distintas posibilidades cons-

tructivas de ejecucidn.

A continuacidn se explica y describe més detallada-
mente todavia el invento con sus pormenores, a base de dibu-
jos en diferentes ejemplos de ejecucién. Aqui se ha concebido
el juego de futbol de mesa como aparato automdtico de monedas,
0 sea segun figuras 1 a 7, utilizando la moneda introducida en ei
aparato autonmdtico como peso de ceida, y segun figuras 8 y -
9, utilizando dicha monedes como Organo de acoplamiento para
una palance de manipulacién. El desenclavamiento del aparato
automdtico tiene ah{ lugar hasta haber metido un determinado
nimero de goles. En el ejemplo segun figuras 10 a 14, se desen-
clava el aparato automdtico durante un determinado tiempo de
juego. Las figuras 15 a 17 muestran otro ejemplo de ejgeuéién
para jugar con un determinado numero de pélotas. En detalle

muestren:

Figure 1, un juego automético de futbol de mese correspondien-
te al invento, con une vista desde arriba sobre su
campo de Jjuego.

Figura 2; es une vista letsrel y

Figura 3, en seccidn vertical, por la linea III - III traza-
da en la figura 1.

Figura 4, ilustra en escala agrendade su disposicidn, la cual

provoca el retorno de la pelota al campo de Jjuego, visto en



una seccion por lavlineahiv ; v ée ia figura 5.
Figura 5, es una seccion vertical por la linea V = V de 1a
figurae 6.
75 Figura 6, 2s una seccion horizontal por la 1linea VI - VI tra-
zada en le figura 4.
Figura 7, otra seccién vertical por la 1inea VII - VII traza-
da en le figurs 6.

Figura 8, corresponde a 3a figure 7, si bién para una ejecu—~

80 " cioén en la que la moneda introducida del aperato
automético sirve de 6rgano de acoplamiento para su
desenganche mecanico.

Figura 9, es asgimismo, como vista parcial, la vista lateral
del anterior.

85 Figura 10 reproduce el dispositivo de un aparato automético
en vista parciel que sirve para desenclavarlo, des-
pués de la introduccidn de la moneda, durante un
deterninado tiempo de juego. Este dispositivo estd
representado en seccidn por la linea X = X de 1la

90 figura 11.

Figure 11 muestra unae vista de este dispositivo

Figura 12 es una secoidn vertical por la linea XII - XII tra-
zade en la figura 11.

Pigure 13 es una viste parciel por le linea XIII - XIII en le

95 figura 11 y

Figura 14 una vista por la linea XIV - XIV trezeda esimismo
en la figura 11.

Figures 15 a 17, mueetran en unas vistas parciales, desde un
lado, desde arriba y desde la parte posterior, otro

100 - ejemplo de ejecucidén en el que después de introducir
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una moneda queda libre para el juego un determinado
nimero de pelotas sucesivamente oprimiendo un pulsa-

aor.
Piguras 18 y 19 ilustran en vistas parciales, dos diferentes for-
mas de ejecucidén de pulsadores para la manipulecidn in—f

directa de los fuelles.

Fl juego automdtico de futbol de mesa reproducido en

los dibujos se compone de una carcasa 1 en forma de caja, la

- cual contiene en su interior el dispositivo para devolver la

relota al campo de juego. Su tapa 2 se puede abrir conveniente-
mente con ayuda de bisagras y puede ser cerrada por medio de un
cerrojo (no representado). En su superficie interior contienen
el campo de juego 3 y, repartides en éste, las distintas figu-
ras de jugador 4, la mitad de lzs cusles juega, en direccion ha- -
cia la porteria contraria. Estas figuras 4 se hallan cada une en
une base 5 hueca colocada fijamente sobre el campo 3, la cual ;
este provista de los respectivos agujeros orientados hacia la
porteria contraria 6 que sirven para la salida del aire que im-
pu}ga la pelota. El aire a presion necesario para ello se pro-
duce por accionamiento de los fuelles 7 situados sobre ls tapa
2 a ambos lados longitudinales del campo de juego, y conducido
por -sendos canales 8 hacia la correspondiente figura de jugador
4. E1 propio campo de juego estd rodeado por un marco 9 acha-
flanado en direccidn hacia el mismo, en cuyo borde superior 1leva?
una placa de cierre 10 de cristal o de otro material transparen-
te y, al miémo tiempo, da le impresidn de un estedio. A cada
lado del campo de juego se puede prever todavia un marcador

11 para anotar los goles conseguidos por cada lado.

\



En cada porteria 6, detras de la linea de la misma
130 ge ha previsto una perforacién 12 por la que puede caer la
pelota después de conseguir un gol. Con esta perforacidn
12 comunica hacia abajo un casquillo 13 o cosa similar, el
cual a la alturae correspondiente tiene un fondo 14 en forma
de artesa que sirve para recoger la pelota y llevarla por un
135 tubo flexible o conducto parecido 15 hacia el dispositivo
que origina su devolucidn al campo de juego.
| A este dispositivo pertenece, como parte esencial,
un fuelle 16 adicional situado, por ejemplo, en una pared
lateral de la carcase 1, el cual fuelle estd unido con una tobe&i
140 re soplente 18 & través de un tubo flexible 17. Un tubo de guia
19 colocado encima de dicha tobera 18 devuelve entonces ia :
pelota soplada para ello desde abajo a la superficie del
campo de juego. No obstante, este tubo de guia 19 solo llega
convenientemente hasta la parte inferior de la tapa 2 por
145 donde estéd prolongado por un segundo tubo 21 montado en la tapa
2 a través de una perforacion 20, la cusl prolomgacidn estéd
provista por su extremo superior de una abertura de expulsidn
2é dirigide hacia el centro del campo de Jjuego. Esta abertura
tiene la ventaja de que la tapa 2 de la carcasa 1 se puede
150 abrir sin\ningﬁn impedimento para vaciar la caja recaudadora

0 para realizar alguna reparacion.

Para establecer la disponibilidad de fun010nam;ento
del juego de futbol de mesa después de le introducciédn dé_
una moneda, y conservarla solo para un determinado numero

155 de goles, por ejemplo cinco, se ha previsto un disco 23 con-

venientemente moleteado por su periferie que va montado con



movimiento giratorio sobre un eje 24 enclavado en el fondo 25
de la carcesa 1. Su disposicidn se ha hecho ahi de menera
gue con una parte sobresalga hacia el exterior a modo de

160 segmento por una hendidura 27 prevista en el chasis 26, pare
gue pueda ser girado alrededor de su eje por uno de los juga-
dores. For su parte superior, el disco 23 estéuprovisto cerca
de su borde de los nﬁmeros 0 hasta 5 los cuales indican al
jugador el numero de pelotas sacedas (figura 6). Ademés el

165 disco éiratorio 23 estd provisto de talsdros 28 radiales a los
numeros marcados, si bien situados més cerca del eje de
rotacion 24, los cuales taladros sirven para recoger la pe-
lota yue después de haber metido un gol, llega desde una
de las porterias 6 a traves de uno de los tubos flexibles

170 15 por ls pieza T 29. Fl cierre inferior de los taladros
28 estéd formedo por un disco 30 montado tembién fijamente
en el eje 24, el cuel tiene solo un unico teladro 31 debajo
del cual ve situada entonces la tobera 18 con la que, por abajo .
comunice el tubo flexible 17 que va & parar al fuelle 16 pre-

175 visto en la parte exterior del chasis 26. 5i se oprime este
fﬁélle 16 se produce entonces en el conducto 17 un impulso
de aire que provoca el sopledo hacia arriba de le ligers
pelota 32 que descanse sobre la tobera 18, a través del tubo
de gule 19, y por consiguiente su trensporte haste el campo

180 de juego. Un resorte de ldmine 35 sujeto el chasis 26, lige-
rapente curvado por su extremo libre y provisto de un aguje-
ro 34, pare el etaque de levas 33 situadas en el disco girato-
rio 23 impide, por une perte, un gito hacie atrés antiregle-
mentario del disco 23 y, por otra garantiza el gjuste exacta=

185 mente central de los taladros 28 debajo del tubo de guis 19 y



de la pieza en T 29. 2586 1 1

Para neutralizar ls posibilidad del retorno de la
pelota al campo de juego despues de haber metido 5 goles se
ha previsto una palence de cierre 36 monteda con movimiento
190 de giro, que con uno de sus extremos 37 puede penetrar por
una renura 38 en el tubo de gufa 19 e impedir as{ el paso
de la pelote (figura 6). Este bloqueo se suelta por un tope
48 el cual, después de la quinte devolucidn de la pelote
llega a la posicidn 48' dibujada a puntos y rayas y sl seguir
195 girando el disco 23 en direccion de le flecha 39 (figura 6)
tropieza con un saliente 40 de ls pelesnca de cierre 36 y srras-—
tre. & éste en direccion de la flecha 41 hasta heber alcanzado
ls posicidén 36' dibujeda a puntos y rayes., Fl segundo exire-
mo 42 de la palance de cierré 36 estd dotedo de un saliente
200 43 en forme de cufia que penetra en el canal de monedas 44
cuendo estéd cerrado el tubo de guia 19. 5i se eché un& moneda
45 por la ranura 46 va é parar al canal de monedas 44 8 través
del cansl 47 equipado en forme conocida con un comprobador
de monedas, cae entonces sobre el saliente 43 en forma de cufia
205 - de‘ia pelsnce de cierre 36 y, merced & su peso de caida mueve
a éste Gltime heste la posicidn 43' dibujsde & puntos (figurs 7)

lo que provoce le apertura del tubo de soplado 19.

El mene;o y sisteme funcionel del presente jJuego
automdtico de futbol de mesa es el siguiente:

210 Se introduce primero une moneda por le ranure 46. Se
desliza le misme por el canal 47 (figure 7) y cae entonces en
el canal de monedas 44 hacia abajo sobre el saliente 43 en
forma de cufia de la palenca de cierre 36. Merced & su peso
de caida, la moneda 45 empuja de paso esta saliente 43 en for-

215 ma de cufia hacia un ledo, hasta la posicidn 43'. A continuacidn



220

225

230

235

240

puede ir a parar & un recipiente recaudador previsto al efecto. .

Debido e este desplazamiento del saliente en forme de cufia
43, la palanca de cie:re 36 es llevada desde la posicion

36! dibujade con puntos y rayes hasta le posicién 36 dibuja-
da con trazos continuos (figura 6) y de este modo deja libre
el paso de la pelote por el tubo 19 para ser soplade hecisa
arriba hasta el campo de juego. A continuacidén se gire el
disco 23 desde la posicidn "O" en direccidh de la flecha

39, hasta que el-n? ™" en dicho disco 23 salga afuera y

dé la indicacidn al jugador, en cuyo caso la leva 33 enceja
el mismo tiempo en el agujero 34 del resorte de lémina 35.
El jugador manipula ahora el fuelle 16, por lo cual se pro-
duce una corriente de aire que por el tubo'flexible 17 va &
perar & la tobera 18 y sopla hacie arriba la pelotz 32 que
descanse sobre elle, por el taladro 28' & través del tubo de
guia 19 y 21, ¥ finalmente‘la lenze a2l campo de juego por el

agujero de expulsidn 22.

Ahors puede ye empezar el juego pare lo que los ju-
gadores manejan a voluntad los fuelles 7 situedos por su pro-

pio lado en el borde del campo de juego con el fin de impul-

_sar la pelota hacie la porterie contreria 6 por medio de

los impulsos de aire producidos de este mddo ¥y que salen por
lag toberas en le base 5 de las figuras de jugador 4. Cuendo
un Jjugedor lo consigue, la pelota cae entonces por el agujero
12 situado detrds de la 1{nee de la porterie y es conducida
por uno de los tubos flexibles 15 y por la pieza en T 29 al

]

taladro 28" del disco giretorio 23.
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Para poder llevar de nuevo la pelota al campo de
juego, el jugador tiene que.der vueltas 8l disco 23 en direc-
cién de la flecha 39 haste que en su parte superior heys seli-
do completamente el numero "2" apuntendo hecia el jugador. Al
mismo tiempo la siguiente leve 33 enceja en el agujero 34 del
resorte de ldmina 35, Debido & este movimiento de giro del
disco 23, el taladro 28" que contiene la pelota ha seguido
girando también hesta el punto de que entonces queda situado
en forme centrade debajo del tubo 19, en tanto que viene &
coincidir tembién simulténeamente con el teladro 31 del disco
fijo 30, debajo del cusl se encuentra tembién la tobera 18
sobre la que se posa la pelota. Una nueva presidn ejercida
sobre el fuelle 16 devuelve entonces nuevamente la pelcta
al campo de juego 3.

Este mismo proceso se puede repetir cinco veces en
el ejemplo de ejecucidn representado, después de los cuales
el taladro 28"™ se encuentra entonces debajo del tubo 19, mien-
tras que debasjo de le pieza en T 29 no existe ya ningun tala-
dro més sobre el disco 23. Si se ba hecho el quinto tanto,
la pelota es conducida devuelta desde luego en la misme forma,
hacia la pieze en T 29, pero entonces, puesto'que en este lugar
no va situado ningin taledro en el disco giratorio 23, queda
la pelote en su superficie y al seguir dendo vueltas al mismo,
es retenida por la parte inferior de la pieza en T 29 tanto
tiempo, hasta que el taledro 28' vuelve & llegar debajo de la
pieza en T 29. Pero el tope 48 existente en el disco 23 y que
entonces se encuentrea aproximadamente en la posicién 48', colo-
ca 8l mismo tiempo la palance de cierre 36 en la posicion 36!

y obtura de este modo el paso por el tubo 19. Si entonces se sigue :
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girendo otra vez el disco 23, por ejemplo hasta que aparezcea el
nimero "1*, la pelota viene a descansar desde luego sobre la to- j
bera 18, pero aunque se manipule el fuelle 16, no puede pasar !
por el tubo de guia 19 ya que le palanca 36 permanece tento

tiempo en su posicidn de cierre hasta gque es movida por una

nueva introduccidn de una monede hacia la posicion de aperture

tal y como se ha descrito ya més arriba.

El ejemplo de ejecucién segin las figuras 8 y 9 se di- -
ferencia esencislmente del que se descr;be més arribes, por
el hecho de que adui, parz el desenganche de la palanca de
cierre 36 del tubo de soplado 19, en luger del peso de caida
de la moneds introducida, se utilize esta misma como Orgeno
de acoplamiento entre un botén de maniobra y la palance de des-

enganche.

A este fin el canal de monedas 44 estad equipado con
una pieza de fondo 49 sobre la que se apoya la moneda 45 des-
pués de su introduccion. Ahors se tiene que apreter hacia
adentro el botén de ﬁando 50 situado por la parte exterior
del- apareto automético. La moneda 45 es empujada asi hacia la
izquierda mediante la verilla 52 existente en dicho botdn
de mando 50 y sometida &l efecto de un muelle 51 (figure 9)
¥y mueve de paso la palance de dos brazos 53 hacia la posicion
53', lo que tiene por consecuencia que su brazo de palance
libre 54 lleve la palance de cierre 36 & la posicidn 36"
(figura 8) y al mismo tiempo que con su extremo curvo 37 sea
movido hecia afuers de su pbsicién de cierre en el tubo 19.
Después de soltar el boton de mando 50, éste retrocede enton-
ces nuevemente & su posicion de partida por la fuerza del

mielle 51 y la monede 45 puede ceer asi hzcia abajo en la

caja 55 colocada en dicho luger. Manipulendo el fuelle 16 se
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puede sacar ehorea la pelota 32 al caupo de juego.

En los ejemplos de ejecucidn descritos, eykiempo
de juego concedido pera la introduccion de una moneda se ha
hécho que sea dependiente de un determinedo numero de goles, o
bien, de las posibilidades subsiguiente de una correspondiente
devolucidn de la pelota frecuentemente asequible &l campo de
juego. En el tercer ejemplo de ejecucidn descrito a continuacién
Y representado en las‘figuras 1 & 14 del dibujo, la duraciébn

de juego, como y& se ha dicho mds arribe depende no obstante de

‘un determinado tiempowde juego, por ejemplo de 5 minutos, en

donde una vez trenscurrido este tiempo se interrumpe la posibili-

ded de devolver la pelota al campo de juego.

Segun se aprecia en estas figuras, en este caso los dos f
tubos flexibles 15 que conducen la pelota de vuelta después de
cada tiro e puerte desembocen cerca de su extremo interior di-
rectamenfe en el tubo éoplante de retorno 19, por lo gue la
pelota 32; deSpués de cada tiro a puerta, es conducida directa-
mente a la tobere 18 y queda detenida sobre ella con el fin de
poder devolverle inmediatamente de nuevo al czmpo de juego median-f
te la manipulacién del fuelle 16, a través del tubo flexible 17
por el tub6 19; Jo cual se puede repetir tantas veces hasta
que transcurre el tieispo de juego previamente determinsdo y se

bloguea entonces el paso,libre de la pelota por dicho tubo 19.

Este disposgitivo de blogueo se compone de una varilla
de acero o ‘cosa parecida>56 doblada en\formé de U, la cual esta

montada con movimiento giratorio, por une parte, en un soporte
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57 situado en el tubo 19 y, por otra, en un soporte 58 pre-
visto en el canal de monedas 44. Uno de los ledos de esta
varilla de acero 56 estd concebido en forma de un gancho

de blogueo 59 que en la posicidn de cierre entra por una
ranura 38 del tubo 19, en tento que el otro lado 60 esté
alojedo en un agujero alargado 61 de una cremallera 62, por
lo que en un desplazamiento de este cremallers 62 hacia la
izquierda (figure 12), el gaucho de blogueo 59 deja libre
el peso de la pelota en el tubo 19, mientras que en un des-

plazamiento posterior de le mencioneda cremallera 62 hacia

la derechs, se vuelve & blogquear el paso de la pelota.

Estéd cremellera 62 estd montada con desplazaemiento
longitudinal en une ceja 63 de un mecanismo de relojeria
¥y puede ser accionade desde el exterior por medio de un
boton de presion 50 2 través de una varilla 52 y de la mo-
neda 45 que sirve de acoplamiento y que descansa sobre el
fondo 49vde1 cenal 44 después de haber sido introducida.
Unvtrinquete 68 situado en la carcesa 63 ¥y que roza ls super-
ficie de la cremallere 62 enceja, una vez concluido este mo-
vimiento, en la muesca 65 de dicha cremallers 62 y la retiene
en esta posicion hesta que, transcurrido el tiempo de mercha
ajustado, el mecenismo de relojeria leventa el trinquete 64,
lo qﬁe tiene por consecuencia el retorno de la cremallera 62
8 su posicidn de partida por medio. del resorte de traccidn
66. La rueda dentada 67 que engrana en los dientes de cremalle~
ra 62, estd unida con el mecanismo de rosorte del reloj y.hace
due con cade menipulacidn del botdn de presion 50 se cargue el

mismo., .
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En el ejemplo de ejecucidn segin las figuras 15 &
17, el 29 vuelve a ser la parte inferior de la pieza en T,
a la que se conducen las pelotas 32 procedentes de la porteria.
Por abajo empalma toda&ia con ella un corto canal 68 que, en
gu parte inferior, desemboca vérticalmente hacia abajo. Aqui
se encuenira uns corredera 69 sobre la que viene a apoyarse
la pelota 32 de abajo del todo. La corredera 69, la cual se
halle en un escote 70 Se la pered 21, tiene en su parte de-

lantera un gscote 72 semiredondo. Hac1a este escote 72 ConN=

" duce desde abajo un taladro 73 con el que se empalma la tobe-

re de soplado 18, la cual estd montada en el extremo delantero
del conducto flexible 17. Este conducto viene desde el fuelle
16, y con la presion ejercida'sobre el mismo la pelota vuelve

a ser'lanzada nuevemente al campo de juego por el tubo 19.

‘Este tubo 19 estéd prolongedo hscia abajo por un canal 74

situado asimismo en la pared 71, el cusl va s parar directa-

mente a la pelota situada en el escote 72.

Mediante movimientos de la corredera 69 en vaiwvén
en dirececidén de la flecha doble 75,qlas pelotas 32 son condu-
cidas sucésivamente a aquei lugar desérito enterioemente, desde
el cual pueden ser devueltas por soplado nuevemente al campo
de juego. Cuando la corredera 69 se enéﬁentra en le posicidn
corrida a la izquierda, la pelota de abajo del todo puede caer
dentro del escote semiredondo 72. Al mover la corredera 69
hacis atréds, esta pelota es arrastrada entonces a la posicion
sefialada en la figura 15, porque al mismo.tiempo puede pasar

por debajo del borde 76,



£l movimiento en veaiven de la corredera 69 se pro=-
voca por presion de un pulsador 77, el cuesl estd colocado por
385 la parte exterior de la carcasa 1. Con el pulsador 77 va
unido un perno 78 que es desplazado hacia la izquierdas sl
ser presionado el pulsador. Tn el perno 78 va montado un
muelle 79 que sg comprimido al miszo tiemﬁo por un pivote 80
montado en dicho perno 78, y gue hace retroceder al perno
390 en cuestidn por si mismo nueveuente a su posicidén de reposo

cuando el pulsador 77 estd suelto.

Con el perno 78 va fijamente unida una pieza trans-
versal 81, la cual, sl correr estec perno, se mueve también,
de un lado para otro. Dicha pieza transversal 81 tiene una
395 ranura vertical 82 en la que a través del canal de monedas
44 cae desde arriba la moneda 45 introducida desde la parte
delantera de la carcasa 1. La pieza transversal 81 es conduci-
da todsvia por un psrno 83, el cual monta en una pieza 84 de
la pared 71. Sobre los pernos 78 y 83 descansa un perfil en
400 U 85 desplazable, que por le parte interior de su brazo pos-
terior 86 lleva un liston plano 87 que puede ser inclinado

hacia arriba alrededor del mufibn 88 que lo sujeta.

Segun se desprende de las figuras 15 y 16, la mone-
da 45 introducida queda parada delante del listdn 87. Esto tie-
405 ne por consecuencia que al apretar el pulsador 77 hucia adentro .
por medio de la moneda 45 tanto el listdn 87 como la pieza
perfilada 85 seah arrastrados hacis la izquierda en direccidn
de la flecha 77. Por medio de un brazo 89 que desde el extew
rior atraviesa la pared 71 en un ggujero alargado 90, lz pieza

410 perfilada 8% esta unide e la corredera 69 la cual, por lo tanto,
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al presionar el pulsador 77 es movidsg asi de un lado para
otro mientras permanece retenida la moneda introducida 45

en la ranura 82 de la pieza iransversal 81. Por detrés, en
este perno 78 se ha previsto otro muelle 91, el cual despla-
za la pieza perfilada 85 juntamente con el 1listdén 87, hacie
la derecha, hasta su posicién de reposo dibujada y de paso
arrastra tasbién la corredera 69 con la siguiente pelota

32 y coloes a ésta ultima debajo del tubo soplador 19.

‘ n la vpiezs perfilada en U 85 vavmontada Coil mo-
vimiento giratorio una rueda dentada 92 en la que engrana
un gatillo de trinquete 93, el cual con su muiidn 94 esté
wontado en la pared 71, por lo que puede girar en sentido
opuesto a su muelle 95, Por lo tanto, la rueda dentada 92
gira en direccion de la flecha en un pasd mas, cada vez
que al apretar el pulsador 77 la pieza perfilada en U
se mueve hacia la izquierda. Pero dicha rueda dentada 92
no puede girar hacia atrés. Esto lo impide su gatillo de
trinquete 96, el cual estd también montado en 1la pieza per-
filada 85,por su muelle de presiodon 97 es oprimido cons-
tantemente contra la rueda denfada 92 y asi, después de se-
guir engranando esta rueda 92, encaja cada ez detrds del
siguiente diente ejerciendo una accion de bloqueo. Sobre
la rueds dentada 92 existe todavia uns espiga 98 que sobre-
sale hacia arriba la cual, al girar la rueda dentada, viene
a quedar debajo de un +aldn 99 asgcendente obl{cuamente que
esté situado juhto al listdn 87 cerca de su muiidn 88. Este
listén 87 es inclinado asf hacia arribe en la posicién dibu-
jada a puntos y rayas en la figura 17. La moneda no tiene

entonces ya ningun tope delantero, cae dentro de la caja de
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monedas 100 e interrumpe asi la unidn pats la manipulacion

de la corredera 69.

Asi pues, presionando el pulsador 77 se pucde de-
volver por soplado al caupo de juego un determinado namero
de pelotas 32 sucesivamente hosta que sigue cayendo la mo-
neda 45. Solo cuando se introduce una nuevae moneda vuelve
a quedar a pgnto de funcionamiento el dispositivo transpor-

tador de pelotas ya descrito. Segin el ejemplo de ejecucién,

' 1a rueda dentada 92 ha sido elegida con tal numero de dientes,

que después deAjugar con seis pelotas hayqﬁue echar una

nueve moneda.

Conforme a laé figuras 18 y 19, los fuelles 7 no
se presionan ya directamente, sino con ayuda de pulsadores
que estén situados uné al lado de otro lo mismo que teclas
de un piano, & los dos lados longitudinales del campo de
juego. Seglin figura 18 ceda pulsador de manipulacidén estd
concazbido a modo de palance 101 de dos brazos que puede
girar alrededor de un punto de apoyo 102. Segin figura 19,
cada pglsador esté concebido a modo de palance de un brazo
103. En le palanca de dos. brazos 101, el fuelle 7 es opri-
mido desde abajo por un redondeo 104 que sobresale en forma
de dedo, en cambio en la palanca pulsadora de un solo brazo,
por medio de un saliente 105 desde arriba. Esta palance de
un brazo 103 puede bascular alrededor de un punto de apoyo
106, Los fuelles T situados ingeniosamente impulsen su aire
hacia los canales de aire 8 que conducen hacia las figuras

de su jugador 4.
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Se reivindica como nuevo y de propisa invencidn: .

1.= Perfeccionamientos en los juegos de futbol
de mesa con uns ligers peléta-impulsada por viento contra
la porteria contraria, en particular construido de modo que
distribuidos gobre el campo de juego se han previsto figu-
rag de jugador colocades estacionadamente, y a cade una
de estas figuras va subofdinado un fuelle que se maneje a
mano indirecta o direotgmente cuyo canal de aire va & parar
a la base de la oorréspondiente figura, e: donde desemboca
bor medio de orificios dispuestos en direccidn de 1la porte-
rié contraria, caracterizados porque se han previsto medios
gue hacen gue la pelota sobre todo desPués de haber alcan-
zado la porter{a, por ejemplo por manipulacién de un fuelle
previsto especialmente para ello pueda ser devuelta por via
neumdtica nuevamente\al campo de juego o sea de preferencis
en su zona central y pasando por un canal soplente dirigi-
do hacia arriba, & un lado, del campo de juegoe.

. 2.- Perfeccionamientos segun lo reivindicado en
el punto 1, caracterizados porque detrés de cada porteria
se ha previsto un paso (perforacion 12) que recoge la pelo-
ta colocada en pa porteria, con el que estén empalmados sen~-
dos conductos que continuan trénsportando la pelota en sen-
tido descendente, los cuales conductos van a parar conjun—
tamente a8 un recipiente destinado a recoger la pelota y
cuyo recipiente estéd subordinado al dispositivo que devuel-
ve por soplado la pelota nuevamente al campo de juego,

bien directamente por el lugar por donde recoge la pelota

-0 bien este recipiente junto con la pelota puede seguir

siendo acoplado en direccion hacia el lugar de expulsion por



50plado.
3.~ Perfeccionamientos segin lo reivindicado en los
500 puntos anteriores caracterizados porque estd equipado con un
“aparato automético de monedas y dispuesto en dependencia del
mismo de tal wodo que la pelote no pueda ser sacade por soplado
al campo de juego.hasta después de heber introducido une moneda
505 en cuyo caso esta posibilidad de lanzemiento pof soplado conti-
nua persistiendo durante un deterninado tiempo de juego.
4.~ Perfeccionamientos segﬁn lo reivindicado en los
puntos anteriores caracterizados porgue esta equipado‘con un .
aparato automédtico de monedas y dispuesto en dependencia del mismo:
510 de tel modo que la pelota no pueda ser sacada por soplado sl cam- ;
po de Jjuego hasta después de haber introducido una moneda, en
donde esta posibilidad de devolver por soplado la pelotae al
campo de juego sigue persistiendo unicamente hasta haber llegado
a un determinado numero de goles, por ejemplo cinco goles.
515 5.~ Perfeccionamientos segﬁn lo reivindicado en los
puntos anteriores, ceracterizadosporque el itrayecto de soplado
que sirve para conducir nuevamente la pelota al campo de Jjuego
@8 %nterrumpido por medio de una compuerta o de un organo de blo-
queo mantenido de pié en este recorrido, en donde esta compuerta
520 o éste organo de bloqueo es mantenido por medio de un disposi-
tivo de retardo de funcionamiento eléctrico o mecénico,ben de=
pendencia de una intfoduccién de moneda y limitado en fﬁncién del
tiempo, en una posicidn de trabajo que hace que se a ineficez.
6.~ Perfeccionamientos segin 1o reivindicado en los
525 ﬁuntos anteriores, caracterizados porque el recipiente que retie-
ne la pelota procedente de una porteris esté ﬁreﬁisto de forma

que siga siendo acoplado hacia el lugar de expulsién por soplado



en donde en un soporte que avanza conjuntamente de forma 1ne
termitente van colocados varios de dichos recipientes reco-
530 gedores de la pelota, de maners que estos recipientes, al
seguir avanzando su soporte, puedan ser conducidos sucesi-
vamente por el luger de expulsidn por soplado de la pelqta.
7.~ Perfeccionamientos segin lo reivindicado en
los puntos anteriores, caracterizados porque el soporte de
535 los mencionados recipientes recogedores de la pelota estén
concebiﬁos a modo de un disco giratorio alrededor de su punto
central y meniobrable desdd el exterior de la carcasa, en el
que los citados recipientes estén previstos a modo de perfora-
ciones que, conexcepcidn por el lugar de expulsidn por soplado
540 estan tapados hacia abejo por una plaeca o bosa parzcida
| que permanece fija. |
8.- perfeccionamientos segin lo reivindicado en los
puntos anteriores, caracterizados porgue el desblogqueo del
recorrido de expulsidn por soplado de la pelota se rediza
545 por via mecénica o eléctrica para lo que, o bien se utiliza
el peso de caida de la moneda introducida en el aparato auto-
mé%ico, o bien la moneda sirve de 6rgano de acoplamiento me cé-
nico para una palanca de servicio.
| 9,~Perfeccionamientos segun lo reivindicado en los
550 puntos anteriores, caracterizados porque se he colocado una
elevacion oblicua extenmdide a modo de borde alrededor del
campo de juego la cual hace que la pelota retorne por si
misma al campo de Jjuego.
10.~ Perfeccionamientos segin lo reivindicado en los
555 puntos anteriores, caracterizados porque el campo de juego esté

previsto de modo que pueda ser alzado con respecto a la hase
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que lo sostiene, y el conducto de expulsidn de la pelota
tiene incorporado un lugar de acoplamiento que se alza jun-
temente con aquél.

11.- Perteccionamientos segun lo reivindicado en
los puntos anteriores carecterizados porque el campo de
juegep incluyendo el borde inclinado obl{cuamente y extendido
8 su alrededor, estd dotado de una cubierts trensparente.

12.- Perfeccionamientos segun lo reivindicado en
los puntos anteriores ceracterizados porque se ha previsto
un recipiente concebido @ modo de corredera, que recoge
las pelotas procedentes de la porteria, el cual se puede
regular por manipulacién de un pulsador o cosa parecida, pre-
visto en la carcasa, de tal modo que de paso recoja cada
vez una pelota en un recinto de reserva g la llave al lugar
de expulsién por soplaedo, en donde este recipiente solo tie-
ne una unidén , que manipula al mismo, con el mencionade pul=-
sador por medio de una moneda introducida o see hasta echar
otra moneda s6lo para un deteruwinado mimerc de manipulacio=-
nes del pulsador.

13.- Perfeccionamientos segin lo reivindicado en
los puntos anteriores, caracterizados porque se ha previsto
una rueda dentada o cosa parecida que sigue avanzando inter-
mitentemente por manipuledidn del pulsador transportedor de
la pelota, la cual rueda tiene un organo de maniobra que,
después de un determinado numero de avances, sigue transpor-
tando la moneda fuera de su posicidn de actuacidn.

14 .- Perfefcionamientos segin lo reivindicado en
los puntos anteriores, caracterizados porque & los fuelles

van subordinadas unas palancas de uno o dos brezos que los
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manipulan directamente, las cuales estdn wornadas, como pul-
sadores, en una fila una junto & otre por ambos lados & 1o
largo del campo de juego.

15.~ PERFECCIONAMIENTOS EN LOS JUEGOS DE FUTBOL DE
MESA.

Tal como se describe y reivindice en la presente
Memoria Descriptiva qué consta de vein#iidos hojas escritas

a méquina por una sola cara y de sus correspondientes dibujos.

Madrid, 3 de Junio de 1960.

W
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