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El invento se refiere a un juguete 16-
gico espacial que ha sido formado de dieciocho elementos 
de juguete en total que están formando un cuerpo espacial 
regular o irregular, preferiblemente un cuerpo oblongo, en 
estado ensamblado.

Son bien conocidos los juguetes lógicos
espaciales. Se puede hacer referencia al descrito en la HU-

*Ps 170 062 (del mismo solicitante e inventor), relatifh**á
.  * *

un juguete lógico espacial que consiste en veintísieté*Js%-
lidos que están formando un cubo en estado ensnmbladoMtos

*.elementos de juguete —  los pequeños cubos —  pueden sgrl
girados a lo largo de los ejes espaciales del cubo pofjfhe-
dio de los elementos de conexión dispuestos en el cenará

* **geométrico del cubo grande. Las superficies de los peqqenoí 
cubos que forman cada uno una superficie del cubo graneo* 
están coloreadas o llevan números, figuras o cualesquiera 
otros símbolos, que se pueden ensamblar en el orden lógico 
predeterminado de secuencia haciendo girar simultáneamente 
los nueve elementos do juguete que forman las superficies 
del "cubo grande".

El juguete lógico según el presente in­
vento representa una forma desarrollada del juguete lógico 
espacial anteriormente descrito.

La construcción está basada en los mis­
mos principios, pero la conexión interna se realiza por me­
dio de sólidos absolutamente nuevos y particulares.

Por construcción id'nuica se quiere dai 
a entender que cualquiera de seis o nueve elementos de ju­
guete, de los elementos de juguete que forman las superfi­

cies del cuerpo en forma de ladrillo, pueden ser hechos gi-



rar simultáneamente alrededor de cualquiera de los ejes es­
paciales de dicha sólido. De esta manera, los colores, las 
figuras, los números y cualesquiera otros símbolos (por 
ejemplo, dominés) dispuestos en las superficies exteriores 
de los elementos de juguete que forman la superficie del 
juguete lógico espacial según el invento, dan lugar a innu 
merables variaciones posibles que sirven, en particular,

w
para simular el pensamiento lógico de adolescentes, hacían

w * *
* * *do posible simultáneamente el establecimiento de reglás'Tde

diferentes juegos caseros, así como la puesta en práctica
.***.

de los mismos.
El objeto propuesto por el inventores 

desarrollar un juguete lógico espacial que está constFJido 
de dieciocho elementos de juguete en total que forman* ám 
sólido (un cuerpo regular o irregular), preferiblemenfe.'un 
cuerpo en forma de ladrillo, en estado ensamblado, mientras 

que dichos elementes de juguete están unidos mutuamente en 
el centro del sólido sin utilizar perfiles de unión separa 
dos, simplemente por la propia forma de los sólidos de los 
elementos de juguete; se pueden hacer girar simultáneamente 

seis o nueve elementos de juguete a lo largo de los ejes 
espaciales del juguete lógico espacial, dando lugar a la 
posibilidad de diversas variaciones de juego por medio de 
los símbolos, números, colores, etc. que se encuentran a 
la superficie exterior, os decir, mediante el contenido qu< 
lleva la misma.

De acuerdo con el invento, dicho propó 

sito es conseguido de tal manera que, de los dieciocho el̂ e 
mentón de juguete, ocho elementos de juguete están configu 
rados cada uno de manera idéntica, mientras dos elementos



juguete idénticos estén formados para efectuar la fija­
ción central. Una esquina o un lado de los ocho elementos 
de juguete idénticamente conformados —  que son preferible­
mente cubos —  que estén vueltos hacia el centro geométrico 
del sélido ensamblado, está formado como un sólido articula 
do, que está conectado o unido mutuamente y adyacente a los
dos elementos de juguete preferenciales y que al estar fije

+
dos con un simple tornillo de muelle, están formando eí*ju-

.

* * *guete lógico espacial según el invento. *"*
...

La solución según el invento, es decir 
la forma, el modo de interconexión y la fijación central'se 
describirán con detalle por medio de dos realizaciones'pre­
feridas, con ayuda de los dibujos que se acompañan, elf'lbs
cuales: **i.*

* * *
La figura 1 muestra el juguete Irónico 

espacial en estado ensamblado, ....i

La figura 2 muéstra uno de los ocho

elementos de juguete idóntleos que pertenecen al primer gru 
po, mostrado en vista esquemática,

La figura 3 es una vista esquemática 
de uno de les ocho elementos de juguete idénticamente con­
formados que pertenecen al segundo grupo,

La figura 4 ilustra, uno de los dos elê  
mentos de juguete que sirven para la fijación central,

La figura 5 es la vista en sección 
transversal del juguete que ha sido ensamblado en el senti­

do del invento,
La figura 6 muestra el mismo en vista

longitudinal,

La figura 7 ilustra uno de los ocho
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elementos de juguete idénticos que pertenecen al primer gru
po en caso de una realización preferible adicional, \

La figura 8 muestra uno de los elemen­
tos de juguete que pertenecen al segundo grupo,

La figura 9 muestra uno de los elemen­
tos de juguete que establecen la unión o conexión entre los 
elementos de juguete,

La figura 10 muestra la. vista en*se*L
.  *  *cción transversal del juguete de acuerdo con la seguirdj^jrei

lización del invento, *
*  *  * *La figura 11 muestra la vista longitu­

dinal de la mis- y, finalmente, *
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La figura 12 da la vista en semiAeypiói
de los ejes de intersección que fijan los elementos d$.*jn-*.. *
guete. ¿

*  * *  *

Los ocho elementos de juguete idéntica 
mente conformados 1 nue pertenecen al primer grupo son cu­

bos; al borde de una de las esquinas de dichos cubos está 

unido un sólido 2. El sólido 2 tjene dos superficies de li­
mitación o confinación que se sitúan a una distancia unita­

ria predeterminada desde la superficie del cubo y discurren 
paralelamente a la cara de confinación del cubo y, por lo 
tanto, están formando un rectángulo entre sí. La tercera 
cara del sólido 2 está situada en el mismo plano que la su­
perficie cuadrada en una esquina dada del cubo, de modo que 

el sólido 2 tiene esencialmente la forma de un perfil de es 
quina y las caras que se sitúan paralelamente a las caras 
de confinación o limitación del cubo están limitadas por 
una curva de la forma de un cuarto de elipñe, mientras que 
el espesor de la cara es igual a la distancia unitaria me-



Tiida desde el cubo. De esta manera el perfil de esquina es­
tá formando una oquedad o hueco con una superficie curvada 
y está unido al cubo mediante el sólido adyacente a las dos 

caras.
Los ocho elementos de juguete 3 idénti

cainente conformados que pertenecen al segundo grupo son tam

bien de forma de dados, consistiendo en realidad en el cubo
y el sólido 4 íntimamente unido al mismo. El sólido se si-  ̂ . *

* *túa a la distancia unitaria previamente elegida desde upa
de las caras de limitación del cubo. Una de las caras d& li. *

* . *
mitación 3 que sobresale del plano del cubo está formahdcf

* * *
una superficie plana que discurre paralelamente a la cacra
de limitación del cubo, es aproximadamente oblonga, sú*Yí-

* .* *nea de borde inferior es recta y cierra un plano que eS'^dén 
tico alt plano de limitación inferior del cubo. La lín&a**de 

borde superior es curvada, mientras que la unión mecaAiZ'ad.a 
con una superficie curva convexa, paralela, asegura la dis­
tancia unitaria prese!accionada, por lo que el espesor de 

la cara que se itúa cerca de la mecanización será de la mis 
ma dimensión, Las caras de limitación tercera y cuarta del 
sólido son planos que discurren paralelamente a las caras lj. 
terales correspondientes del cubo y se unen a la cara fron­
tal del cubo a través de la oquedad formada con la superfi­

cie convexa que está de acuerdo con la dimensión que ha si­
do seleccionada como una unidad. De este modo, los otros la 

dos de dichas oquedades están formados por las caras enfren­
tadas del cubo, cuyas esquinas están cortadas por la linea 
curvo-cóncava 6.

El tercer grupo de los elementos de ju­

guete del juguete lógico según el invento comprende dos ele-
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mentos de jupíete idénticos 7! que están dispuestos en la 
parte media del sólido. Estos elementos muestran en la vis­

ta lateral una forma de T con un vástago vertical grueso.
El vástago vertical de la forma de T está formado por el 
prisma 8 con una base cuadrada, mientras que el vástago ho­
rizontal de la forma le T está formado por un sólido que 
muestra la base cuadrada en la vista en planta. El tamaño
de dicho cuadrado corresponde al tamaño de los cubos qu^.

. * *
*  w *  *forman los dos primeros elementos de juguete. A lo largp

del perímetro del prisma hay una ranura curvada, cuyo llanta* *.
*  .  *

ño corresponde a la distancia que ha sido seleccionada* bó-
* + +

mo unidad, mientras que la anchura del "vástago" horizontal
ha sido seleccionada de manera que 1 parte superior del
rectángulo limitado por una línea curvo-convexa, formada**

* * *por el sólido del elemento de juguete que pertenece al?-S&- 
gundo grupo, que sobresale de uno de los planos de li&iYá- 
ción del cubo —  que está separado de la cara de limitación 
del cubo por la oquedad convexa seleccionada de la unidad - 
debe ajustar exactamente en el hueco siguiente al vástago 
horizontal de la forma de T y de tal muñera que las caras 
de limitación situadas por debajo de las partes ajustadas 
de los s&lidos deben situarse en el mismo plano.

La fijación se realiza mediante el tob 

nillo rodeado por el muelle 8, el cual se rosca en el tala­
dro rascado del elemento de juguete 7 centralmente situado; 
dicho tornillo 9 está también pasando a través del taladro 

pasante del elemento de juguete 7 idénticamente configurado 
situado en oposición. El juguete se ensambla de tal manera 
que el elemento de juguete 7 provisto del taladro roscado 

está situado sobre la parte de sólido que forma el vástago
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-horizontal de la forma de T. Después de haber encajado la 

parte sobresaliente oblonga de los elementos de juguete 3 

limitada por una línea curva en los huecos del elemento de 
juguete 7 que discurren paralelamente a las caras laterale: 

del prisma cuadrangular, se unen los cuatro lados. De esta 
manera se obtiene un sólido complejo en forma de cruz de 

Malta. A continuación se encajan conjuntamente las dos mi­

tades, se hace pasar el tornillo 9 con el muelle 8 a travé:
.

del ánima o taladro pasante del segundo elemento de jug&̂ sftt
+

7 y se rosca en el taladro roscado del primer elementcfl&e
***.juguete 7* Preferiblemente, el taladro del elemento d^.ca­

gúete 7 es cerrado por medio de un tapón que encaja apreta­
damente.

De esta manera el juguete lógico-jefe;
acuerdo con el invento forma una unidad indisoluble. ÔbSlen-***
do las oquedades o huecos con las superficies curvas.$e.-puí 

den hacer girar los elementos de juguete en cualquier sen­
tido de los ejes espacia]es de] juguete lógico. La fijaciói 

completa se puede rea]izar por medio de un solo tornillo: 
la unión o conexión entre los elementos de juguete —  de 
una manera giratoria, pero al mismo tiempo indisoluble—  S( 

puede conseguir por medio de les sólidos.
Una realización adicional preferible 

del juguete lógico espacial se puede construir de los sigujJen 

tes elementos de juguete:
El elemento de juguete 10 que pertene­

ce al primer grupo (figura 7) es un cubo en cuya esquina 
ha sido dispuesto el sólido 11. Una de las caras de limita­
ción de dicho sólido es copianar con la cara de limitación 

del cubo, mientras que las otras dos caras de limitación



*son superficies planas sobresalientes, pero al mismo tiem­

po son paralelas a las superficies del cubo; las caras de 

limitación tercera y cuarta están formadas por las superfi­
cies curvo-convexas 12, come consecuencia de lo que el só­
lido 11 está formando una extensión en V en la esquina del 
cubo.

El elemento de juguete 13 que pertene
*

ce al segundo grupo es un sólido articulado y ha sido ífeúú-o + *
*  * *cido esencialmente de un cubo (figura 8). En una de laá'^u-

perficies de limitación del cubo esta la oquedad 14; el* ca-
.  .

nal 15 con un perfil semicircular está discurriendo perpen-
dicularmente a la oquedad 14, pero su longitud continúa*en
toda la longitud del sólido que sobresale del plano dé*Tá

. .otra cara de limitación del cubo. Una de las caras de'üájai- 

tación de dicho sólido sobresaliente 16 está formada p<¡fr/un 
plano paralelo a la cara de limitación del cubo, a la-ot*ál 
se unen planos paralelos entre si a ambos lados y después 
se unen a ellos los lados del cubo que están mecanizados 
con las superficies cóncavas de conexión o unión 17.

El elemento de juguete 18 que represe! 
ta los elementos de unión (figura 9) es idéntico a los sóli 
dos que han sido previamente descritos en relación con la 
primera realización del invento (figura 4Í).

La figura 12 muestra la vista en se­
cción media de los ejes de intersección 19. Los ejes de in­

tersección están formados por los cuatro cilindros conecta­

dos al prisma plano centralmente situado y por los discos 
dispuestos en el extremo de dichos cilindros, que han sido 

formados como una parte inseparable de los mismos. Los ejes 

de intersección son encajados en la oquedad 14, es decir,
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su parte cilindrica se adapta al canal 5.

El ensamble o montaje áe realiza de 

la manera que se ha descrito anteriormente en relación con 
la primera realización. El tornillo abrazado por el muelle 
se rosca en el taladro que pasa a través del elemento de 
unión y el prisma situado centralmente a los ejes de inter­
sección 19; después de haber apretado el tornillo, el ju-+
guete resulta inseparable y sólo se puede desmontar despeé:;

1. * *
, , ** **de retirar el tornillo. La rotación se posible - analo&amei.w * w

te a la primera realización - en cualquier sentido a lq la3̂
- . ̂

go de los ejes espaciales del juguete lógico espacialjj
* * w

Haciendo girar el elemento de jugúete 
se pueden obtener diversas variaciones. * * * +

La mayor ventaja del invento resille* ei.'
+ * *^ue en la superficie de los elementossde juguete se paetBen 

formar configuraciones a modo de relieve (símbolos, figú^as, 
letras, etc.), como consecuencia de lo cual se puede crear 
un juguete para ciegos que sea absolutamente equivalente a] 
juguete lógico para videntes.

Por razones de comodidad, los elemen­
tos de juguete que forman el juguete lógico espacial - en 
particular cubos - pueden ser producidos de un material 

sintético por moldeo de inyección. Teniendo en cuenta el 

ahorro de material, se pueden fabricar los elementes con 
interior hueco.



REIVINDICACIONES

Los puntos que como caracteristica.de

novedad se presentan para que sean objeto de esta solici­

tud &e Modelo de Utilidad en España, por VEINTE años, son

guete, en número predeterminado, pueden ser hechos gi3?a!b!

te son cubos provistos de sólidos idénticamente confoaaB&l 

y unidos entre sí por medio de un elemento de juguete que 
sirve corno un elemento de unión y cuando están ensamblado 
con los elementos de unión y entre si los sólidos forman 
cuerpo integrado regular o irregular, fijo mediante un so 
tornillo rodeado por un muelle.

reivindicación 1^, caracterizado porque, en estado ensa 

blado, el juguete tiene la forma de un cuerpo geométrico 
guiar, estando formados los elementos de juguete del misn 
que pertenecen al primer grupo por ocho elementos de jugr 

te homólogos cubiformes, mientras que a una de las esquir 

del cubo está unido un sólido cuyas dos superficies de li 

tación se sitúan a una distancia unidad desde la superfi( 

del cubo y son paralelas a las caras de limitación del ci

los que se recogen en las reivindicaciones siguientes:**
. * -

^  * * *1^.- Juguete logico espacial ensambla

do de elementos de juguete, en el que los elementos de.ju­

** + * * *

en dirección de los ejes espaciales partiendo del cenfúó
geométrico del juguete lógico, caracterizado porque e3**3ti-

* **.guete lógico espacial está formado por dieciocho elem&^e¡
*****de juguete ertitotal, de los cuales ocho elementos de*jpgüj

2§.- Juguete lógico espacial según 1



y están cortadas en forma de un cuarto de elipse, mientras 
que la tercera superficie de limitación es coplanar con la 
base del cubo y entre las dos caras de limitación del sóli­
do discurren paralelamente al cubo y en el cubo hay una 
oquedad con una superficie esférica convexa.

3 3 .- Juguete lógico espacial según la
reivindicación 13, caracterizado porque los ocho elementos*
de juguete cubiformes conformados de manera absolutamente

. * *
idéntica pertenecen al segundo grupo de los elementos <3b**ju

*  *  +

guete que forman el juguete lógico ensamblado, mientra^ que
* *  * *desde el piano de una de las caras del cubo sobresale *tin*so+ ***+ * +lido a una distancia unitaria desde la cara del cubo, sien­

do el sólido un rectángulo con una línea de borde superior
,  ̂**curvo-convexa, y entre el cubo y el rectángulo hay unaf*eque

**y*dad con ^ a ^ ^ e r f i c i e  curva, mientras que las caras ^.¿"li­
mitación tercera y cuarta del sólido están formadas pur*pla. 
nos que son paralelos a la cara lateral correspondiente y 
entre el cubo y ios planos hay oquedades con una superficie 
convexa, al mismo tiempo que los otros lados de la oquedad 
están formados por las caras del cubo opuestas entre sí y 
las esquinas de los planos están cortadas a lo largo de una 
línea curva.

43,- Juguete lógico espacial según 
cualquiera de las reivindicaciones 13 a 3-* caracterizado 
porque los elementos que pertenecen al tercer grupo están 
formados por dos elementos de juguete idénticamente confor­
mados que consisten en dos prismas con una base cuadrada y 
del sólido unido también con base cuadrada; a lo largo del 
perímetro del prisma, la ranura con una superficie cóncava 
está mecanizada en el sólido cuadrado, mientras que la for-
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*ina cuadrada del sólido es del mismo tamaño que las superfi­

cies de limitación cuadradas de los elementos de juguete 

que pertenecen a los grupos primero y segundo, existiendo 
además en uno de los elementos de unión un taladro pasante 
y en la parte prismática del otro elemento de unión un tala 
dro roscado, los cuales se unen entre sí por medio del tor­
nillo rodeado por el muelle.

53.- Juguete lógico espacial se^úq.
* *

la reivindicación 13, caracterizado porque los elementos dej
juguete que pertenecen al primer grupo están formados ]3pr

* * *
cubos provistos de un sólido sobresaliente en una de lás'esj

* * * !quinas, siendo una de las caras de limitación del sólido co¡
plañares con una de las caras de limitación del cubo,'mien-l

* **. w * * ^
tras que dos superficies de limitación adicionales sorf'pia-

.****
nos que^^b^salen de las caras de limitación corres^eátíien! 
tes del cubo, pero son paralelos al mismo, mientras qüé'las) 
caras de limitación tercera y cuarta del sólido están formaj 
das por una superficie curvo-convexa.

6&.- Juguete lógico espacial según 1 
reivindicación 13, caracterizado porque los elementos de ju] 

guete idénticamente conformados que pertenecen al segundo 
grupo son sólidos articulados deducidos de un cubo, que es­
tán conformados de tal manera que en una de las caras de li 

mitación del cubo hay una oquedad y un canal semicircular 
discurre perpendicularmente a la misma y la longitud del caj 

nal continúa en toda la longitud del sólido que sobresale 
de la otra cara de limitación del cubo, al tiempo que la 

cara de limitación frontal del sólido es paralela a la cara 

de limitación correspondiente del cubo, mientras que a am­

bos lados hay planos de limitación, junto a los cuales la-
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dos del cubo están mecanizados con una superficie de unión 
cóncava.

73.- Juguete lógico espacial según
cualquiera de las reivindicaciones 5- y 63, caracterizado
porque los elementos de juguete están unidos entre sí por
medio de ejes de interconexión que comprenden cilindros,

discos que han sido fijados sobre el extremo de dichos ci-.**# +
lindros y un prisma plano, así como por medio del tornillo. *****que pasa a través de ellos. + + *.

83.- "JUGUETE LOGICO ESPACIAL".
* S*

Tal y como se ha descrito en la ¡'{emo-
*  *  *

ria que antecede, representado en los dibujos que se acom-
******

pañan y con los fines que se han especificado.

Esta Memoria consta de TRECE hoja& 
escrita^r-a máquina por una sola cara.

*atf* '* +
. * **
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