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El presante modelo da utilidad aa refiera a un juego didáctica] 
pare componer y daacomponat signos, especialmente guarismos, 
de gran utilidad para facilitar la composición y descomposi­
ción de números, realizando cada uno de loa dígitos en laa mié 
mea dimensiones, con le que ea pueden componer guarismos de - 
dea dígitos, en un tamaño dobla que loa de une aolo y de tres 
dígitos en un tamaño triple que al de un solo dígito. E^ eia-

I * *tema a que se refiere eate modelo de utilidad para compon^ -
0*0

loa diferentes guarismos ea el de superposición. *
**. IEl juego consiste en esencia en un soporte rectangular piatto,e
* * * *con rebordas en sus lados superior a inferior, en al qua'facil
eo * imente pueden deslizarse tres cartulinas que llevan impráasfá di!
* *.varaos signos o guarismos. Llamaremos patronea a estas ca^bu-
*****linas, que se presentan entrea tamaños diferentes: laa mdyC- 

ree tienen una superficie similar a la del soporte y llevan im] 
presas tras cifras que representan ai inicio da cada una de lai 
centenas, as decir, del cien al novecientos, ambos inclusive. 
Loa de tamaño intermedio, da la misma altura qua las anterio­
res, pero cuya anchura aa de dea tercios de laa precedentes, 
llevan impresos dos números representando tudoe loa inicios do 
les decenas del diez al noventa ambos inclusive, y además un 
décimo cartón en que van dos ceros, y por último, las de menor 
tamaño, de la misma altura que las anteriores, pero de mitad 
oe tamaño, que la mediana, liBva impresos un solo dígito, dis­
poniendo tantos patronea como dígitos.
Loe números impresos en ios diferantea patronee del mismo ta­
maño, son del mismo color, siendo de un color diferente loa da 
cada tamaño distinto. Evidentemente con el juego qua ea ha de¿]
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erite ce fácil y camodo eomponer diferentes guariemee da ana* 
doa y trae oifree, realizándose loa do dos cifraa euperponiaa- 
do las láminas da menor tamaño, al guarismo correspondiente a 
las unidades de la lámina de tamaño intermedio que corresponda 
a las decenas, de tai forma que el patrón de las unidades oeul 
te el cero dai patrón da las decenas.
La composición da números de tres eifraa, sa realiza enólogo-

lO
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t  amente eligiendo los patronea correspondientes a las unidades
* t *

decenas y centenas y ocultando los ceros de las centenas por
el patrón de las decenas y el cero de las decenas, por ei'pa-

* * ' *tron de las unidades.
Al ser de diferentes colores los patrones de cada uno de'Mía
tamaños, es fácil descomponer el número en unidades, centenas

, « ! <y decenas.
Para mayor claridad explicaremos las características del#.^us­
go que se reivindica, con ayuda de las adjuntas figuras, que 
corresponden a una de las formas en que puede realizarse eu 
ejecución, y, consiguientemente, sin carácter alguno limita­
tivo, puesto que se presente a título de ejemplo de realiza­
ción, ye que la forma, dimensiones y materiales con los cue­
las se fabriquen sus componentes, serán en cada oaao loa que 
se estimen más oportunos, sin que tales variaciones, así come 
las que se hagan en detalles de presentación y elección del 
colorido, afecten a la eaencialidad reivindicada, por lo que 
loe juegos didácticos para componer y descomponer signos, es­
pecialmente guarismos, que ss fabriquen dentro de la idee ge­
neral reseñada, con cualquiera de esas modificaciones, no - 
aeren sino variantes igualmente comprendidas y protegidas por
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mi presente regiatre.
La fig. 1 presenta en perspectiva el soporta rectangular pia­
no en que van loa diferentes patronee, representados en la - 
fig. 2 en sus trea tamaños.
Y por último, la fig. 3 muestra también en perspectiva el so­
porta con loa patronee colocados en al mismo.
Con referencia a dichas figuras y a les numeres que ao&ya las 
mrsmae designan las partes y detalles de los elementos rqpre-

t ;
sentados, que interesan a los fines de esta memoria, la das-W* * , -cripcion del juego es la siguiente:

t ' tEn la fig. 1 se va el soporte 1, constituido por un plano 5 
cuyos bordes inferior 4 y superior 6 están doblados, configu-

*. t  i*
rendo respectivamente las cavidades 3 y 2, que sirven desaloja
, . .* '* ' miento y sujeción a ios patrones 7, 8 y 9 (fig. 2) loa'obeies

se pueden deslizar con facilidad por el interior del soporte
1 .
En la fig. 3 se observa en perspectiva también este soporta en 
el cual se han introducido ios tres potrones 7, 8 y 9 de di­
ferentes anchuras, configurando da este modo un guaríame do - 
trae dígitos.
El presente modelo de utilidad recaerá sobre las siguientes 
reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES
E#*'

1. - Onego didáctico para componer y descomponer signos, espe­
cialmente guarismos, caracterizado porque consiste en un so­
porte rectangular plano, cuyos bordes superior e inferior es­
tén doblados longitudinalmente, dentro de cuyo eoporte*^y?elé- 
jaa tres patronee o láminas rectangulares superpuestas^sien­
do una de ellas de las mismas dimensiones que el intafipzl dele*
soporte, la segunda de la misma altura pero de una anchura 
equivalente a las dos terceras partes de la anterior X.tqmp - 
tercera da la misma altura que las anteriores y de mitp^'de
anchura que la mediana, llevando cada una de las lámiam**trea

* * *
* * *dos o una inscripción según sea su anchura.** aeases

2. - Juego didáctico, s<*gún rduindicacián anterior, caracteri­
zado porque las láminas cuya anchura es inferior a la del so­
porte, se deslizan fácilmente de un lado a otro del mismo, 
conservando su alineación correcta.
3. - Juego didáctico, según la reivindicación 1, caracteriza­
do porque iaa inscripciones de cada lámina son de color dis­
tinta al de cualquiera de las otras de diferente tamaño.
4. - "Juego didáctico para componer y descomponer signos, es­
pecialmente guarismos"
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99 describe y reivindica en la preeenta memoria deacri^ 
tiva y se ilustra en loa dibujos anexoa; constando la memoria 
de 5 hojea de texto foliadas y escritas a máquina por una so­
la de sus caras.
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