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€l presente modelo de utilidad se refiere a un juege diddctico

pars componer y descomponef Signos, especialmente guariamos,
de gran utilidad para facilitar la compesicidn y descomposi-
cion de rimeros, realizando cada uno de los digitos on las mis

mas dimensiones, con lo qua e pueden componer guarismos de -

5] des digites, en un tamafioc doble que los de unoc solo y de tres
digitos en un tamafio triple que al de un sole digito. EL sie-~
tema a que se refiere este wodelc de utilidad para compé&?i:-
los diferentes guarismos s sl de superposicion. .:..

0 El juego consiste en esancia en un soporte rectangular ;iyﬁb,

con rebordes en sus lados superior e inferior, en el qua*f‘cii

mente pueden deslizarse tres cartulinas que llevan imprégg; di

versos signos O guarismos, Llamarsmcs patrones a estas édhﬁh-
linas, gque se prasentan en tres tamafios diferentes: las ;;;f;r.é-
15| res tienen una superficie similar a la del soporte y llevan im
presas tres cifras gue representan el inicic de cada una de lay

centenas, es decir, del cien al novecientos, ambos inclusive,
Las de tamafo intermedio, de la misma altura qua las anterio-

res, pern cuya anchura ees de dos terciocs de las precedentas,

20| llevan impresos dos numeros representando tidoes los inicios de
las decenas del diez al noventa ambos inclusive, y ademas un
_ decimo carton en que van dos ceros, y por Gltims, las de menor
tamafio, de la misma altura gue las anteriores, perc de mitad
) de tamafio, que la mediana, lleva impresos un seolo digito, dis-
25

poniendo tantos patrones como digitos.
Los numeros impresos en los difersntes patronaes del miamo ta~-
mafio, son del mismo color, siendo de un calor diferente los de

cada tamafio distinto, Evidentesmente con el juego que se ha des
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crito es facil ) 4 comodo componer difsrentes guarismos de una,
dos y tres cifras, realizandose los de dos cifras superponien+

do las laminas de menor tamaMo, al guarismo correspondiente a

las unidades de la lamina de tamafio intermedio que corrsapond
a las decenas, de tal forma que el patron de las unidades oea]

ts 8l cero del patron de las decenas.

La composicién de nimercs de tres cifras, se realiza andloga-

mente eligiendo los patrones correspondientes a las unidaa;a

L )

decenas y centenas y ocultando los cercs de las centenas por
' 13
el patron de las decenas y sl ceroc de las decenas, por el‘pa-

tron de las unidades, e
Al ser de diferentes colares los patrones de cada uno dé'fbs

tamafios, es facil descomponsr el nUimero an unidades, cahtpﬁls

e
y decenas. _

e

Para mayor claridad explicaremos las caracteristicas ded .jue-
go que sk relvindica, con ayuda de las adjuntas figuras, que
corrssponden a una de las formas an que puede realizarse su

e jecucion, y, consiguientements, sin caracter alguno limita=
tivo, pusste gue se presenta a tituloc de ejemplo de realiza-
cion, ya que la forma, dimensiones y materialea con los cua~-
les se fabriquen sus componentes, seran en cada casc los que
se estimen mas oportunos, sin gue tales variaciones, as{ como
las gqus se hagan en detalles de presentacicn y eleccion del
colorido, afecten a la esencialidad reivindicada, por lo que
los juegos diddacticos para componer y descomponer signos, eas-
pecialmente guarismos, que ss fabriguen dentro de la idea ge-
naral resefiada,

con cualquiera de ssas modificaciones, no -

seran sino variantes igualmante comprendidas y protegidas por
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el pressnts registro.

La fig, 1 presenta en perspectiva el soporte rectangular pla=-
no enh que van los diferentss patronss, representados en la -

figs 2 en sus tres tamafios.

Y por Ultima, la fig, 3 muestra también en perspesctiva sl so-
porte con los patrones celocados en el miamo,

Con referencia a dichas figuras y a loa nimeros que sobre las

mismas designan las partes y detalles de los slementos repre-

L]

sentados, que interesan a los fines de ssta memoria, la.dla-
cripcicon del Jjuego os la siguiente: .

En la fig., 1 se ve el soports 1, constituido por un plaﬁé‘s
cuyos bordes inferior 4 y superior 6 estan doblados, coﬁff&u-
rando respectivaments las cavidades 3 y 2, que sirven d;-aloji
misnto y sujecion a los patraones 7, 8 y 9 (fig. 2) las- ;bglaa
se pueden deslizar con facilidad por el interior del sepefts
1.

En la fig. 3 se obsarva en perspactiva tambien este soports .T
el cual s@ han introducido los tres patronss 7, 8 y 9 de di-
ferentes anchuras, configurando de aste modo un guarismo de -
tres digites.

El presente modelo de utilidad recaera schbre las siguientes

reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

WM I L UL M SR I IR R B
1e~ Juego didactico para componer y descomponer signos, espe-
cialmente guarismos, caracterizade porque consiste en un so-
porte rectangular plano, cuyos bordes superior e inferior es=-

tan doblados longitudinalments, dentro de cuyo aoporti'si!lluf

Jjan tres patrones o laminas ractangulares superpuestasy-sien-
do una de ellas de las mismas dimensiones gque 8l intoricg:dtl
soporte, la segunda de la misma altura perc de una anchira

10 aquivalents a las dos terceras partes de la anterior y ppa -

tercera de la misma altura que las anteriores y de mitad- de

anchura que la mediana, llevando cada una de las léminu?:§ro.

dos o una inscripcion segin sea su anchura. .
2.~ Juego didactico, sequn revindicacion anterior, caract;ri-
15 zado porque las laminas cuya anchura es inferior a la del so-
porte, se deslizan facilmente de un lado a otro del mismo,

conservande su alineacidn correcta.

3.~ Juego didactico, segun la reivindicacidn 1, caracteriza=
do porque las inscripciones de cada lamina son de color dig-
20] tinte el de cualquicra de las otras de diferents tamafo,

4.- "Juego didactico para componer y descomponer signos, es-

pecialmente guarismos®
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S%gén se describe y reivindica en la presente memovia descrip
tiva y sa ilustra en los dibujos anexosj constando la memoria
de 5 hojes de texto foliadas y escritas a maquina por una so=
la de sus caras.
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