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"tos de tipo cientifico (Arte. 47). _ e

JEl Estatuto vigente.sobre Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido put:llicado el 30
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili-
dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por

objeto obtener;ventajas'sobre'lo ya conocido, admitiendo

por consiguiente como patentables, las nuevas mAquinas,” a-

paratos, instrumentos, procesos de fabricacibn, etc:EBa am
plitud de conceptos previstos como patenftables, ha'Ilg%ado'
al legislador a aclarar (ATt2. 46) que la enumeraciﬁb cogJ
tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciating.y no

limitativa, haciéndola extengiva incluso a los destybrimien|.

*o0 0,

la Orden de 18 d=: Noview.re de 1935, confirma el criterio

1égal de que %vambién serfn patentables los instrumentos, ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcién a
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante
riormeante conocido.

Pues bien, a tenor de lo expuestc, y en base al ar
ticulado que recoge los conceptos expresados, debe ccnside-
rarse, que la invencién a que se refiere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
Yy ventajas que la hacen merecedora déi pfivilegio de explo-
tacidn exclusiva que por ella se solicita, premiando asi
los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-
jora sfectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-

das por la Ley como patentables, (Arts. 46 y 47 en relacibn

con el 171, en su nueva redaccibén afectada por la Orden de
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El objeto de la presente solicitud se refiere,
segun se deduce del enunciado, a un juguete mecdnico. Se |
ha ideado con la finalidad de proporcionar al mercado y ¢’
piiblico en general un juguete mecédnico, en particular un

~ . . e "
mufieco que se contorsiona y toca el tambor a partir e una
Ad ]

. . o000 g
construcciéon mecanica simplificada que produce un gfeoto
animado altamente original en el juguete. ves

En este sentido, el juguete mecanico ‘gye, se

propone viene caracterizado porque el mecanismo modiiz que
comprende, con su correspondiente reductor, tienequyias 53|

lidas de fuerza, una de ellas a un eje de doble c@@ﬁgﬁal o

manivels; exteriores en oposicion, que se relacionzm, con co-

rrespondientes bielas. Estas bielas, a su vez, estan unidas

por sus extremos, en un caso a una excéntrica o palanca an-

gular a la que van unidos mutiones dotados de extensiones
flexibles que estén dispuestos en funcion de las piernas dei;;
la figura o muileco que representa el juguete. La otra biela

se relaciona con un bucle angular de otro eje superior que {|

esta prolongado por sus extremos para simular los brazos deH”
la propia figuré, a los que la biela, en combinacién con el
bucle, transmite un moviniento de basculacién de manera que
los extremos de los brazos, armados con sendas mazas, gol=

pean un tambor situado delante del cuerpo de la figuré; en

tanto que al propio eje de dc¢™le ciglienal relacionado con
la salid. de fuerza se le confiere un desplazamiento en ar-|
co a 1o largo de ranuras colisas previstas en los lados delll
cajetin del mecanismo.

El desplazamiento vertical a lo largo de la

colisa en arco del ejec de salida del mecanismo, se produce { -
al aumentar e
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articuladamente con la parte posterior de la cabeza que es-

te el glro a dicho eje de salida al embragar un eje, con;
pindn, desplazable axialmente a través de una leva en ar-
co prevista en un plato giraborio sobre la que incida en '
cada ciclo de revolucidn la cabeza del eje desplazable men|-

cionado.

®e
El plato portador de la leva en arco,f:iéne
por su otra cara una leva en "T" de contorng ondulaéb, 50—
bre la que resbala el extremo de una palanca-biela.qué se
relaciona a través de una colisa con un mufién excénxxico
del extremo acodado de otra palanca dispuesta en ggggién

de cola de la figura, cuyo desplazamiento origina.ep este

apéndice que es rigido, una accidn de incorporacidm, parcial

de la figura.

En otro eje con embrague axial del mecanismo

va montada una excéntrica de cruceta que actila sobre un pld

no horizontal solidario de un brazo que estd relacionado

té unida en forma basculante al cajetin principal del meca-
nismn, transmitiendo a dicha cabeza, en el giro temporal dd -
la cruceta en un sentido, un movimieﬁto de balanceo adelan-
te y atrés; halléndose tempofizado el giro de la cruceta en
dicho sentido por el desplazamiento axial del eje de sali—.
dé de fuerza al actuar sobre &l la leva en arco..

Para ayudar a la interpretacién de la idea ex-
puesta se ha confeccionado, a titulo simplémente explicati-
vo, un Juego de planos que ilustra la presente memoria como_‘
un ejemplo de realizacidn del Jjuguete mecénico que consti-

tuye el objeto de la presente solicitud.

Fl

La figura 12 corresponde a una vista esquema-
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te, meecdnico, hecho segin el invento.

pa figura 22 nuestra otra visfa esquematica,
cn alzado lateral antapgbdnico del mismo mecanismo de jugue-.gxi
tc mecénico.

Con referencia a las figuras enunciédéb.?e 09:”
serva que el mecanismo motriz -1- tiene una salidafé@}fuegn
za a un eje -2~ de doble cigliefial o manivelas exterdores
~%- en opositidn que se relacionan con correspondignies
bielas -4~ ¥ -5-. Ta biela -4- esti unida por un &#?femo‘

a una excéntrica o palanca angular -6- a la que qu_unidds,
*e s

nuiones —7— dotados de extensiones flexible -8- queuestén

dispuestos en funcidn de las piernas de la figurg.-9- o mu-

¢ ® o
..:.‘

ieco que répresenta el Juguete.
La otra biela —5—'se relaciona con uh bucle
angulér -10- de otro eje superior —11; que esta prolongadb 
por sus extremos segin -12- §ara simular los brazos de la
propia figura -9-, a los que la biela -5- en combinacion
con el bucle -10- transmite un movimiento de basdulacion,
con lo cual los extremos de los brazos, armados con sendas

mazas -13- golpean un tambor -14- situado delante del cuer

po de la figura -9-. Entretanto, el eje -2- recibe un des-

plazamiento en arco a lo largo de ranuras colisas -15- del

cajetin del mecanismo, como consecuencia del embrague de

un eje con pindn que se desplaza axialmente a lo largo de

una leva en arco -16G- prevista en un plato giratorio -17-
sobre la que incide en cada ciclo de revolueidn la cabeza
del eje desplazable mencionado.

El plato giratorio -17- dispone, por su otra

cara, de una leva en estrella -18- sobre la qre resbala sl
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ves de una colisa -20- con un mufidbn excéntrico -21- del et
tremo acodado de otra palanca -22- que actlla como cola de

la figura, cuyo desplazamiento origina en este apéndice,

gue es rigido, una accion de incorporacién parcial de la

figura -9-. ' .’

En otro eje -23-~ con embrague axial -24%%va

montada un excéntrica de cruceta -25~ que Actiia sobfe un
plano horizontal -26- solidarb de un brazo -27- qquqsté
relacionado articuladamente con ia parte posterio;:éé la
cabeza -28~ unida en forma basculante al cajetin d;l'meca— E

nismo. De esta forma se transmite a dicha ¢abeza ,-28-, en

. e L

®eq® . 4,

el giro temporal de la cruceta -25- en un sentidq, "ua moviq '

miento de balanceo adelante y atras, estando tempodrizado
e o

el giro de la cruceta -25- por el desplazamiento aéﬁal del

eje ~2--al actuar sobre €l la leva en arco ~16-,
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Hecha la descripcidn a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de

realizacién de la idea expuesta, pueden variar, es decir,

que pueden sufrir pequeiias alteracibnes, basadas siempre

en los principios fundamentales de la idea, que son ef».esen|
cia los que queden reflejados en los plrrafos de la'%;;érig,j
cién hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vﬁébnte
sobre Propiedad Industrial, establece como né paten%hbées,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimenéiones,
proporciones y materias de un objeto ya patentado.figjando
as{ el criterio del legislador en el sentido de qné:?@ten—
tada una idea que pueda dar lugar a una realidad pfaética

e industrializable, nadie podré apoyarse en ella para, a

.o ..

rretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre-
sentarla como nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec-
cidn del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como m&s terminantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954, 23 de eaero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la
amplitud que debe darse a la proteccidn solicitada, se re-
dacta a continuacidn la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el Gltimo phrrafo del apar-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando asi
las novedades que se desean reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES
En restimen, el priviiegio de explotacidn exclusi-

va que se solicita, recaerd sobre las reivindicaciones si-
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. produce al aumentar el nimero de revoluciones del piifién

plazable mencionédo.

-8 -

1.~ JUGUETE MECANICO, caracterizado porque el me-
caniémo motriz que comprende, coh su correspondiente re~
ductor, tiené‘variaé salidas de fuerza, unas de ellas a
un eje de doble cigliefial o manivelas exteriores en opo-'lrf

sicidn, que se relacionan con correspondientes biplas y

éstas a su vez estan unidas por sus extremos, en.%p!%aso }i
. .

a una excéntrica o palanca angular a la que van upigbs

mufiones dotados de extensiones fléxibles~que éstéyfdis-
. . . .

puestos en- funcidn de las piernas de la figura ogyﬁﬁgco3

que representa el Jjuguete, en tanto que la otra biela sé

. &
Lov g

relacionad con un bucle angular de otroeje superior que

estd prolongado por sus extremos para simular los'*brazos |

TR e .
a L4

de la propia figura, a los que la biela, en comBifiacién
con el bucle, transmite un movimiento de basculacidn de
manera que los extremos de ldé brazos, armados con sendas f
mazas golpean un tambor situado delante del cuerpo de lar
figura; en tanto que al propio eje de doblevcigﬁeﬁal re~
lacionado con la salida de fuerza se le confiere un desplgé
zamiento en arco a lo 1arg6 de ranuras colisas previstas
en los lados del cajetin del mecani smo.

2.~ JUGUETE MECANICO, segin reivindicacién 1, ca- -
racterizado porque el desplazamiento vertical a lo largo

de la colisa en arco del eje de salida del mecanismo, se

que transmite el giro a dicho eje de salida, al embragar
un eje, con pifién, desplazable axialmente a través de una
leva en arco prevista en un plato giratorio sobre la que

incide en cada ciclo de revolucibédn la cabeza del eje des=~|
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rlores, caracterlzado porgue el proplo plato portador de
la ]eva en arco, tlene por su otra cara una leva en T de
contorno ondulado, sobre la que resbala el extremo de una
palanca-biela gue se relaciona a través de una colisa-cdﬁgf
wn muhdn excéntrico del extremo acodado de otra‘pblﬁnca- 
dispuesta eﬁ funcibén de cola de la figura, cuyo d@ﬁp&aza;'
miento originé en este apéndice que es rigido, unajgéciéﬂQ»

de incorporacidén parcial de ia figura.-

4.~ JUGUETE MECANICO, segin reivindicaciop§§-antg

riores, caracterizado porque en otro eje con embra

* o o

axial del mecanismo, va montada una excéntrica de, cruceta .

-t— L d

que actua sobre un plano horlzontal solidario de un bra- |

~ -
AT S

ZO0 quo estd relaciomnado articuladamente con la ‘parte pos-|
terior de la cabeza que esta unlaa en fqrma basculante
al cajetin principal del mecénismo, transmitiendo a di~
cha cabeza, en el giro tempbral de la cruceta en un Sen-‘
tido, un movimiento de balanceo adelante y atrés;_hallén—:
dose temporizado el giro de la cruceta en dicho sentido
por el desplazamiento axial del eje de 1a.Segunda reivin-
dicaéién al actuar sobre &l la leva en arco.

5.4 Se reivindica por Gli.mo como objeto sobre el
que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita:

JUGUETE NECANICO
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- Todo conforme queda descrito y reivindicado en la
presente memoria descriptiva que consta de diez péginas
mecanografiadas y dibujos adjuntos.

Madrid, [ mayo 1.981







Madrid,







Madrid,
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