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(ŜNUMEHO faz) FECHA (ZSH PAIE

F E C H A  O E  P U B L IC ID A D

ÏT*?. r
C L A B lF lC A é fB W m T M W A e m W A E r " *  " *  * ........ — .........................  -

¡5A ¡ T IT U L O  O E  L A  IN V E N C IO N

"Palo de entrenamiento para g o lf"

O S O U C tT A N T E  <S)

Ocio y Deporte, S.A. (CCYDESA)

D O M !C )L !0  D EL S O L !D !T A N T E

Barcelona -  pa Manuel G-irona, 51

7 3  !N V E N T O R  (E S )

Í7 3 )T !T U L A R  <ES)

OciLG y ijt5]0Ofr*L'6y S * A - ^ O ' - ' - L )

[7 4 ) R E P R E S E N T A N T E

UNE A  - 4 MOD. 3204 U T1U CE SE  CO M O  P R ÍM E R A  P A G ÍN A  DE L A  M E M O M A



-

Conforme se ind ica en e l enunciado, la  presente ^, 
invención hace re ferencia  a un palo de entrenamiento para
la  p ráctica  del deporte del .eo lfi siendo este palo del t i ­

po que comprende una v a r i l la  con una empuñadura en un 

mo y un cabezal en e l o tro , éste en e l lugar destinado a 

pear la  bola. J

Se^ún la  invención, la  v a r i l la  está formada por 

dos partes unidas entre s i articuladamente, con lo  que es 

bascuíabie la  carta de cabezal respecto de la  parte de a s i-  

dero, y manteniéndose recto e l  conjunto de las dos partes j 

y sin  solución ce continuidad cuanco, en su u t il iz a c ió n , es ¡ 

correcta la  posición del palo y a— trayecto r ia  y la  v e lo c i­

dad que le  imprime e l jugador, para pasar a acodarse la  va­

r i l l a ,  por la  a rticu lac ión , a l no darse estas condiciones.

T .. unión a rticu lad le  esté formada, preferentemen­

te , por un e je  transversal que vincula un sa lien te  medio en 

una de las cartee , alojado enare dos sa lien tes  de la  otra___

joó industrio) t
narre.

L i calculación tiene un angui

ble de i r  'es uní desviación cero <

manece recta, hasta un retroceso ce

venta g r ifo s jn la  i3 arts fa i  canezal

la  T3er=

Para una mejor comprensión ¿e cuanto antecede, 

nace re feren c ia  seguidamente s. j.a hoja de dibujos que 

forma parte de esta memoria, y 1 -  cual, dado su f in  e x p li­



5.

10.

15.

cativo, debe entenderse como desprovista de todo cará( 

mitativo.

En e l dibujo:

-  figu ra  1 os una v is ta  en pe..-spectiva que muestra la s  dos ^

partes del palo en las zonas a articular. dá

-  figuras 2 y 3 ilu stra  las mismas zonas ya unidas articula-^- d 

blemente, -en la  primera en una vista fro n ta l y en la  segunda 

en alzado la te ra l.

- figu re  4 indica e l modo de empico del palo, en una u tiliza ­

ción correcta, mientras la  figu ra  5 representa un uso inco- q 

r re c tc . c

¡eme..tan-?o en primer lugar la  figura 1, s¡e ad­

v ie r ten  las dos partes de que consta la  v a r i l la :  la  parte 1 

rae es la  --a tiene la  empuñadura en un extremo (no i]ncluida

n ir c- ^ac^ece la  acanaladura 5 de pareces rec­

ias y p^i-aiej-as, con e l fondo 6 inclinado. Con e l lo  se cons

t itu y a i erg ¡a lien tes secarales por la  acanaladura 5̂  los 

-iscta-dos por un o r i f ic io  10 transversa^.

-L— j.a parte 2 oatcezal se ve que de su lim ite  7 

n un plcMA.. ^o¿onai, sobresale e i núcleo 8 que termina a



modo de cuña 9, y  estando e l  núcleo 8 atravesado por e l ea^t 

f i c i o  11* n

-3
^stos dos extrenos de las partea 1 y 2 se acoplad 

penetrando con l ig e r a  holgura e l núcleo 8 en la  acanala&Ar#,^ 

en donde se vinculan por medio de un pasador que sucesivam s^ 

atraviesa  un o r i f i c io  10, luego e l 11 y finalmente e l otro 3^ 

pasador fue se re tien e  convencionalmente.

La figu ra  2 nuestra cómo la s  dos partes 1 y 2 se'-'".

i* ui C ULentran axilmente, asts.ndo entestadas las superfic ies 31

3 7, y yuxtapuestas las del núcleo 8 en la acanaladura 5,
- "-á 

aáB. -"vd?

como la  de la  CufLa 9 en e l fondo 6*
.

La misma si tuación se represen ta en e l dibujo en ^

su figu ra  3, s i bien aquí se incluye una indicación a trazos 

c r o m á t ic a  t e  señala cómo la  P ^ te  2 se in c lina  basculan-

í
fe ic tr-  1.- p^.rt- 1. t

j-i,R¡AYENER8!R]
,,o de ¡a Oo piedad induttdalj

' U . - '  -<b-U .' -, i-<

u u.3 3stá srbre 3i c

- ; GC. i38̂
s Í i í 3 ira 4 e l jussoor tihne

- i  ̂ --co- - —I  cozc&l j ^ o  o. Is,

t-3. pro ce no ^e levantamiento

r3.- ___i v i-- ro roloear la  bola en e l..i . ti-uSO a . ^  - - i-

rioresentado en esta Ji^ura 4 en tres tie^n- 

o l dibujo incluye una c ir -

palo yare 

descanse, een

pos, y en las cuatro posicionei 

cunferencía a trazos rodeando e l punto de articu lac ión  an­

tes re fe r id o , y e l le  a f in  de destacar como cu esta actua­

ción e l palo se mantiene recto  en ^  conjunto de sus dos 

partes, sin solución de continuidad, deci-o a que e l ju^a-



dor lo  u t i l iz ó  co^reutamentey-tsnto^n lo  quê  se r e f ie r e  á- ^

5 .

1C,

15,

20

la  posicuón 3el pa lo , como a la  rayectoria  y velocidad im.'—

primidas.

En la  iigu ra  5, en cambie y e l  jugador hace un 

empleo inoorrecto áel palo, Quizá por defectos en su posieS^j 

o bien en e l recorrido  o en e l  impulso; o posiblemente por ^  

más de una de estas causas, por lo  que e l  palo Queda q-uehra*  ̂ '.q 

-"'o en lu v a r i l la ,  acodándose en la  a rticu lac ión . Ciando t a l   ̂

sucede, e l jugador conoce que la  u t il iz a c ió n  fuá defectuosa, 

de manera que é l mismo puede co rreg ir su fa l l o ,  por supuesto- 

sin necesidad de instructor que vaya guiándole. ^

Es f á c i l  comprender que se tra ta  de un palo suma— d 

mente ú t i l  para efectuar un autoaprendízaje en este deporte, 

y como es evidente e l actual palo resu lta—i  

practica  ..anal del ._o lf, una vez superada^ 

miento. ¡ENTMDA

Este 'o . l fs entrenamiento sera v a r i l le  en cuan—

t<*<s Entalles no alégren o ***o difique-- su esencialid^d, e¡ 

mente en lo  que se re fie re  a la  forma ce vinculación articu la ­

da  ̂ aas dos curtes. ási^remo en e l ángulo is-j g iro  en la

casoulación, que en e l ejemplo va desde una desviación cero en 

la s  figu ras  2, 3 y 4, en que la  varilla permanece recta , hast$ 

un retroceso ê unce ..oveuta grados - i  - ŝr-o pô . e)l achaflana^ 

do 4.

R ElliuLIO A CIO N .25



1. Palo de entrenamiento para go lf, 

una v a r i lla  con una empuñadura en un extremo y un cabezal 

el otro, éste en el lugar destinado a golpear la  bola, y 

racu^rizándose porque la  v a r i l la  está formada por dea 

unidas entre si articuladamente, con lo  que es basculable áá 

parte de cabezal respecto de la  parte de asidero, y manteará 

dose recto e l conjunto de las dos partes y sin solución de 

continuidad cuando, en su utilización , es correcta la  posi- -- 

ción del palo y ls. trayectoria  y la  velocidad que le  imprime 

e l jugador, para pasar a acodarse la  v a r i l la , por la  articu- §, 

la c ión , a l no darse estas condiciones. ^

2. Palo ¿e entrenamiento para go lf, según la  rei-m 

v indicación  an terior, caracterizado porque la  unión articu lad

ble está formada, preferentemente, por un e

vincula un sa lien te  medio en una de las pa3 

dos sa lien tes de la  otra parte.

ie  transvonHa"! fH3¿3
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ENTRADA Nd
3. Falo de entrenamiento para g o l f ,  según las  

re iv ind icaciones anteriores, caracterizado porque la  bascu— 

lac ión  tiene un ángulo de g iro  susceptible de i r  desde una 

desviación cero en la  que le  v a r i l la  permanece recta , hasta 

un retroceso de preferiblem ente unos noventa grados en la  

parte del cabezal.

4. Palo de entrenamiento para g o l f .

lodo e l lo ,  ta l y como se describe y re iv in d ica

en la  presente -emoria, que consta de s ie te  hojas fo liad as



7.

y mecanografiadas por una sol 

que la  ilu stra .

B a rc e lo n a  a 28 septiembre de 1981

" - 1 ""
-i- td̂ '* **

p
}-.-.



/¿C'Aey¿y dvráscf


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



