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La presente solicitud se refiere a un jvego, y méds
particularmente a un juego educativo de sobremeca.

En su esencia, el juego de que se trata se caracteri-
za porque consiste en un tablerc de configuracién trapecial
.sbsceles, constituido por una serie de piezas laminares
planas y yuxtapuestas entre si, estandc obteridas dichas

piezas laminares a partir de una ldmina inicial plana, tra-

pecial isésceles, ccrtada por cuatro cortes rectilineos:

dos primeros cortes que, partierdo de los vértices ccntiguos
a la base menor, son respectivamente paralelos a los lados
oblicuos del trapecio; un tercer corte entre los puntos
medios de ambos lados oblicuos; y un crvarto corte que va
desde el punto medio de la base menor hasta el punto medio
del tercer corte, formando dichos lados oblicuos respectivos
dngulos de 6C° con la base mayor y teniendo ésta una longitud
triple que la base menor, todo ello de modo que quedan deter-
minadas siete piezas laminares yuxtapuestas y que son dos
rombos, tres tridngulos equildteros de superficie exactamente
la mitad de uno de dichos rombos, y dcs tridngulos recténgulos
iguales, de superficie exactamente la mitad de uno de dichos
tridngulos equildteros.

Segin otra caracterfstica del juego de gue se trata,
el conjunto de las piezas laminares yuxtapuestas que consti-
tuyen el tablero, estdn preferentemente mantenidas en posi-
cién adecuada mediante su introduccién en un recepticulo-
base, provisto de una cavidad de contorno igual al del

tablerv y de una profundidad igual al grosor de las piezas
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laminares, sstandc grabado en al menos en vna de las caras

4
-
i
%
A

del tablero el campo de juego de un juego cualquiera.

Otras caracteristicas y ventajas‘del Juego objeto
de la presente solicitud, se desprenderdn de la descripcién
que a continuacidén se nace ccn relacién a los dibujos adjuntos;;

g

gue ilustran, a titulo de ejemplo no limitativo, una formsz &z
realizacidén ael mismo.

Ia Fig. 1 es una vista en planta del juego, en la
que aparece superpuesta una vista en perspectiva de unas gzfz=
gue se adjuntan al juego; y

la Fig. 2 muestra una vista, a eéqala ampliada, de
un detalle en seccién segén II-II de la Fig. 1.

En dichos dibujos puede apreciarse que el juego de
que se trata comprende un tablero 1 trapecial isésceles que
estd formado por una serie de piezas laminares planas yuxta-
puestas entre si, las cuales se han obtenido a partir de una
ldmina inicial pléna que ha sido cortada por los cuatro
cortes rectilfneos 2, 3 y 4, quedando en conjunto determina-
das dos piezas 8 en forma de rombo, tres tridngulos equiléd-
teros 9 y dos tridngulos rectdngulos 10.

La 14mina inicial plana tiene una configuracién tal
que sus lados oblicuos 5 forman respectivos dngulos de 60°
con la base mayor 7 y ésta tiene una longitud triple que la
base menor 6.

E1l conjunto de las piezas 8, 9 y 10 que constituyen
el tablerb 1, estdn preferentemente mantenidas en posicién

adecuada mediante su introduccién en el receptdculo-base 11,
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' en al menos una cara del tablero |1 aparece grabado el
campo de juego de un Juego cualquiera{

Al menos una de las piezas laminares que constituye
el tablero 1, lleva practicadas unas .oquedades 12 adaptadas -
para alojar las fichas del juego 13.

E1l tablero es de un color uniforme, complementario
del color de los cristales de unas galas 14 que se adjuntan
al juego, con io gue se consigue que el usuario de dichas
gafas no vea el dibujo del campo de juego, que podria moles-
tarle al utilizar las piezas laminares en la formacién de
figuras geométricas caprichosas.

Se hace constar que todo cuanto no altere, cambie
o modifique lo esencial del juego descrito puede gquedar
sometido a variacicnes de detalle.

AR P

N O T A

El Modelo de Utilidad que se solicita recae sobre

las siguientes reivindicaciones:
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REIVINDICACIONES

12.- Un juego caracterizado porque consiste en
un tablero de configuracidén trapecial isésceles, constituido
por una serie de piezas laminares planas yuxtapuestas entre
sf, estando obtenidas dichas piezas laminares a partir de
una ldmina inicial plana, trapecial isdsceles, cortada pox
cuatro cortes rectilfneos: dcs primeros portes qgue, bartie:i:
de los vértices contiguos a la base menor, scn respective-
mente paralelos a los ladcs oblicuos‘del trapecio; un tercexr
corte entre los puntos medios de ambos lades oblicuos; ¥y
un cuarto corte que va desde el punto medio de la base mexnor
hasta el puﬁto medio del tercer corte, formando dichos lados
oblicucs respectivos dngulos de 60° con la base mayor y
teniendc ésta una longitud triple que la base menor, todc
ello ;Z modo que quedar determinadas siete piezas.laminares
yuxtapuestas y que son dos rombos, tres tridngulos equiléd-
teros de superficie exactamente la mitad de uno de dichkos
rombos, y dos tridngulos rectdngulos iguales, de superficie
la mitad de uno de dichos tridngulos equildteros.

22,~ Un juego segin la reivindicacién 12, caracteri-
zado porque el conjunto de las piezas laminares yuxtgpuestas
que constituyen el tablero, estdn preferentemente manteridas

en posicidén adecuada mediante su introduccién en un receptd-

culo-basge, provisto de una cavidad de contorno igual al del

. tablerc y de una profundidad igual al grosor de las piezas

laminares, estando grabado en al menos una de las caras del

tablero del campo de juego de un juego cualquiera.
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8.- Un juego segfn las reivindicaciores 12 y 28,

caracterizado porque a su vez al menos una de las piezas

k]
o
B

Ak
]
X

4

laminares que constituyer el tablero, lleva practicadas unas
oquedades adaytadas para alojar las fichas del juego.
48.- Un juego segin las reivindicaciones 12 y 28,

caracterizadc porgue el tablero es de un color uniforme,

complementario del color de los cristales de unas gafas que
se ad juntan al juego, con lo que se consigue que el usuario
de aichas gafas no vea el juego del campo de juego, que
podrfa molestarle al utilizar las piezas laminares en la
formacién de figuras geométricas caprichosas.

a,- UN JUEGO,
tal y como queda descrito y reivindicadc eqﬂa presente
memoria que ccnsta de cinco hojas mecanografiadas por una
sola cara y de ura ldmina de dibujos.

BARCEIONA, 16 de Marzo de 1981.

ENRIQUE Y GUSTAVO PAU PAGES
P.P.
J. Bl. GOMEZ-ACES0 Y POMBD

p. p- Fdos 1. M. Valentin-Ferndndsg
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