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E1l Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili-
dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por

objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitjéndo

por consiguiente como patentables, las nuevas méquiggb, a-
paratos, instrumentos, procesos de fabricacibn, etg;_ La am
plitud de conceptos previstos como patentables, ha,}l?vado

al legislador a aclarar (ArtQ. 46) que la enumerac%?pﬁcon~

L ]
tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa y no

limitativa, haciéndola extensiva incluso a los desguRrimien

tos de tiyo cienti{fico (Art2. 47). .::::

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recbéiéndo :
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el chfério
legal de que también serfn patentables los instrumentos, ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcibn a
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi
nitiva que constituyan una mejo-~ sustancial sobre lo ante
riormente conocido,

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar
ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside-
rarse, que la invencidn a que se refiere la presente memo-~
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
Y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacibn exclusiva que por ella se solicita, premiando asi
los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-
Jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-

das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacidn

con el 171, en su nueva redaccibdn afectada por la Orden de

L48.de Novienbuh da. A 025) .
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Segin se desprende del enuncifdo de la presente-
menoria, la invencidén trata de un juego de ntmeros, cuyas-—
caracteristicas han sido estudiadas en ordexn a nejorar su-
construccibn y nontaje.

Este nuevo juego, cue se puede incluir pntre los

llanzdos juegos diddcticns, por medio de los cualegu$e tra
ta de ensefiar jugando, estd ideado con la intenciép;ﬁe qué
mediante un juego entretenido se vayan aprendiendp.B-per——
o
feccionando los conocimientos matemdticos y sobre t&&o ag-
quiera cierte habilided y femilisrided con los némeros y —
las operaciones entre ellos aosi como cierta rapid%£:§ agi—-

. o - ‘..
lidad mertal. © e

]
%

Por otre parte al ser un juegq en el qué“%dkden-
participar varios juzszdorez estd especizlmente indieddo pa
ra reuniones faxiliares o de anrigos ya que se ha previsto-
la posibilidad de que puedan juzar nifios desde muy tempra—
ne edcd incluso desde los seis aflog,

Por todo-ello el presente Juego se convierte en—
un entreteninmiento para ejerciter el cdlcuwlo y servir de =
distraccibn en juegos de varias personas o comno medio di--—
ddctico para ir introduciendo a los nifios en el nundo de -
lezs matematicas elementales,

Esencilalnente se caracteriza porque conprende la
combinacidén de un tablero de juego dividido en cuadricules

isuales elineadas horizontel y verticalmente, ¥ un conjun
to de fichas de iguasles dimensiones que las cuadficules, -
cuyas fichas presenten en su superficie cifras y ndneros,-
sl cono signos correspondienses a las cuatro reglas arit-
méticas; disponiéndose las fichas sobre el tablero de mane

ra que se forman ecuaciones sencillas, ligdndose las cifras

e el o o . —
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operativanente tanto en gentido horizon al como vertical =
para formar ecuacioncs; previéndose cuadrfculas dd tablero

con seilales esnecizles (e preniog,.
Junto con esta memoria se adjunta una hoja de pla

nos, en la que a modo de ejemplo, para una mejor PQMPLeN—-

. *

gidn, de las caracteristicas del juego de la rresent¢ inven

cibn se renresente una de las vposibles realizaciongglde la
L ]

idea expuesta por medio de los siguilentes dibujos,
.‘ .

L g
Figure 12.,- Viste en planta del tablero de Jjuego

.o @
. .
en la que se muesira un ejenplo de tres ccuaciones entre—-
-
(Y N N
cruzadas formadas por fichas de nimeros y signos matgméti—
* »

s @
COS. S

L J
L ]

Figure 28 .- Vista en 3laﬁta de una fichav’:

Figure 38.- Perfil seccionzdo de la ficlka.de la-
figure 22.

FPigura 428.- Vista cen zlzado frontal del soporie-~
pera la coloczcidn de las fiches de cada juzador sin ser -
vistas por los denas.

Pigura 58,- Perfil seccionzdo del soporte repre-
sentado en la figura anterior,

Como sge observa en estos dibujos el juego se ——
compone de un tazblero plano (1) dividido en cuadficulas —-
igualss (2) alinesdes en filas y colémnes horizontales y -
verticales, y de un conjunto de fichas planss (3) del tama
flo de las cuadriculaes con diferentes nimeros (4) o signos-
matendticos (5) impresos para una vez repartidas entre los
ju,adores.poder confeccionar con ellas sobre el tablero coug
ciones maiemdticas sencillas. pudiendose entrecruzar entre—

si, por lo que se puede aprovecchar para formar una nueva -

ecvacibn las fichns ya puestcs en el tablero con anterio-

E
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ricdad, Algunas cuzdricules poseen indicaciones especiales-
(6) que al igual «ue los subnumeros (7) de las piezas sir-
ven para la obteicibén de la puntuacidén lograda por cada ju
gador mor lo que el Juego no se limita a confeccionar el ma
yor ndnero de ecuaciones o de éstzs las nmds 1arga§%§?ho que
lo gque se trata es de conseguir sumar el mayor nﬁmspé de =
puntos para lo cual se habrd de eleglr de cada Ccaspeds ———
.
cormbinacidén de piewas y posiciones del tablero que,ﬁé nayor
puntuacibdn y de manera cue no se facilite en lo popﬁﬁie el

gue los jugzadores que & continuacibn jueguen puedan reali-
4 Jug

.t.!‘.
zar scuzcionzs de gian puntuscidn, . o®
- » = 4
-~ . 0 o - .- ¢ -
Ias ficias 2l comienzo del juego se reparfjeh sin-
?
[] -

ger visitas entre los jusgadores y estos las colocaﬂféﬁ sopor
tes (8) de que 2l efecto estd dotado el juego para’sd'coyg

cacibn frente al ju-zdor, fuera de la vistz de los demds -

jugadores.

Deztacg coro ventajoso en este nuevo jucgo de né
meros el hecho de ser un juego diddcfico zue sirve para de
sarrollar la zgilidad matemd.ica de las personas y que ade
mds entretiene y puede jugarse entre varios, Tarbidn es —-
impo-tante que con él se puede jugar a muy distintos nive-
les de perfeccionanmicento cunpliendo en cacda caso funcionés—
distintas.

Por lo que respecta a su fabricacidbn no presenta
grandes complicaciones ya que se limita a ﬁn tablero plano
que puede conieccionirse el cartén o similar y de un con-
junto de distintas pilezas planas que pueden ser elaboradas

por moldeo en pldstico al igual zue los soportes para las-

Ho g gonsjdera neecesario hacer nds extensa ests |
| e it ot —
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descripeibn para que cualguier persona perita en la materiz
conprends perfectanente cual es la idea que se desea regis
trar, asi como las ventajas que de su realizacidén indusirid
han de deriverse.,

Por todo ello y para evitar posibles imideckones
o "o

se presconta esta solicitud, pidicndo la explotaciénmgq Q3
‘e

clusiva de la idea descrita, de acuerdo con las considera-

clores y puntos que se desean reivindicar, que se gonere-—-—
L PR

tan en las paginas siguienters.
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Hecha la descripcién a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en gue los detalles de
realizacidn de la idea expuesta. pueden variar; es decir,
que pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siempre
en los principios fundamentales de la idea, que sGf. éh esen
cia los que quedan rcflejados en los.pérrafos de ka,g?scriﬁb
c16n hecha. En erecto, el Articulc 48 del Estatuto.yjgente
sobre Propiedéd Industrial, establece coﬁo ﬁo patentables,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimgggiones;
proporciones y materias de un objeto y& patentado"_%%jando

asi el criterio (2l legislador en el sentido de que paten-

tada una idea que pueda dar lugar a una realidad pﬁgstica

-

-~

e industrializable, nadie podré apoyarse en ella para, a

sentarla como nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec-
cién del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como m&s terminantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la
amplitud que debe darse a la proteccidn solicitada, se re-
dacta a continuacibén la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el Ultimo pArrafo del apar-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando asi
las novedades que se desean reivindicar: )

NOTA DE REIVINDICACIONES
En restuwen, el privilegio de explotacidn exclusi-

va que Be solicita, recaerd sobre las reivindicaciones si-
PP ..‘...‘_._‘__ - . - - ma
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)..- JUEGO DE NUMEROS, .caracterizado porque -
comprénde la combinacidén de un tablero de juego dividido
en cuadriculas iguales alineadas horizontal y verticalmen-.
te, ¥y un conjunto de fichas de iguales dimensiones que las
cuadriculas, cuyas fichas presentan en su superfidiq:pifras
y nlmeros, asi como signos correspondientes a las cug%ro re-
glas arltmetlcas, disponiendose lag fichas sobre el tablero
de manera que se forman ecuaciones sen0111as, llgaudose 1as
cifras operatlvamente tanto en sentido horizontal QQmo ver-
tical para formar ecuaciones; previéndose cuadriculag del

N X B

tablero con sefiales especiales de premios. e
Q
..‘

2.~ Be reivindica por Gltimo como obaemo.sobre

rLa 8

el que ha de recaer el lModelo de Utilidad que se solicita

por: JUEGO DE NUMEROS. , -
Todo conforme queda descrito y reivindicado.

en la presente memoria descriptiva que consta de otho phginas

mecanografiad&sy dibujos adjuntos.

Madrid, 3 de Abril de 1981

BERNARDO UNGRIA
P.p.

/\
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BERNARDO UNGRIA
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