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MEMCRIA DESCRIPTIVA

1l presente Nodelo de Utilidad se refiere a un
Juego de sobremesa del tipo en que las fiches y demds ele-
mentos utilizados deben colocarse sobfe un tablero, sobre
el oue se efectdan las correspondientes jugadas, que se'ca_

racteriza por las ventajas que aporta respecto a otros jue-

Fos,

El obleto de este Modelo es un Juego previsto de
medios para retener en los lugares adecuados las fichas y
demds elementos de maners que, aunque el tablero se halle

expuesto a vibraciones y movimientos de cierta intensidad,
[ ]

. . * .
las fichas permsanrezcan en sus lugares y pueda practicarsés+’.

normalmente el Juego.

*
Para facilitar la explicacidén, se acompafia a 1ga,°
L
presente memoria unos dibujos en los que se ha representa’2-

co, a titulo de ejemplo ilustrativo y no limitativo, un cam
so de reelizacidn de un juego de sobremesa, segun los print's

cipios de las reivindicaciones.

En los dibujos:

.
e an,

La figura 1 muestra el componente principal del
Juegc, es decir, el tabtlero sobre el cual se dispondrén 1las
fichas, visto en perspectiva y en posicidn de cerracdo, de-
finiendo una caja de alojemiento para tocos los componentes,

mientrass oue la figurs 2 muestra el propio tatlero-cajs en

posicidn de abierto.

La figura 3 muestra el tatlerc extendido en posi-

cién de Jjuego, asi como los componentes utilizados por los

Jugedores pars manterer las fichas en disposicidn de ser
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utilizadas,

Le figura 4 muestra en detalle ampliado la estruc-
tura externs de las caras operativas del tablero de Juego

y los alojemientos definidos para las fichas utilizadas en

el mismo,

Los elementos designados con numeros en los dibu=-

Jjos corresponden & las partes indicadas & continuacidn,

El tablero de juego estd definido por dos mitades
-l- y =2- de forma rectangular, articuladas y definiendo una

caja aplanada con medios de apertura -3- y -4-, en forma,

por ejemplo, de pestahas desﬁlazadas une respecto a otra,

L ]
mientras que las caras exteriores, aque en 1la posicidn opgrl.’
rativa del Jjuego constituirdn previamente extencidas y pues-

L4

tas una a con'inuacidn de otra, serUn la figura 3 el tabﬁkng
LN

de Jjuego, presentan una pluralidad de nervios =5-, definidnp-

do unos espacios ~6- de forma geométrica regular, por ejem-,

plo, triangular como en el caso de los dibujos, cuadrads.u.s

- ....
otra.

Las fichas -7- presentan forma corre';ondiente-g

los espacios antedichos y dimensiones levemente inferiores,
de suerte que puedan aslojarse en los espacios definidos,
Cada una de las fichas presentard en por lo menos una de sus
caras unés saliettes -8- junto a los vértices, constituyen-
do cifras en relievé, cuya conjugacidn formars parte preci-
samente de la prdctica del juego.

Fara mantener las fichas eh posicidn prevarada pa-
ra su utilizacidn, se emplea ventajosamente unos elementos

-9- en forra de reglss, con unos rebordes -1lC- y unos nervios
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longitudinales que definen espacios acanalados en los que

se alojan las fichas, segin la figura 3, de suer.e que ca=

da jugador tendrd las piezas -7- con sus caras funcionales

puestas frente a é1, con posibilidad de observar las ci-

fras =8=, que quedardn prdcticamente ocultas para los otros
Jugadores, |
Una bolsa -11- permitird reunir las fichas cuando
no se utilizan, evitando su extravio,
| El cierre de la caJa definida por las dos mitades
del tablero se facilita, en una versidn preferente, median-

te unos imanes dispuestos en los bloques =12-, situados en

correspondencia en la perte interna de la caja. e

Todo cuanto no afecte, altere, cambie o modifique

la esencis del juego descrito, serd variable a los efectos,
T .

del actual lodelo. .
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Se reivindica como objeto de este registro por
Modelo de Utili@ad‘

l.- Jdégo de sotremesa, del tipo constituido por
un tablero plegable formando una cajs de alojamiento para
las fichas y otros componentes, caracterizadd esencialmen=
te porque las caras externas de las dos semicajas éuya ex=-
rensién definird el tablero de Juego presentan unos ner-
vios cue definen miltiples casillas de formas y dimensio=-
rnes equivalentes, destinades a recibir y aloJjar, durante
la préctica del juego, las fichas utilizadas en el mismo,

o e

2.- Juego de sobremesa, segin la reivindicacidm..*.
anterior, ceracterizado por comprender unos componentes de{-
scporte temporal en forma de reglas provistas de reborde§£:n
en sus lados mayores y de nervios longitudinales pars deﬁé—
nir, Juntc con aquellos rebordes, unos espacios acanaladogs,

e o

cestinados al slojamiento de las fichas en posicién adecuas'.

- .'.

da para su utilizacidén, sin ser afectada su posicidn de ege-.
[ ] [ ]

pera por vibraciones de dichos soportes.

L]
vanoa

Sean cuales fueren las circunstancias que concu-
rran en la esencielidad del Modelo de Utilidad, definido
en las anteriores reivindicaciones, cuyo ot:jeto es:

3.~ "JUEGC DE SCBREINEZSA™,

Consta la presente memoria de cuatro hojas folia-

das, mecanografiadas por una sola cara y de los dibujos uni-

dos & la misma.
| Barcelona, 12 AR 1981

E.A. de D2 luisa SAM IOCSA Serra
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