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MEMORIA DESCRIPTIVA
El presente Modelo de Utilidad se refiere a un 

juego de sobremesa del tipo en que las fichas y demás,ele- . 
mantos utilizados deben colocarse sobre un tablero, sobre 
el oue se efectúan las correspondientes jugadas, que se ca­
racteriza por las ventajas que aporta respecto a otros jue­
gos.
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El objeto de este Modelo es un juego previsto
medios para retener en los lugares adecuados las fichas y
demás elementos de manera que, aunque el tablero se halle
expuesto a vibraciones y movimientos de cierta intensidad,* *
las fichas permanezcan en sus lugares y pueda practicarse***! 
normalmente el juego. *^*

Para facilitar la explicación, se acompaña a 1^**.
presente memoria unos dibujos en los que se ha representa*-?*
co, a título de ejemplo ilustrativo y no limitativo, un ca*%*.
so de realización de un juego de sobremesa, según los prín̂ .**

..
cipios de las reivindicaciones. .****

.  *  *  * .  * *
En los dibujos:
La figura 1 muestra el componente principal del 

juego, es decir, el tablero sobre el cual se dispondrán las 
fichas, visto en perspectiva y en posición de cerrado, de­
finiendo una caja de alojamiento para tocos los componentes, 
mientras que la figura 2 muestra el propio tablero-caja en 
posición de abierto.

La figura 3 muestra el tablero extendido en posi­
ción de juego, así como los componentes utilizados por los 
jugadores para mantener las fichas en disposición de ser



utilizadas.
La figura 4 muestra en detalle ampliado la estruc­

tura externa de las caras operativas del tablero de juego 
y los alojamientos definidos para las fichas utilizadas en 
el mismo.

Los elementos designados con números en los dibu­
jos corresponden a las partes indicadas a continuación.

El tablero de juego está definido por dos mitades 
-1- y -2- de forma rectangular, articuladas y definiendo una 
caja aplanada con medios de apertura -3- y -4-, en forma, 
por ejemplo, de pestañas desplazadas una respecto a otra,

w wmientras que las caras exteriores, que en la posición 
rativa del juego constituirán previamente extendidas y puaAr 
tas una a continuación de otra, serún la figura 3, el tabl^KO 
de juego, presentan una pluralidad de nervios -5-, definLg^- 
do unos espacios -6- de forma geométrica regular, por ejem-. 
pío, triangular como en el caso de los dibujos, cuadrada.u..

w *
* * w *otra. : .

Las fichas -7- presentan forma corre pondiente-a 
los espacios antedichos y dimensiones levemente inferiores, 
de suerte que puedan alojarse en los espacios definidos.
Cada una de las fichas presentará en por lo menos una de sus 
caras unos salientes -8- junto a los vértices, constituyen­
do cifras en relieve, cuya conjugación formara parte preci­
samente de la práctica del juego.

Para mantener las fichas en posición preparada pa­
ra su utilización^ se emplea ventajosamente unos elementos 
-9- en forra de reglas, con unos rebordes -1C- y unos nervio
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longitudinales que definen espacios acanalados en los que 
se alojan las fichas, segón la figura 3, de suerte que ca­
da jugador tendrá las piezas -7- con sus caras funcionales 
puestas frente a él, con posibilidad de observar las ci- 

5. fras -8-, que quedaran prácticamente ocultas para los otros 
jugadores.

Una bolsa -11- permitirá reunir las fichas cuando 
no se utilizan, evitando su extravío.

El cierre de la caja definida por las dos mitades 
1 0 . del tablero se facilita, en una versión preferente, median­

te unos imanes dispuestos en los bloques -12-, situados en
correspondencia en la parte interna de la caja. ,* ,

* *
Todo cuanto no afecte, altere, cambie o modifique- 

la esencia del juego descrito, será variable a los efecto&. 
1 5 . del actual Modelo.

w *



N C T A
Se reivindica como objeto de este registro por 

Modelo de Utilidad!
1. - Jú&go de sobremesa, del tipo constituido por 

5. un tablero plegable formando una caja de alojamiento para
las fichas y otros componentes, caracterizado esencialmen­
te porque las caras externas de las dos semicajas cuya ex­
tensión definirá el tablero de juego presentan unos ner­
vios que definen múltiples casillas de formas y dimensio- 

1C. nes equivalentes, destinadas a recibir y alojar, durante
la practica del juego, las fichas utilizadas en el mismo.* *

2. - Juego de sobremesa,, según la reivindicación.**! 
anterior, caracterizado por comprender unos componentes P a ­
saporte temporal en forma de reglas provistas de rebordes^**.

15. en sus l^dos mayores y de nervios longitudinales para defi­
nir, junto con aquellos rebordes, unos espacios acanalado^./, 
destinados al alojamiento de las fichas en posición adecúa-*, 
da para su utilización, sin ser afectada su posición de $<6"*. 
pera por vibraciones de dichos soportes.

20. Sean cuales fueren las circunstancias que concu­
rran en la esencialidac del Modelo de Utilidad, definido 
en las anteriores reivindicaciones, cuyo objeto es:

3.- "JUEGO DE SOBREMESA".
Consta la presente memoria de cuatro hojas folia- 

25. das, mecanografiadas por una sola cara y de los dibujos uni­
dos a la misma.

B a r c e l o n a ,  1 2  MAR.
P.A. de D^ Luisa SAP1IG0SA Serna

ALFONSO DURAN
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