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El presents wmodelo ds utilidad tiene por objeto la
declaracifn sobre la que debe recaer el privilegio de -
explotacifa industrial y comerciel, exclusives en sl te-
rritoris nacienanl, de acuerdo con la vigente legislucila
sobre Prepiedad Industrial gque, come el enunciado induica,
sa trata de un juege (enominade futbol mesa.

£l modelo preconizado consiste enm un juego recreati-
vo basado en las reglas del futhol, que entl pensado y -
previstu para sfectuario sobrs un dibu jo-tablero de moaa
aediante sovikianteo da fichar gue representan a los corres—
pondiontes jugadores integrantes de los aguipos contene
dientes.

. » il juego estd compueste por quince fichas para cada
syuipo, numeradsas del unoe al quince; todos los jugadored
o fichae da un equips estardn pintados por el mismo colorg
los des egquipos temdrin diferentes colores para asfi dise
tinguirlos; estuas fichae estarfn colocadas debldomente =
sabre un tablero rectangular en el que ostl enmarcado un
campo de futhol que consta de 375 cuadror (29 a lo largo
por 15 a lo anchol, estando delimitados can trazos wmls =«
gruesocs las correspondisntes Areas del juego; siendo &stas,
el Area pequeiia o 8rea del portsro compuesta por quince -
cuadros (cinco a lo ancho y tres a le largo), y el &rea
frande o Area de dafensa por cincuenta y cuatro cuadros
(nueve a lo ancho por meis a lo largo).

El juegeo tcamienza con once Jjugadores por bando§ las

demés fichas, de 12 8 13, quedan como reservans. Partiendo

s la ordenaciln expuesta en el dibujo que se acompefia, =
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se empieza sorteando la sslida y moviendo el jugador
nln, 9; despulds moverd una vez cada squipo el jugador
que desee.

Pusra de las Areas los jugedores pusden avanszar o
retroceder los cuadros quo deseen hasta ol borde de las
mismas; los movimientos se harin en linea recta, horison~
tal, vertical o diagonal; para entray o salir do las =~
freas solo se permite avansar un cuadro,. identro de las
Areans grandes solo ostd permitido mover une o dos cua-
dros en cualquier sentido. kn el Area pequedia snlo se
pusde avanzar un cuadreo, pern el portero puede movar dosi
ern el &rea grande, por parte del equipo defwsnsor, solo =
pueden entrar los dafensas 2, }J ¥y 53 (0 los asustituteos de
&sfyiﬁik 3i es expulsado alguno de ellor, no podrl entrar
otro en el frea; si entrase otro gue no fueran los cita-
doz, @€ sancionarl con penalty y todos loas jugadores del
sguipe defonsor que eatuviesen on al frea tendrén que vol=
ver & suspuntoa de partida.

pentre del Area pequedia solo puede estar el portero
por parte del ejuipo defensor; poer les atacantes pueden en-
trar en cua'quier &roa los que lo consigrn,

La salida del porterc fuera de su &rve tawbién serd
cantigada con penalty. Cuando se tome la pomiciln que -
ecype un jugador controrio, &ste volverd a su sitio de
partidan; si esta toma se produce dentra del 8ren, es case
tigeda con penrlty.

Para gque se pueda tomar la posiciln gue ceupa un Jue

gador contrarie, fste tiene que estar situndo a uno o dos
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cuadros del jugador que va a tomar la posiciln., No se
podri towmar la posic:fn del jugador que ocupe algune de
los puntos de partida de au oguipo, aunyue no sea el su-
¥yo proplo, pero si estd on los del contrario el Jugador
guo tenga el niimero del pussto ocupado podrd tomar po-
sesifn de su puesto, mandando al rival a su punto de -~
partida, aunque para tomar estn poseaidn necesite yecee
rrar ofls de dos cuadros. Cuandeo un Jugador haya side al-
sanzads doa veces, serd expulsado del campo Yy no podri
participar mis durante la partida, ni podr& entrar otro
a sustituirle,

Luandoe ze produzca ponalty entrarf un jugador més
del e;uipo que lo ho conseguido y se cnlocarf en el pun-
to de lanzamicnte (entre las dos Areas en ol cuadro del
centre) y ese sitioc no podrd ser tomado por otro jugador
hasta gque Sste no sae hava movidoy si me ha movido y se =
vaelve & colecar en ol punto de penalty, af podr& sar ale
coanzado. Todos los dewfis jugadores perwmanocaerin on el si-
tis gque ecupan, excepto lea dal equipo rival que estuvie-
een dentro del &rsa, que tendrfn que volver a su sitio de
partida; los del eguino que han conseguido a8l penalty -
rermanecerén on el lugar que ocupaban auvngue orté&n Jdentro
del 8rea. +i en el momento de producirse paenalty hay um

Jugador del mismo equipo en el punto del lanzamioentoe, se

colocarf en el cua.Jro de la derecha para deajar libre el cua

dro al gue tiene que entrari si el cuadro de la derecha =
también ests ocupado, se colocard en cuslquiera de los -

cuadros inmedistos al del punto del lanzamiento.
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»i el jugador gque entrs para el lanzamiento de un
penalty es alcanzade, tisne jue abandonar el campo y no
se tendréd en cuenta esta toma en casé de que entre nue-
vamente al campo pars sustituir a otro.

Cuaando se consiga un gol, todos los Jugadores de am-
bos equipes tienen gque volver a suspuestus: si ha ontra-~
do algune por haberse producido penalty, tendré que aban-
Jonar el campo.

No es obligatoric alcanmar al contrarie aungue éste
se situe al aleanco de algiin jugador.

se pueden sustituir a dos jugadores a lo largo de la
partidaj cuando se sustituya uno, el que antra lo hard en
gilricuadra) cuadro de partida del jugador sustitufdo y
wmoverd el contrario.

i @)l portere fuera axpulsade por haber sido alcanzae
do 403 veces, pueda otro jugador que permanexca en juego,
oaupar su luyare.

ko me puede mover un mismo jugador nhs de tres veces
seguidas.,

ias partidas se pueden controelar por <iempo 0 por un
doterminado nfimerc de tantos,

Para mavor comprensiln de lo anteriormente expuesto
y finfcamante a titulo de ejomplo no limitative, se acom-
patta una hojn do plano, en el que!

Figure 1 = representa un campo de fatbol donde se -

configura mediante una seria de cuadricu-
las, las principales Areas del juego. kn esta figura se

han indicado, con las referenciams yus 6 continuacibm se

o B . o sia
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1 - Limina-dibujo dsl campo,

2 « L{nea centrai divisoria.

3 - Porteria.

4 « Circulo cantral.

§ = Area peguetia.

6 = Area de defonsa.

7 « Punto de castigo.

8 - Fichas.

Refirifndonos a los antes citadas ilustraciones
qus representan una forma esquemftica de su realizaciln
industrial vy que fnicamente se incluye con caracter msra-

mente inforumativo y, por consiguiente, no limitative, ten
dfemns:
B Futbol de mesa, compuesto por una limina-dibujo del
campo ) donde estd configurndo el miswmo con las correspon-
dienteos dimensiones repressntadss mediante una cuadricula
interier de 175 cuadros (25 a lo largo por 15 a leo aneche)i
sobre o) interior de esta cuadrfcula est&n representadas en
1fneas grueasas la central divisoria 2, les porterias }, el
cf{roule central §, el &rea pequefia § compuesta por quince
cuadros, el fresc de defensa O compueata por cincuenta y
cuatro cusaros, asfi como al punto de castigo 7, situado en
la cumdrfcula quinta del eje de la porterfa.

Los jugadores sstin representados por veintidos fi=-

chas {§ mbviles, siondo ence de un coler y las otras once de

otro, para asf diferenciar los dos equipos contendientes,

B O T A
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Descrita suficientemente la naturaleza del invento,
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as{ como :qt: .e_;j_exhzs.l'o. fia n.eal_.":f.zqé:j,&n ‘prdctica, solamente
dabe afiadirse qud son:vdbiégiéb:las circunstancias de
tamado, forma y material particularumente referidas a cada
wo de les elemantos gque integran el conjunto, en el gue
podr§ ser varisdo todo aquello que no suponga una alteracién
de la ssencialidad del objeto expuesto en la anterior
degoripeiln , la cual deberé ser tomzda an su mdis ampllo
sentido ¥ no como unas limitacién de posibilidades de rea-
lizacién, y siendo, por tanto, lo qus se solicita Modelo

de Utilidad px 20 afios en Ssparia, 1o que seo regoge en las
giguientas:

RS IVINDICACIONTES

li.- Putbol de mesa caracterizado por astar constituido
de una ldmina que representa un campo do futbol
formado por una cuadricula de 375 cuadritos (25 a lo lar=~
go g;r 15 a 1o ancho).
2& .= Futbol de mesa, segin reivindicacién anterior, carac—
terizado porquo rotre .a cualrfcula de la l4mina se
situan vein ides ficnas, segdn las regles del juego, 0O=
rrespondiantas a les 1los equipos contendientes, siendo
once por cada oquipo, asf como de distinto color para la
buena difarenciacidn de las jugaedas a efectuar,
%4 ,~ Futbol de mesa, sesin reivindicaciones anteriores, ca=-
racterizado porque para determinar las principales -
zonaa dal Juego sagtn las reglas, estin reforzadas las 1i-
neas (e la cuadrfcula correspondientes a la li{nea central
divigoria, c{rculo cantral del campo, porterfas, §rea pe-
quafia que comprende gquince cuadritos y el 4rea de defensa

que dispons de cincushta y cuatro, toniendo sobro su parte
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fronbal wm seotge de arco 48 Guatro cuadritos de anchura

pou uno de albura.

#a,. "FUTBOL DT MTuA®, segin gueda sustanociilmente descri-
to en la presente memoria, que consta de ocho piginas

mocanografiadas por una sola cara y se reprasenta en los

dibujos aljuntos.
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