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SI presante modelo A* utilidad tiene per objeto la 
declaracl&s sobre la que debe recaer el privilegie de - 
explotación industrial y comercial, exclusivos en el te­
rritorio nacional, de acuerdo con la vigente legislación 
sobre Propiedad Industrial que, cene el enunciado indica, 
se trata de un juego ^nominado fútbol atesa.

El Modelo preconizado consiste am un juego recreati­
vo basado en las reglas del fútbol, que está pensado y - 
previsto para efectuarlo sobre un dibujo-tablero de ateas 
asediante Movimiento de f i chita que representan a los correo— 
pendientes jugadores integrantes de ios equipos conten­
dientes.

 ̂ 6tl juego estA compuesto por quince fichas para cada 
equipo, numeradas del uno al quince; t o c a  los jugadores 
o fichas do un equipo estarán pintados por el mismo color; 
los dos equipos tendrán diferentes colorea para asi dis­
tinguirlos; estos fichas estarán colocada* dobidestente - 
sobre un tablero rectangular en el que está enmarcado un 
campo de fútbol que consta de 375 Cuadren (2$ a lo largo 
por 15 a lo ancho), estando delimitados con traeos más - 
gruesos las correspondientes óreos del juego; siendo óatas, 
el Area pequeña o Area del portero compuesta por quince - 
cuadros (cinco a lo ancho y tres a lo largo), y el área 
grande o Area de defensa por cincuenta y cuatro cuadros 
(nueve a le ancho por seis a lo largo).

61 juego tsouáenca con once jugadores por bando; las 
demás fichas, do 13 A 15, quedan como reservas. Partiendo 
do la ordenación expuesta en el dibujo que ee aceupoRo, -
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a# ampiara sortaaUíio la salida y noviendo #1 jugador 
n&ta* 9; das^uAs tsovarA t̂nu ves eada equipo al jugador 
que daaoa.

fuera da las Areas lea jugadoras puedan avanaar o 
ratrocador loa cuadros que daaaan iMtata al burda da laa 
niaasaa; loa atovinian toa aa horAn an lineo recta, hurínon— 
tal, vertical o diagonal; para entrar o salir da laa —
Araos aula aa permite avancar un cuadro. Ooatro da laa 
Araos groadas solo eat A parmit ido ^ovar uno o dos cua­
dros aa cualquier sentido. ^n ai Aras pequeña solo aa 
puado avanzar un cuadro, paro al portara puado stovar dos; 
en al Aros grande, por parto dal equipo defensor, solo — 
puedan entrar los defensas 2, 3 y 5 (o los sustitutos da 
As^sl. Si es expulsado alguno da ellos, no podrí entrar 
otro aa ai Area; si entrase otro que no fueran los cita­
dos, aa sancionarA con penalty y todos loa jugadoras dal 
equipo defensor que estuviesen en al Area tendrán que vol­
ear a suapuntoa do partida.

& ntro del Area pequeña solo puede estar el portoro 
por parta del equipo defensor; por les atacantes puedan en­
trar en euaiquier Area los que lo conoigan.

Lo solida dal portero fuera de su Area ta:biin serA 
castigada con penalty. Cuando ne tcuae la posiciAn que — 
ocifpe un jugador contrario. Asta volverá a su sitio do 
partida; si asta totea se produce dentro dal Area, es cas­
tigada con penalty.

Para qut* sa pueda tonar la poaleA&n que ocupa un ju­
gador contrario, Asta tiene que estar situado a uno o dos
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cuadros del Jugador quo va a tomar la poeicián. Na aa 
podrá tomar la poaietán dal Jugador que ocupa alguno da 
loa puntea áa partida da au equipo, aunque ao aaa al au­
pó propio, paro ai está aa loa dal contrario al Jugador 
que tanga al n&mero dal puaato ocupado podrá tomar po- 
eeeián da au puaato, mandando al rival a au punto da - 
partida, aunque para tomar esta poaeaián necesite reco- 
rrar taás da dea cuadros. Cua do un Jugador haya sido al­
canzado dos vocea, será expulsado dal campo y no podrá 
participar taás durante la partida, ni podrá entrar otro 
n sustituirlo.

Cuando se produzca penalty entrará un Jugador más 
del equipo que lo ha conseguido y se colocará en el pun­
to de lanzamiento (entre la^ dos áreas en el cuadro dal 
caetro) y ese sitio no podrá ser tomado por otro Jugador 
hasta que áet<s no se ha a movido; ai se ha movido y ae - 
vuelve a colocar en el punto de penalty, ai podrá ser al* 
enaguado. Todos ios demás Jugadores pertaanocerán en el ei- 
tie que ocupan, excepto los del equipo rival que estuvie­
sen dentro del área, que tendrán que volver a su sitio de 
partida; loa del equipo que han conseguido el penalty - 
permanecerán en el lugar que oeupaban aunque estén dentro 
del área. i en el momento de producirse penalty hay un 
Jugador del mismo equipo en el punto del lanzamiento, sa 
colocará en el cuadro de la derecha para dejar Ubre al cugs 
dro ai que tiene que entrar: si el cuadro de la derecha - 
también está ocupado, se colocará en cualquiera de loa - 
cuadro# lamedletos al del punto del lanzamiento.
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i el jugador que entra para el lanzamiento de un 
penalty ee alcanzada, tiene ?ue abandonar el campe y ne 
ee tendré en cuenta asta tona en caed de que entre mue- 
vastante al campe para sustituir a otro*

Cuando se consiga un gol, todos loe jugadores de ami­
bos equipes tienen que volver a suspuestos í ai ha entra­
do alguna per haberse producido penalty, tendré que aban­
donar el campe.

Me ea obligatorio alcanzar ai contrario aunque éata 
se situé al alcance de algún jugador.

Se pueden sustituir s dos jugadores a lo largo da la 
partida} cuando ce sustituya uno, el que entra lo haré en 
^1(recuadro) cuadro de partida del jugador sustituido y 
aovaré el contrario.

si el portero fuera expulsado por haber sido alcanza­
do dos voces, puede otro jugador que permanezca en juega, 
ocupar su lugar.

ho se puede aovar un Rti„¿tno jugador m&a de tres veces
seguidas.

Las partidas se pueden controlar por tiempo o por un 
determinado número de tantos.

Para mayor comprensi&n de lo anteriormente expuesto 
y únicamente a título de ejemplo no limitativo, se acom­
paña una hoja de plano, en el que:

Figure 1 - representa un campo de fútbol donde se — 
configura mediante una serie de cuadricu­

las, las principales áreas del juego. Un esta figura se 
han indicado, con las referencias que o continuaciéa se 
relacionan, loe eltHBsntos simientes:
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1 - Lámina-dibujo del campo*
3 - Linea centrai di viatorio.
3 - Portería.
4 - Circula central*
5 - Arca pequeña *
6 - Arca de defecan*
7 - Punto de castigo.
8 - Fichas.
Refiriándonoa a las antee citada# ilustración## 

que representen una forma esquemática de su realinaci&u 
jtnduetrial y que ánieamente ae incluye con carácter etere- 
saeute informativo y, por conaiguiente, no limitativo, tan
dremoa:

Fútbol de nasa, compuesto por una lámina-dibujo del 
campe JL donde e#t& configuras^ el miamo con las correapon- 
dientes áimenaionea representadas atediante una cuadricule 
interier de 375 cuedroa (35 a lo largo por 15 a lo nuche)! 
cobre ai interior de cata cuadricule están reprssentadas en 
lincea gruesa# la central diviaoria lea porterías al 
circule central jí, el área pequeña ¿  compuesta por quince 
cuadros, el área de defensa b compuesta por cincuenta y 
cuatro cuadros, asi como al punto da castigo situado en 
la cuadricula quinta del eje de la portería*

Les jugadores están representados por veintidós fi­
chas 8 u&viles, siendo enes de un color y las otras onco de 
otro, pera asi diferenciar los dos equipos contendíentes*

N O T A
Oescrits suficientemente la neturalesa del invente,
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así seno ga eje&^lb da zaal'f&igSíán 'práctica, solapante 
daba añadirse qu& son variableb'las circunstancian de 
tamaño, forma y material particularmente referidas a cada 
uno do les elementos que integran el conjunto, en el que 
podrá ser variado todo aquello que no suponga una alteración 
de la esencialidad del objeto expuesto en la anterior 
descripción , la cual deberá sor tomada en su más amplio 
sentido y no como una limitación de posibilidades do rea­
lización, y siendo, por tanto, lo que se solicita Modelo 
de Utilidad pe 20 años en España, lo que so regoge en las 
siguientes:

R E I V I N D I C A C I O N E S  
1^.- Fútbol da mesa caracterizado por estar constituido 

de una lámina que representa un campo do fútbol 
formado por una cuadrícula de 375 cuadritos (25 a lo lar­
go por 15 a lo ancho).
24.- Fútbol de mesa, según reivindicación anterior, carac­

terizado porque Kobre  ̂a cuadrícula de la lámina se 
sitúan vein idos ficaas, según laa reglas del juego, co­
rrespondientes a lea dos equipos contendientes, siendo 
once por cada equipo, así como de distinto color para la 
buena diferenciación de las jugadas a efectuar.
3^.— Fútbol de mesa, según reivindicaciones anterioras, ca­

racterizado porque para determinar las principales - 
zonas del juego sagdn las reglas, están reforzadas las lí­
neas ue la cuadrícula correspondientes a la linea central 
divisoria, círculo central del campo, porterías, área pe­
queña que comprende quince cuadritos y el área da defensa 
que dispone de cincuenta y cuatro, teniendo sobro su parte
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frontal tía* sector da * anco dá cuatro cuadritos do anchura 
pou uno de altura.
4a.- "FUTBOL D̂ ? M3SA", según queda sustano&^lmento descri­

to en la presente memoria, que consta de ocho páginas 
mecanografiadas por una sola cara y se representa en los 
dibujos adjuntos.
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