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La presente memoria descriptiva tie 
me como fin la declaración de un "JUEGO DIDACTICO PERFECCIONADO*' 
cuyo privilegio de explotación industrial y comercial en exclu­
siva para España, se solicita por veinte años, de acuerdo con la]
vigente legislación sobre propiedad industrial. I*. *-

+  *  *

* * -El invento que se preconiza htvrsis-j
te en un nuevo juego educativo el cual ha sido perfeccionado dej
tal modo que logra unas características constructivas y funciona!

*.**1les que le hacen especialmente indicado a la función a que. se -
* * *

destina. *

En general, los juegos educativos* + *
hasta ahora conocidos presentan una serie de piezas que petlmiten! 
el montaje de juguetes o de formas imprecisas; presentaftdo'por 
ello el inconveniente de no plasmarse en una realización*p.Bacti—! 
ca, lo cual influye en el desanimo del niño que rápidamente a- 
bandona el juego; a la vez que esta falta de concreción prácti—! 
-cía evita que los montajes realizados sirvan para resolver un pro! 
blema real.

Este juego trata de solventar los 
inconvenientes anteriores,, puesto que según el mismo incluye - 
un elemento de juego, como puede ser un patín, que se present 
desarmado en una serie de piezas, de modo que el niño por una 
parte realiza el montaje basándose en unas instrucciones, mien­
tras que por otra parte el resultado obtenido resulta igualmente 
un juego en si mismo.



Las ventajas obtenidas con este jue. 
go resultan fáciles de comprender, puesto que desarrollando la — 
capacidad ceeadora del niño, le permite aprender un montaje to­
talmente fráctico con la obtención de un fin último que igual­
mente resulta interesante piara él. j *. !

w *
Igualmente el fabricante,redtie^ con 

siderablemente las horas de trabajo puesto que la fase de.monta­
je se suprime, bastando suministrar las piezas en bolsas.* ̂ lin 
esquema de montaje. *

Por su parte el mantenimiento-del
patín o elemento construido, resulta mucho menos costoso. RHeeto. . *
que el mismo niño puede, una vez aprendido, desmontar y ppntar

!  *  *el mismo y comprobar las averias producidas no siendo eff'abso- 
luto necesario realizar una nueva inversión si no adquififla - 
pieza deteriorada.

La descripción numérica realizada i 
continuación tiene por objeto una realización práctica de di­
cho juego, basándose esta en un patíní dicha descripción se re­
aliza de conformidad con el plano adjunto, en el que:

la figura 1 representa un esquema 
general del montaje de las piezas incluidas en el juego, no re 
soltando limitativa esta representación en cuanto a número, ma­
teriales, formas o dimensiones, etc.

Según el significado de la inven-
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ción y de acuerdo con la representación práctica, el juego didacj 
tico perfeccionado incluye una Berie de piezas que dan lugar a 
un elemento físico real como es un patín.

Este tyjego prevé el suministro de
este conjunto de piezas, conjuntamente con un esquema como el

* *
representado en que se incluirán la leyenda siguiente. *.J

1.- Soporte del patín, con stH'eje 
ranurado ya montado en el patín. . J

2.- Corona rodamiento de cineo bo­
las.

terior de nylon.

1 a c.

3.- Rueda de goma con casquí*¡Cj.a in-
 ̂ w w

4.- Corona rodamiento de ciTfoo*bo —

5. - Tuerca cónica, para regulación 
[ de la rueda. Apretando o aflojando se consigue una mayor o me— 
^nor holgura y un perfecto funcionamiento del rodaje.

6. - Arandela chaveta. Colocar la
chaveta en la ranura del eje.

7. - Embellecedor coh agujero engra­
sador , por el que se han de introducir unas gotas de aceite de 
vez en cuando.

8.- Arandela Grouer reguladora de
la presión de la tuerca.
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9.- Tuerca de apretado final del
montaje.

Igualmente se incluirán todo tipo
de instrucciones complementarias para que el niño pueda realizar]
tal función. **. ;

* * *

* *  *Como se puede apreciar el resulta­
do final es la formación .por el niño de un patín, rea-j.^qción 
representada y preferente, por sus propios medios, lo c¿3aj.; fa! 
uorece la afición por las diversas técnicas y le ayuda a.com-w + *
prender sencillos mecanismos.

- El solicitante, al amparo dp .J.os —]
* ** !conveniso internacionales sobre propiedad industrial, se reserva!
* * !el derecho de extender esta demanda a los países extranjeras, si! 

fuera posible, reivindicando la misma prioridad de la pr&sente 
solicitud.

REIUINDICACIONES

1. - Juego didáctico perfeccionado, 
caracterizado porque incluye una serie de piezas, conjuntamente 
con unos esquemas e instrucciones; las cuales piezas montadas 
según dichas instrucciones dan lugar a un instrumento o mecanisr;! 
mo de juego de modo que permite la introducción del niño a pequa! 
ños montajes prácticos y reales, en orden a desarrollar su ca-' 
pacidad manual.

2. - Juego didáctico perfeccionado,
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según la reivindicación anterior, Caracterizado porque preferen­
temente el instrumento base del montaje es un patín, el cual se 
suministra en bolsas con sus piezas y un esquema de montaje del 
mismo, dando así lugar a un segundo elemento de juego provenien­
te de la propia naturaleza del elemento realizado. . .

;a * w
3.- JUEGO DIDACTICO PERFECCipNaDO.

* ^  *

Tal como se ha descrito en laj pre­
sente memoria, que consta de seis hojas mecanografiadas por*una
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