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10 destina.

ello el

5 ca, 1lo cual influye en el desanimo del nifioc que réapidamente a-
1 . .

bandona

blema reél.

20

un elemente de juego,

en si mismo.

me como fin la declaracidén de un "JUEGOD DIDACTICO PERFECCIONADD™
{ cuyo privilegio de explotacidn industrial y comercial en exclu-
siva para Espafia, se solicita por veinte afios,

5 vigente legislacidn sobre propiedad industrial.

te en un nuevo Jjuego educativo el cual
tal modo gue logra unas caracteristicas

les jgue le hacen especialmente indicado

el montaje de juguetes o de formas imprecisas;

. - . ' - . P ar .
inconveniente de no plasmarse en una realizacioneppacti

el juego; a la vez que esta falta de concrecidn préacti-

-Ca evita quz los montajes realizados sirvan para resolver un prdl

inconvenientes anteriores,. puesto que segln el mismo incluye -}

desarmado en una serie de piezas,
parte realiza el montaje baséndose. en unas instrucciones, mien- }

tras gue por otra parte el resuitado obtenido resulta igualment:

La presente memoria descriptiva tie

de acuerdo con lar

El invento gue se preconiza tgfrsis-—
[ ]

ha sido perfeccionado de

constructivas y funeionaf
. y LIPS

a la funcidn a que se -

En general, idos juegos educgt}yos

hasta ahora conocidos presentan una serie de piezas que ptrmiten

presentabdb:por

Este juego trata de solventar los

como puede ser un patin, que se presenta

de modo que el nifio psr una §
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go resultan fAciles de comprender, puesto que desarrollando la -

continuacidn tiene

" teriales, formas o dimensiones, etc.

i

Las ventajas obtenidas con este jugﬂ

capacidad ceeadora del nific, le permite aprender un montaje to-

talmente jrictice con la obtencidn de wun fin Jltimo que igual-

mente resulta interesante para él.

Igualmente el fabricantp,reaneb conf
siderablemente las horas de trabajo puesto que la fase de.monta~

je se suprime, bastando suministrar las piezas en bolsas’y lin
’ e® %

esquema de mnntaje.

Por su parte el mantenimieq@g:pel
patin o elemento construido, resuita mucho menos costoso:gugsto
que el mismo nifio puede, una vez aprendido, desmontar y.ééﬁ}ar
el mismo y comprobar las averias producidas no siendo éh:ﬁ%so-i
luto necesarie realizar una nueva inversion si no adquiftt:ia -1

pieza deteriorada.

La descripcidén numérica realizada a

por objeto una realizacidn préctica de di-|

cho juego, basandose esta en un patingy dicha descripcidn se re+].

aliza de conformidad con el plano adjunto, en el que:

la figura 1 representa un esquema

general del montaje de las piezas incluidas en el juego, no res

sultando limitativa esta representacidn en cuanto a ndmero, ma=|}-

Segin el significado de la inven-
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cidn y de acuerdo con la representacién fpractica, el juego didac]
tico perfeccionado incluye una serie de piezas que dan lugar a

un elemento fisico real como es un patin.

Este ljuego prevé el suministro de

L ..
. LN
este conjunto de piezas, conjuntamente con un esquema comd el
" .
. . - . L]
representado en que se incluirdn la leyenda siguiente. ‘e’

l.- Soporte del patirn, con su4‘eje

ranurado ya montado en el patin. el

- . . 00
2.~ Corona rodamientc de cineso bo-

las, ‘ "

3.- Rueda de goma con casquidile in-

terior de nylon. K

4,- Corona rodamiento de cimcoebo-

las.

5.- Tuerca cdnica, para regulacidn
de la rueda.

Apretando o aflojando se consigue una mayor o me-

nor holgura y un perfecto funcionamiente del rodaje.

6.~ Arandela chaveta. Colocar 1=z

chaveta en la ranura del eje.

7.- Embellecedor coh agujero Bngna€5
sador, por el gue se han de introducir unas gotas de aceite de

-vez en cuando.

8.- Arandela Grower regbladqra derii
la presidn de la tuerca. |
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9.- Tuerca de apretado final del
montaje. ‘

Igualmente se incluirén todo tipo

de instrucciores complementarias paras gue el nifio pueda realizar

tal funcidn.

Como se puede aprec‘ar el réSu;ta-
do final es la formacidn -por el nifio de un patin, rea-izgcidn
LA

representsda y preferente, por suvs prepios medios, lo caal

. fa-
LI ..
vorece ls aficidn por las diversas técnicas y le ayuda as.com-
. ese e
. . . .
prender sencillos mecanismos,
O'Od.o

£l solicitante, al amparo dg Los -

e _
conveniso internacionales sobre propiedad industrial,.se.féserva

el derecho de extender esta demanda a los paises extranjerlt’s, si

fuera posible, rTeivindicanco la misma prioridad de la prEsénte

splicitud.
REIVINDICACIONES

1.- Juego didéactico perfecciocnado,

caracterizado porguwe incluye una serie de piezas, ccnjuntamente

con Unos esguemas e instrucciones; las cuales piezas montadas

segln dichas instrucciones dan lugar a un instrumento o mecaniSHJ

mo de juego de modo que permite la introduccidn del 'nifio a pequgH
fios montajes préacticos y reales, en orden a desarrollar su ca-

pacidad manual.

2.- Juego didéctico perfeccionado,
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segln la reivindicacidn anterior, cgracterizado porgue preferen4'
temente el instrumento base del montzje es un patin, el cual se
suminisira en bolsas con sus piezas y un esquema de montaje del -
mismo, dando asi lugar a un segundo elemento de juego provenien-—

te de la propia naturaleza del elemento reslizado. .

3.- JUEGO DIDACTICO PERFECCIQNADO.

Tal como se ha descrito en la pre-

sente memoria, que consta de seis hojas mecanografiadas @oT .una

sola cara, acompafiadas de sus correspondientes dibujos. |
M al l d y S a
£1 agente Of . .o
MIBUEL Fethatinge Ll
\ P, ' ‘
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