
REBtSTHO DE LA PROPÌEDAD !MOUSTR)AL @ ES O

3̂)

NUMERO

256 .935
O Y

FECHA DE PHESENTACHOM

l6 MARZO 1981

MODELO DE UHUDAD
^ O C î .  9̂M

-AMF"
A , MOD 320# U T !L !C E S E  CO M O  P R !M E R A  P A G !N A  DE LA  M EM O RtA



1

5

10

15

20

25

4

30

La presente  Memoria d e s c r ip t iv a  t ie n e  como f i n a l i ­

dad la  d ec la rac ió n  d e l ob je to  sobre  e l  cu a l se s o l i c i t a  e l  

P r iv i le g io  de exp lo tac ió n  in d u s t r ia l  y  com ercia l e x c lu s iv a  

en e l  t e r r i t o r i o  n a c io n a l; de un Modelo de U t i l id a d ;  de —  

acuerdo con la s  normas que sobre e l  p a r t ic u la r  contiene e l

v igen te  E sta tu to  sobre P rop iedad  In d u s t r ia l .  E ste  Múdelo
*  *  *  *

de U t i l id a d  b a jo  t i t u l o  "JUEGO DE HABILIDAD" v iene  a per—  

fe c c io n a r  l a s  té cn ic a s  conocidas, plasm ándolo en so lu p io —  

nes que aven ta jan  la s  convenc iona les, t a l  y como enumerare
e s #

mos a lo  la r g o  de e sta  Memoria.

E l juego a l  que se hace re fe re n c ia  consta ddüh* —

número concreto de f ic h a s  p lanas reco g idas  en un elemento* * *
contenedor, f ic h a s  que son su sc e p t ib le s  de moverse eif*up -  

mismo plano en dicho contenedor, y que debidamente combina 

das perm iten r e a l i z a r  un juego con sis ten te  en p asa r una de 

la s  f ic h a s ,  cuando está d ispuesta  en un v ó rt ic e  d e l contene 

dor, hasta e l  v ó rt ic e  d iago n a l s in  que esa f ic h a  concreta  

l le g u e  a to c a r  ninguno de lo s  o tro s  dos v ó r t ic e s  contiguos  

a l  prim ero y ú ltim o . E l elemento contenedor es su s ta n c ia l  

mente p lan o , su p lan ta  esencialm ente cuadran gu lar, y la s  -  

f ic h a s ,  de ig u a l  e sp eso r, ocupan c a s i  todo e l  e sp ac io , a -  

excepción de un pequeño hueco de dicho contenedor.

Las f ic h a s  d e l juego que nos ocupa, no son ig u a le s ,  

sino  que se c la s i f ic a n  en t r e s  grupos b ien  d e f in id o s , a sa 

b e r :

a )  . Una fich a  grande cuadrada de lado  - A - ,  por —

ejem plo.

b )  . Se is f ic h a s  re c tan gu la re s  ig u a le s ,  de dimen­

s ion es -A -  para  su lado  mayor y A/2 para su lado menor.

c )  . Dos f ic h a s  cuadradas ig u a le s ,  de dimensión de

lado A/2
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Obviamente la  f ic h a  d e l Ap. a ) es e l  dob le  de cada 

una de la s  f ic h a s  d e l Ap* b ) ,  y é s ta s  a su vez e l  doble — 

de cada una de la s  d e l Ap* c ) , con l a  p a r t ic u la r id a d  de —  

que la s  prim era y últim as son cuadradas, y la s  in term edias  

rec tan gu la re s*

La p lan ta  d e l elemento contenedor, re c ib e  toda *elw + + *
conjunto de la s  f ic h a s  an ted ichas, re a liz án d o se  la s  medi­

das e x te r io re s  con una c ie r t a  h o lgu ra , por cuanto l a s . f i ­

chas t ien en  que ten e r un juego en tre  e l l a s  para  poderse mo 

ver unas en re la c ió n  con la s  o tras *

E l hueco que queda l i b r e ,  es  d ec ir  no ocupado* pbr  

f ic h a  a lgun a , se corresponde exactamente con l a  mitad*Jd& —

la  f ic h a  mayor, con una f ic h a  de la s  medianas, y con*^?l, do
..* *  *"*

b le  de una f ic h a  menor* A l comenzar e l  ju ego , l a  f ic h a  ma 

yor ha de ocupar uno de lo s  v ó r t ic e s  d e l elemento contene­

dor, de forma que a base de su cesivo s  movimientos de e l l a  

y de la s  re s ta n te s , se consiga  t r a s la d a r  a d icha f ic h a  ma­

yor a l  v ó r t ic e  diagonalm ente opuesto, pero con la  p a rt icu ­

la r id a d  de que esta  f ic h a  no ha de con tactar con lo s  o tros  

dos v ó r t ic e s *

Las f ic h a s  d e l juego pueden ten e r en sus la t e r a le s  

lo s  medios de deslizam ien to  mutuo para  asegurar su inamovi 

l id a d  en e l  sen tido  de no s a l i r s e  d e l elemento contenedor, 

contando ó ste  a s í mismo con dichos medios* Caso de no in ­

te re s a r  e s ta  so lu c ió n , se puede a r b i t r a r  asimismo la  disp^o 

s ic ió n  de una tapa de c ie r r e  de l conjunto*

Por otro  lad o , se e s ta b lec e  la  p o s ib i l id a d  de rea ­

l i z a r  e l  juego  con f ic h a s  de ig u a l tamaño todas e l l a s ,  pe­

ro con v a r ia c ió n  de c o lo r ,  de modo que cada una de e l l a s  -  

se a ju s te  a un cuadrado de lado  A/2* En este  caso , cuatro
30
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f ic h a s  pequeñas ten d rían  un mismo c o lo r ,  para form ar a l  es  

t a r  un idas l a  f ic h a  g rande . Doce f ic h a s  pequeñas p resen tg  

r ía n  o tro  c o lo r  d is t in t o ,  constituyendo s e is  un idades me­

d ianas, y fina lm ente  dos f ic h a s  pequeñas con c o lo r  d ife re n  

te  a todas l a s  a n te r io re s , c o n s t itu t iv a s  de l a s  dos peque­

ñas i n i c i a l e s .  Evidentemente que e l  juego se p o d ía . i íé g a r*****
a com p licar, pero s in  embargo, su fa b r ic a c ió n  s e r ía  nfas —  

s e n c i l la .  .

Todo e l l o ,  y en orden puramente o rien tativo^ 'J se  —
* * *

d escribe  gráficam ente  en la  ho ja  de p lanos que se acompaña, 

en la  que se rep resen ta  lo  s ig u ie n te , a sabe r: .......

La f i g .  13 muestra lo s  t r e s  t ip o s  de f ic h a s  ̂ de!$ —— 

juego de h a b i l id a d . . **

La f i g .  23 presenta  la  d isp o s ic ió n  en p ersp ec tiva  

d e l elemento contenedor de f ic h a s .

La f i g .  33 rep resen ta  la  c o rre la c ió n  en tre  lo s  —  

t r e s  t ip o s  de f ic h a s .

La f i g .  43 es l a  s itu ac ió n  i n i c i a l  d e l ju ego .

La f i g .  53 fina lm ente  muestra la  p o s ic ión  f i n a l .

Con re fe re n c ia  a e s ta s  f ig u r a s ,  señalarem os e l  he­

cho de lo s  t r e s  t ip o s  de f ic h a s  (A ) ,  (B ) y (C ) ,  cuadradas 

la  prim era y la s  ú lt im as , y re c tan gu la re s  la s  in term edias  

(B ) .  Todas e l l a s ,  se encuentran a lo ja d a s  en e l  fondo ( l )  

d e l elemento contenedor ( 4 ) a l  que se le  puede d isponer —  

una tapa (2 )  con su s u p e r f ic ie  ( 3 )  que a l  a lo ja r s e  en la  -  

ranura (5 )  c ie r r e  e l  con junto .

D ispuestas to das  la s  f ic h a s  en la  base ( l ) ,  queda­

rá  un esp ac io  no ocupado por f ic h a  a lguna , según se despren  

de de la  f i g .  4^, y la  f ic h a  mayor (A ) ocupará un v ó r t ic e  -  

e l  (M) por e jem plo. La sucesiva  s itu ac ió n  de unas y o tra s
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f ic h a s ,  ha de m otivar que la  mayor (A ) pase de é s ta  prim era  

p o s ic ió n , h asta  l a  ú ltim a  (N ) ( f i g *  5^ )* pero s in  to c a r  en 

abso lu to  ninguno de lo s  o tro s  dos v é r t ic e s ,  c u a l es e l  o b je  

to  d e l entreten im iento*

Conviene r e s a l t a r ,  una vez d e s c r ita s  l a  n a tu ra leza

y v en ta ja s  de e ste  in ven to , e l  c a rá c te r  no lim ita t iy d .'Q e l
*  *  *  *

mismo, por cuanto lo s  cambios en l a  form a, m ateria  o dimen­

siones de sus p a rtes  c o n s t itu t iv a s ,  no a lt e ra rá n  en modo a l  

guno su e se n c ia lid a d , en tan to  no supongan una su st& h b ia l — 

v a r ia c ió n  en e l  conjunto*

Asimismo, e l  s o l ic i t a n t e  adh iriéndose  a lo s 'C o n ve ­

n io s  In te rn ac io n a le s  sobre  P rop iedad  In d u s t r ia l ,  hade.*cons—
.*

t a r  su derecho a la  exten sión  de e s ta  s o l ic i t u d  a lost*pai—  

ses e x tra n je ro s , re iv in d ican d o  la  p r io r id a d  de l a  misma*

N O T A

Los puntos de invención , nuevos en España, que se 

presentan para  que sean ob je to  de Modelo de U t i l id a d ,  debe 

rán recae r sobre "JUEGO DE HABILIDAD", de acuerdo con la s

s ig u ie n te s :
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30



- 6 -

1

10

20

25

30

R E I V I N D I C A C I O N E S

1 § .-  "JUEGO DE HABILIDAD", esencialm ente c a ra c te r i

zado porque e stá  c o n st itu id o  por una c a ja  de e scasa  a lt u r a ,

preferentem ente a b ie r ta  por una de sus caras  m ayores, cuyo

in t e r io r  e s tá  ocupado por una s e r ie  de p iezas  p lan as  de -

ig u a l  a lt u r a ,  de cuyas p ie za s  se e stab lecen  t r e s  t iy o s -d e
*  *  *  *

tamaños en p la n ta , una de e l l a s  sensiblem ente cuadrad^, —
* *  +

s e is  re c tan gu la re s  de base mayor i g u a l  a l  lado  de l a  ante­

r i o r  y base menor la  m itad de aquel y dos c u a d ra d a s -d e 'la ­

do m itad que la  cuadrada dn ica an ted icha , de forma eS^tre -  

todas no ocupan la  s u p e r f ic ie  donde están  in s c r it a s , . .s in o

que queda l i b r e  un e sp ac io  ig u a l a l  de una de la s  piezs^s -
.*

re c ta n g u la re s , de manera que a base de sucesivos movimien­

to s  de todas e l l a s ,  se consiga  pasar l a  p ieza  cuadrada'm a­

yo r desde un v é rt ic e  a l  d iagona l opuesto , s in  contactad con 

lo s  o tros dos v é rtices#

2 á . -  "JUEGO DE HABILIDAD".

Todo t a l  y como queda d e sc r ito  en la  p resente  Memo­

r i a ,  que consta de s e is  h o jas  m ecanografiadas por una so la  

c a ra , acompañada de lo s  d ib u jo s  co rrespon d ien tes .

M adrid;
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