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MEMORIA DESCRIPTIVA
El presente Modelo de Utilidad se refiere a un 

mando para máquina recreativa, que se halla especialmen­
te diseñado para aplicarse en aquellas en las que sea nt? 
cesario conseguir un movimiento en dos o cuatro direccio
nos con un mismo mando.

El gran auge que están experimentando en los
últimos años las máquinas recreativas, del tipo de las
que se encuentran en salones dispuestos a tal efecto,
^ares o cualquier otro tipo de centros públicos de diver
sión, accionadles exteriormente mediante una moneda, que
pone en marcha un mecanismo de vídeo en el que aparecan..*.

*  ^  * *  *representados juegos, generalmente bélicos, ha traído *cq*.* * *
mo consecuencia el desarrollo de una cierta tecnologíaí.
paralela, mejorando constantemente las habilidades de-Jê J
te tipo de instalaciones. .J.

Las instalaciones así descritas pueden ser de,
* * * * *

dos tipos distintos. En ambas, la puesta en marcha se .
* * *

- *rea i iza mediante una moneda pero existen un tipo de ?IIas
* ..*cuya finalidad es únicamente recreativa mientras aue'en 

otras existe la posibilidad de recibir un premio en me'tá 
lico como resultado del juego realizado.

El mando que se reivindica en la presente memo 
ria se aplicará a máquinas del primer tipo.

El mando para máquinas recreativas que se rei­
vindica, se aplicará en aquellas máquinas en las que sea 
necesario accionar por el jugador un elemento móvil, ge­
neralmente un punto luminoso situado sobre una pantalla
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de video, el cual puede ser accionable en todas las di­
recciones de la pantalla, es decir hacia arriba, hacia 
abajo, hacia la derecha o hacia la izquierda, razón por 
la cual deberá tener el mando cuatro posiciones como mâ - 

5. ximo.
Asimismo es posible prever la existencia de 

mandos oue actúen solamente en dos de estas cuatro direĉ  
cienes y en este caso actuarían simplemente con dos posi 
clones de trabajo.

10. Para conseguir tal finalidad el mando reivindi
cado se ha logrado por un procedimiento mecánico de gran 
sencillez y consiste en un eje provisto en un extremo (tp.,*,

r*empuñadura mientras que alrededor del extremo opuesto gé*..
. * .*  *

coloca un muelle, quedando cubierto el conjunto por unpj
15. cazoleta y por encima de ella se coloca una arandela dB ****;

seguridad que queda retenida por una regata que posee &1 
eje en su extremo, quedando de esta manera un conjunto
que puede pivotar, por efecto del muelle, de forma y ma-

* * .  ** w *ñera que haga contacto contra dos o cuatro microrrupto-******
* *  *20. res dispuestos rodeando el mando, en cada uno de cuyo'g'óa 

sos el mando será de dos o cuatro posiciones respectiVá-*- 
mente.

El muelle antes descrito, logrará no solo facî  
litar el movimiento del mando sino que a la vez asegurg" 

35. rá el retorno del mismo a su verticalidad, una vez cese 
.el esfuerzo antagonista sobre él.

Para facilitar la explicación se acompaña a la 
presente memoria una hoja de dibujos en la que se ha re-



presentado, a título de ejemplo ilustrativo y no limita­
tivo, un caso de realización de un mando para máquinas 
recreativas según los principios de las reivindicaciones.

En los dibujos:
En la figura i aparece una vista en alzado par 

cialmente seccionada del mando para máquinas recreativas 
objeta de la presento memoria.

En la figura 2 es de ver una sección transver­
sal en alzado del citado mando.

Tal y como es posible deducir de la indicada 
hoja de dibujos, el mando se montará sobre dos placas
-1- y -2-, la primera de las cuales es prácticamente pía .***** * +
na y trovista de un orificio -3- en su parte central, ***.* . *. .
mientras que la segunda, unida a la primera ventajosamen
te por soldadura, adopta una forma abombada y se halla*
provista asimismo de un orificio central -4-, alineado .

* *  .

con -3-.
A través de estos orificios se introduce un * . ** * *eje -b- provisto de un pomo -6- para facilitar su acciT?-*. ..

namiento, prolongándose el eje por su otro extremo según* 
una zona -7- de menor diámetro, alrededor de la cual'se-*. 
coloca un muelle -B-, quedando cubierto el conjunto por 
una cazoleta -9- que queda retenida mediante una arande 
la de fijación -10- alojada en un entrante perimetral 
-11- del eje antes citado, preveyéndose alrededor de di, 
che mando una pluralidad de microrruptores -12- en núme­
ro par, ventajosamente dos o cuatro.

De la observación de las figuras antes citadas



y utilizando los numerales descritos, resulta sencillo 
comprender el funcionamiento del mando reivindicado.

Para ello basta, con asirlo por el pomo -6-, en 
cuyo instante el mando podrá pivotar gracias a estar el 
muelle -8- apoyado sobre -2-, lo que permitirá mover el 
conjunto del mando, de forma que la cazoleta -9- empuje 
a cualquiera de los microrruptores -12-, con lo cual 
obligará a moverse en la dirección deseada al objeto mó­
vil situado en la pantalla de video de la máquina recrea 
tiva a la que se halle fijado. En el instante en que ce­
se el esfuerzo que se realice sobre el mando, éste volve 
rá a la posición original por efecto del muelle citado. .

Todo cuanto no afecte, altere, cambie o modjrfi.
* *  *

que la esencia del mando descrito, será variable a los*
^  * *  *

efectos del actual Modelo.
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N O T A .
Se reivindica como objeto de este registro por 

Modelo de Utilidad:
1.- Mando para máquina recreativa, caracteriza 

5. do por hallarse constituido por un eje, que atraviesa dos 
orificios alineados dispuestos a tal efecto en dos chapas 
unidas entre sí formando una cierta separación entre am­
bas, presentando dicho eje por uno de sus extremos un po 
mo para facilitar su accionamiento, mientras que por el 

10. otro se estrecha y aparece, rodeándolo, un muelle, quedan 
do el conjunto cubierto por una cazoleta que queda fija­
da merced a una arandela de fijación retenida por una rjê .
gata periférica que presenta el eje en este extremo, ap&*.̂  

* * * recier^icTljadas en la parte posterior del soporte del *
15. mando una pluralidad de microrruptores, dispuestos en,.nú.

"*mero par, preferentemente dos o cuatro, que serán accio-* * *
nables, al tocar contra ellos la cazoleta que recubre el
muelle situado al extremo del mando, volviendo éste a su* .** . *
posición original, al cesar el esfuerzo realizado sobre**

. . .

*  *  *  *20. el, gracias al indicado muelle. ****
Sean cuales fueren las circunstancias que 'con­

curran en la esencialidad del Modelo de Utilidad defini­
do en la anterior reivindicación, cuyo objeto es:

2.- "MANDO PARA MAQUINA RECREATIVA".
25. Consta la presente memoria de siete hojas fo­

liadas, mecanografiadas por una sola cara y de los dib^
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jos unidos a la misma.
Barcelona, 24 FEB. 19B1
P.A. de D. Pedro Alvarez González,

¡Aip-
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