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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundidb pubiicado el 30

de Abril de 1930, establece los caracterys de patemdfbili-

dad de las invenciones de tipo industrial que tiengyﬁpor

s ?
objeto obtener ventajas scbre lo ya conocido, admisiendo

5

por consiguiente com~ paten:zbles, las nuevas mlquihds, a-

paratos, instrumentos, procesos de fabricacidn, etgl, La am

plitud de conceptos previstos como patentables, ha llevado

al legislador a aclarar (Art2. 46) que la enumeraq;én,con—

tenida en dicho cuerpo leggl es puraments enunciat&m%_y xo

limitativa, haciéndola extensiva ircluso a los desScubrimien:

tos de tipo cientifico (Arte. 47).
El Decreto de 26 de Diciembre de 194/, recogiendo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el criterio
legal de que también serén patentables los instrumentos, ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcidn a

que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi

nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante

riormente conocido,

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar |

ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside-

rarse, que la invencidon a que se refiere la presente memo-

ria, comstituye una aovedad industrial, con caracteristicas| .

Y ventajas que la hacei: merecedcra del privilegio de explo-

tacibén exclusiva que por ella se solicita, premiando asi

los méritos de quien aporta a la industria del pals una me-|

Jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-

das por la Ley como patentebles. (Arts. 46 y 47 en rnlacifin|

con el 171, en su nueva redaccidn afectada por la Orden de

18 de Novieubre de 1.935).

i3
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El objeto & que ce contrae la presente Memorie,?

consiste en un juego electrdénico de bola, que permite ex-
teriorizar ueciante luces, todas les funciones dessaste ru-
leta de tipo convencional, pero mas cdmoda sl no ﬁéﬂ@r -
ningin elemento mbévil, sicndo apreciable el jueQOdéénto -
visualmente como aclsticamente J {::}

En este sentido el juego electxdnico de.BQla, -
se carecteriza por estar constituido por un circuitg elec

tronico, que coumprende uns serie de circuitos intege*gdos

u..'

para combinar nueve LED3, que corresponden, respeptawamen
..'l

te, 8 un digito, y cuyos IEDS, en virtud de su integra-—-
L
Seacs

cibén en el mencionsdo circuito, combinade con un conjunto
RC, al ser pulsado el correspondiente conmutedor, estimu-
la al coniens.’or que se carga sutomnaticemente, y, 8l ---
tiempo de descergsrse poco & poco, ve iluminando correla-
tivamente los LEDS, imitando ademés el sonido de ssltos -
de bola cads vez con uayor lentitud, hasts queder finsl--
mente iluminado el LED que sefizsle el digito correspendien
te a la jugads.
Psra mejor comprender lo expuesto, se acompar -

la presente un juego de dibujos, cn los que se represen
te lo siguiente:

Figura 12.- lMuestrs una resligscidbn practica de la -
caja que encierra el diépositivo, cuya epariencia cxterns
es similar e una rulete cenvencionel, viéndose en disposi
cibébn de circulo los nueve LEDZ que serén correlativamente

iluminados durante el funcionemiento, & pertir de la pul-

secion del correspondiente conmutedor -1- dispuesio en ca

da esquine de la caje, qUe cierrs el circuito eléctrico -

de alimentacion, pers lo cual ests dotedn de correoprli——-

-

. I
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dientes baterias autbébnomas, no repreentesda, pero que estan
oduidas dentro de la propis caja. La disposicidén de los --

. . . . _ . .
conmutadores permite la puesta en runcilonzmiento del*<%uego

[ ]
L
¢ 40

por cualquier jugeador. on »
]
Figura 22.- Muestrs le pleca de circuito imprégd, vig
- » I..
ta por la cara superior. Los componentes electroniqqg €sS—-—
. . . [ ]
tan soldados a dicha placa de circuilto iuwpreso, ¥y son : 9 -
diodos electroluminiscentes; 2 circuitos integradqg;.s4 con
densadores; © resistencias; 1 transistor y 1 altavpZi«El -

circuito integrado -ICl- es un generador de impulsdye, ate-

nuado con el tiempo, y esta atenuacién esta determingda —-
ceees

por las constentes de tiempo de las redes RC de reslimentg
cién. Los impulsos provinentes del -ICl- ven a la entrada

del -IC2- que es un circuito integrado multiplexor, que --
tiene l2 misioén de encender en ceda momento un LED (I-1, -
-2, -3, L-&4, L-5, I~¢, I-7, I-8 y L-9) y pasar = enceﬁ~~
der el siguiente con cede impulso que recibe. 21 irse ate-
nuando éstos impulsos, el encendido de los LEDS va disminy
yendo en Qelocidad‘y al cabo de unos segundos se habra pa-
rado fijendo la posicién encendida de un LED que coincidi-
ra con un nirero asignado en el tablero del juego o ceja. -
El transistor tiene 1a.misi6n de amplificar estos impulsos
y paserlos al altavoz, el cuel permite exteriorizar el so-
nido de los iwpulsos dcado un golpe por ceda pacso de un ~-
LED a otro, y por lo tanto da le impresién sonora de una -
rulete mecénica convencionsl. Los puntos sefdados en la fi
gura con "+" y "-", corresponden a la slimentacidén de las

baterfss. Los puntos L-B wvsn a perar gl altavoz miniatura.
Los restantes elementos R-resistencias y C-condenssadores -

estan sefaleados tanbién.

R
8
R
b
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Finelmente la figura %2.- muestra la placa de —-
circuito impreso por la cars posterior, donde van los hi--

]
. (X LLK)
los conectores, que reclacionan cntre si los elemenﬁgﬁ com-
* "%
" s @
ponentes electrdnicos. PR
]
LI

Como ya se comprende por la descripcién amterior

.09
el juego simula el movimiento de una boia, que Se TWueve si
[ ]
guiendo una circunvalacién de IEDS, coa sonido, sihiilando
una ruleta, y siendo de aplicacidn tanto 21 juego <derule-
ta come a nt~0s en los que sea utilizable un nﬁmefﬁfé&eatg

rio del 1 al 9 o menor. Wl

Ho se considera necesrio hacer més extengssesta
descripcion, para que cuglquier persona perita en la mate-
ria comprenda perfectamente cusl es la idea gue se desea -
registrer, asi como las ventajas que de su realizscidn in-
dustriel hen de derivarse.

Por todo ello, y éara evitar posibles imitacio--
nes se presenta esta solicitud pidiendo la explotacidn en
exclusivs de la idea descritz, de acuerdo con las conside-
Taciones y puntos que se desesn reivindicar, que se concre

tan en las pagines siguientes.
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Hecha la descripcidn a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de
realizacibén de la idea expuesta, pueden variar, eé‘-ﬂé'cir,
que pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas égé;bre
en los principios fundamentales de la idea, que soﬁgén esen. |-
cia los que quedan reflejados en los phrrafos de iq:&escriILIQ
cibén hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto‘&igente
sobre Propiedad Industrial, establece como no pateatables,
en su apartado tercero, "los cawbios de forma, didé%%;ones,
proporciones y materias de un objeto ya patentadofzygbando
as{ el criterio del legislador en el sentido de que paten-
tade una idea que pueda dar lugar a una realidad préctica
e industrializable, nadie podré eapoyarse en ella para, a
pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre-
sentarla como nueva y propia. |

Este principio, en cuanto al alcance de la protec-
cién del objeto petentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como mis terrminantes, en las de fechas 16 de octubre|
de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras,

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la
amplitud que debe darse a la proteccidnm solicitada, se re-
dacta a continuacidén la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el Gltimo pArrafo del apar-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando asi
las novedades que se desean reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES
En restumen, el privilegio de explotacibn exclusi-

va que Se solicita, recaerd sobre las reivindicaciones si-

guientes:




1 l. JUEGO ELECTRONICO DE BOLA, caracterigzado -
esencialmente por el hecho de estar constituido por un cix|

cuito electrbénico que comprende una serie de circe®tos in-
q".

tegrados para combinar nueve LEDS que correspondel,® Pespeg [ .
k]

5 tivamente a un digito, y cuyos LED3, en virtud de "¢ inte-
L 4 3 . . . .. . "’
gracion en ¢l mencionado circulto, combinado mnzﬁg%;mngqg,
: . ,

to RC, al ser pulszdo el correspondiente conmutader, esti
. mula gl condensador que se carga autométicamente F.@} tiem
po de descargarse poco a poco va iluminando corre1afivamqg

10 te los LEDS, iwmitendo ademés el sonido de saltos 4&*yna bo

..n'-.

la cada vez con mayor lentitud, hasta quedar finalmente ilg&"”

v evNe
1

minado un LED que seflale el digito correspondiente a la ju

gada.
2. BSe reivindica por Gltimo como objeto sobre
15 el que ha de recacr el Modelo de Utilidad que se solicita:|
| JUEGO ELECTRONICO DE BOLA. '
Todo conforme queda descrito y reivindicado en
la presente memoria descriptiva que consta de siete pa
. gina mecanografiada y dibujos que se acompafan.
i 20 Madrid, 13 de Marzo de 1.981
BERNARDPD UNGRIA
p.p. / 77
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