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E l Estatuto vigente sobre Propiedad In d u s t r ia l ,  de

26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado e l 3Ó

de Abril de 1930, establece los caracteres de paten tab ili-

dad de las invenciones de tipo industrial que tienen*por

objeto obtener ventajas sobre lo  ya conocido, admitiendo

por consiguiente como patentables, las nuevas máquinas, a-

paratos, instrumentos, procesos de fabricación, et^.^íia am,

plitud de conceptos previstos como patentables, ha «llevado

a l leg islador a aclarar (A rts. 46) que la  e n u m e r a e c o n -

tenida en dicho cuerpo lega l es puramente enunciativa*.y no
••••

l im ita t iv a , haciéndola extensiva  in c lu so  a lo s  destfubrimien

tos de t ip o  c ie n t í f ic o  (A rtfi. 47).
•  ■ • * •

El Decreto de 26 de Diciembre de 194-7, recogiendo 

la  Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma e l c r ite r io  

lega l de que también serán patentables los instrumentos, ob 

je tos , o partes de los mismos, que aporten a la función a 

que son desainados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi 

n itiva  que constituyan una mejora sustancial sobre lo  ante 

riormente conocido.

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base a l ar 

ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside­

rarse, que la  invención a que se re fie re  la  presente memo­

r ia , constituye una novedad industria l, con características 

y Vwntajas que la hacen merecedora del p r iv ile g io  de explo­

tación exclusiva que por e l la  se s o lic ita , premiando así 

los méritos de quien aporta a la  industria del país una me­

jora e fectiva  y precisamente comprendida entre las enuncia­

das por la  Ley como patentables. (A rts. 46 y 47 en relación 

con e l 171, en su nueva redacción afectada por la  Orden de 

18 de Noviembre de 1.935).
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Según se desprende de l enunciado, l a  presente -  

Memoria t r a t a  sobre un juego e lec trón ico  de la b e r in to .

Este juego es un computador preparado p a ra  po­

der ju gar con é l  cuatro jugadores, p ara  lo  cual consta de
■ *  *  •

cuatro botones de p u lsac ión , con co lo re s  distintos?, un
a

cuadrado o le b e r in to , formado por lín e a s  entrecruzabas en

ayas in tersecc iones ex isten  lu ces , formando un pa¿iei*«de -

16 lu ces . •*.

Comprende un c irc u ito  e lec trón ico  que, ? ..su '-----

vez, comprende una s e r ie  de c irc u ito s  integrados,*qcnabina

dos con la s  luces que son LEDS. A l p u lsa rse  un maxzcL0)  se

produce una combinación caprichosa de la b e r in to , que ha -
•  •  •  »  •

de ser adivinado por e l  jugador a travé s  de l a  pu lsac ión  

sobre uno de lo s  cuatro pulsadores que corresponden, re s ­

pectivam ente, a l avance de l a  lu z  hac ia  l a  derecha, hacia  

l a  izq u ie rd a , hacia  a r r ib a  y  hacia aba jo , con cuyo juego  

se determina e l  a c ie rto  o no de l a  d irecc ión  adecuada, —  

que, en caso de ser errónea, haré re g re sa r  l a  lu z  a su —  

origen , y una vez conseguida una nueva pos ic ión , se proce, 

do a buscar l a  nueva d irecc ió n , quedando elim inado con un 

número de e rro res  p re v is to .

Para l a  mejor comprensión de la  id ea  expBSta, -  

se acompaña a l a  presente Memoria un juego de d ib u jo s  en 

lo s  que se muestra:

f ig u r a  l a . -  P lan ta  de l a  c a ja  que comprende e l  juego  

que tiene en su centro un espacio donde van la s  16 lu ces , 

y a lrededor de é l ,  en lo s  égulos de l a  propia c a ja ,  van —  

lo s  pu lsadores (cuatro  en t o t a l ) .

F igu ra  2 £ .- Corresponde a l a  p lan ta  de l a  p la c a  de -  

c irc u ito  impreso, por l a  cara donde van lo s  elementos com
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ponentes, que son: 16 diodos e lec tro lum in iscen tes , combi- 

nados con c inco c irc u ito s  in tegrados; condensadores y re ­

s iden c ias , y  un amplificador de sonido in tegrado p o r  un —  

t ra n s is to r  y  un a ltavoz . •••.*.

Todo e l  d isp o s it iv o  e sta  alimentado por

quena b a te r ia  oc lu ida  en e l in t e r io r  de l a  c a ja  y  ló fe 'pu l
« • •

sadores están  conmutados a través de lo s  circuitoEf.j.i\te~• 

grados, de manera que una vez pulsado uno de e l lo s ,* ; lo s  -  

otros quedan inoperantes, hasta tanto que f in a l iz a . . ! » .  ac-
» / •  i *cion . - • ;• ••

Para  l a  puesta en marcha se pu lsa  un p u ís ’d flb r,-• • • •
e inmediatamente se enciende un LED, que aleatoriam ente -  

avanza h ac ia  una esqina d e l panel de 16 luces o LEDS. —  

Cuando e l  avance co incide con l a  lu z  más próxima a l a  es­

quina de un pu lsador determinado, es e l  momento de atacar  

a dicho pu lsador, con lo  que l a  lu z  retrocede h ac ia  uno -  

cua lqu ie ra  de la s  o tras  esq inas, siendo p rec iso  p a ra  con­

tin uar e l  juego . S i no se procede de modo co rrec to , es de 

c i r  en e l  momento exacto de l a  p o s ic ió n  de l a  lu z  o LED -  

encendido, l l e g a  e l avance de l a  lu z  hasta  l a  esqu ina mis 

na, y  e l  c ir c u ito  se d isp a ra , oyéndose entonces un sonido 

am plificado p o r e l  t r a n s is to r  y  a ltav o z , que señ a la  l a  —  

f a l t a  cometida, debiendo comenzar una vez más e l  ju ego .

De lo  expuesto se desprende claramente l a  cons­

t itu c ió n  y e l  funcionamiento del d isp o s it iv o  de juego , —  

que perm ite un entretenim iento a l a  p a r que determina un 

entrenamiento de la  atención de lo s  jugadores y su h a b i l i  

dad.

No se considera necesario  hacer más extensa es­

ta  descripc ión  para que cualqu ier persona p e r it a  en la  ma
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t e r ia  comprenda perfectam ente cual ee l a  idea  que se desee 1 

r e g is t r a r ,  a s i  como la s  ven ta jas que de su re a liz a c ió n  in ­

d u s t r ia l han de d e r iv a rse .

Por todo e l l o ,  y  par- e v it a r  p o s ib le s  im i t a d lo »  ' J
•  > a

nes, se p resen ta  esta  s o lic itu d  p id iendo  l a  explotapi¿¡p en 

exc lu s iva  d<a l a  idea d e s c r ita , de acuerdo con la s  ceñeide- 

raciones y  puntos que se desean re iv in d ic a r ,  que sb-cenere, 

tan en la s  páginas s igu ien te s . .1,

10
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Hecha l a  d esc r ip c ió n ,a  que se r e f i e r e  l a  memoria I 

que anteced , es p rec iso  in s i s t i r  en que lo s  d e t a l le s  de I 

re a liz a c ió n  de la  idea  expuesta, pueden v a r ia r ,  es d e c ir ,  I 

que pueden s u f r i r  pequeñas a lte ra c io n e s , basadas siempre I
• ••. I.

en lo s  p r in c ip io s  fundamentales de l a  id e a , que so ü  jsit esenl
■ I

c ia  lo s  que quedan re f le ja d o s  en lo s  p á rra fo s  de la * jtescrijj] 

ción hecha. En e fec to , e l  A rt íc u lo  4-8 d e l Estatutcr.vidente I 
sobre Propiedad In d u s t r ia l ,  e stab lece  como no patexréables, 

en su apartado te rce ro , " lo s  cambios de forma, dimgqp^Lones, I 

proporciones y m aterias de un ob jeto  ya p aten tad o "*fijan d o  I
• ..* I

a s í  e l  c r i t e r io  de l le g is la d o r  en e l  sentido  de qué*.pp.ten- I

tada una id ea  que pueda dar lu gar a una re a lid a d  p rá c t ic a  I 

e in d u s t r ia l iz a b le ,  nadie podrá apoyarse en e l l a  p a ra , a J 

pretexto de haber in troducido l ig e r a s  m odificac iones, p re - I 

sen ta r la  como nueva y p rop ia . I

Este princip io, en cuanto a l alcance de la  protec­

ción del objeto patentado se re fie re , se halla confirmado 

por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre — I 

e lla s , como más terminantes, en las de fechas 16 de octubre 

de 1954-, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

E stab lec ido  e l  concepto expresado, en cuanto a la  I 

amplitud que debe darse a la  p rotección  s o l ic i t a d a ,  se re— 1 

dacta a continuación l a  Nota de R eiv in d icac ion es , de acuer I 

do con lo  que se estab lece  en e l  ú ltim o pá rra fo  d e l apa r- I 

tado te rcero  d e l A rt íc u lo  100 de la  Ley, s in te tizan do  a s í  I 

la s  novedades que se desean re iv in d ic a r :  I

NOTA DE REIVINDICACIONES

En resúmen, e l  p r iv i le g io  de exp lotación  e x c lu s i­

va que se s o l i c i t a ,  recaerá  sobre la s  re iv in d icac io n es  s i ­

guientes :30
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1 . -  JUEGO ELECTRONICO DE LABERINTO, caracteriza? 

do por comprender un c ircu ito  electrón ico que comprende 

serie de circu itos integrados y una serie de LEDS d is tr ib ui
. rp

dos en M ieras , produciéndose una combinación caprifljjqsá dé>

laberinto que ha de ser adivinado por e l jugador a/ífavés• * •
de la pulsación sobre cuatro pulsadores que correspAbden

respectivamente al avance de la luz hacia la  derecjhgf,*.hacia
*  •  *  *

la  izquierda, hacia arriba y hacia abajo, con cuyo .juego 

se detérmina e l  acierto o no de la  dirección adecuada, que,
»«é «*•

en caso de ser errónea hará regresar la  luz a su origen, y■ • •
una vez conseguido una nueva posición se procederá*^.buscar

• • •
la  nueva dirección quedando eliminado -con un número de erro-

0•0000
res previsto.

2 . -  Se reivindica por último como objeto sobre 

e l que ha de recaer e l Modelo de U tilidad que se s o lic ita : 

JUEGO ELECTRONICO DE LABERINTO.

Todb conforme queda descrito y reivindicado en 

la presente Memoria descriptiva que consta de s ie te  página 

mecanografiada y dibujos adjuntos.

30
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