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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili-
dad de las invenciones de tipo industrial que tienem’por
objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admiﬁiégho
por consiguiente como patentables, las nuevas m&quinés, a=-
paratos, instrumentos, procesos de fabricacidn, et&;:ia am |
plitud de conceptos previstos como patentables, ha.ﬂ?evado
al legislador a aclarar (Art2. 46) que la enumeracjifn.con—
tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciatiﬁafy no

limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descgbrimien

tos de tipo cientifico (Arte. 47).

»
Tmg vy

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recogiendo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el criterio
legal de que también serdn patentables los instrumentos, ob
Jjetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcidn a
que son descinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante
riormente comnocido.

Pues Bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar
ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside-
rarse, que la invencidn & que se refiere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
y v.ntajas que la hacen merecedora del privilegio de explo—-
tacibén exclusiva que por ella se solicita, premiando asi
los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-
jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacidn
con el 171, en su mmeva redaccidn afectada por la Orden de

18 de Noviembre de 1.935).
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Seglin se desprende del enunciado, la présente -
Memoria tratae sobre un Jjuego electrdnico de laberinto.

Este juego es un computador preparado psra po--
der jugar con 8l cuatro jugadores, para lo cual comsfa de
cuatro botones de pulsaciébén, con colores distintos':.,:,y':un
cuedrado o leberinto, formade por lineas entrecruzaéas en ;
ayas intersecciones existen luces, formando un paﬁq@}de -

16 luces. cee

Comprende un circuito electrdnico que, g, su’ ~--

vez, comprende uns serie de circuitos integrados, sqombing

dos con las luces que son LEDS. Al pulssarse un madey se

produce una combinacidén ceprichosa de leberinto, que ha -
de ser adivinado por el Jjugador a través de la pﬁI;;;ién
sobre une de los custro pulsadores que corresponden, res-
pectivemente, al avance de la luz hacia la derecha, hacis
la izquierda, hacia arribas y hacia sbajo, con cuyo juegb
se determina el acierto o no de la direccidn adecuadsa, ~-
que, en caso de ser errdnea, haré regresar la luz a su -=-
origen, y una vez conseguida una nueva posicién, se>proqg
dv a buscar la nueva direccion, quedando eliminado con un |
nimero de errores previsto.

Para la mejor comprensién de la idea expestas, -
se acompaiia a la presente Memoria un juego de dibujos en
los que se muestra:

Figura l2.- Planta de l& caja que comprehde el Juego
que tiene en su centro un espacio donde ven las 16 luces,
y alrededor de él, en los &gulos de lamopia caja, Van =« -
los pulsadores {cuatro en total).

Figura 28.~ Corresponde a la planta de la placa de -

circuito impreso, por la cara donde van los elementos com
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ponentes, que son: 16 diodos electroluminiscentes, combi~ "

nados con cinco circuitos integrados; condenszdores y re-

sidgencias, y un amplificador de sonido integrado por un --

trensistor y un sltavoz.

Todo el dispositivo esta alimentado por ﬁna}pe-

quefia bateria ocluida en el interior de la caja y 108" pul 1

sadores estan conmutados a través de los circuitoéii@ke—-
grados, de manera gque una vez pulsado uno de ellos;flos -
otros quedan inoperantes; haste tanto que finaliza.Jds ac=-
cioén. .t

Para la puesta en marcha se pulsa un put?ﬁﬁbr,-
e inmediatemente se enciende un LED, que aleatoriggggte -
avanzs hacia una esqina del panel de 16 luces o LEDS, =--
Cuando el avance coincide con la luz mas proxima a la es-
quina de un pulsador determinado, es el momento de atacar
a dicho pulsador, con 1o que la luz retrocede hacia uno--
cualquiera de las otras esqinas, siendo preciso para con-
tinuar el Juego. Si no se procede de modo correcta, es de
cir en el momento exacto de la posicién de la luz o LED -
encendido, llega el avance de la luz hasta la esquina mig
ma, y el circuito se dispara, oyéndose entonces un sonido
amplificado por el transistor y altavoz, que seifiala la --
falta cometida, debiendc comenzar una vez mas el juego.

De lo expuesto se desprende claramente la cons-
titucion y el funcionamiento del dispeositivo de Juego, -~
que permite un entretenimiento a la par que deteraina un
entrenamiento de le atencién de los jugadores y su habili
dad.

No se considera necesario hacer mas extensa es-

ta descripcidon para que cuslquier persona perita en la ma
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teria comprenda perfectamente cual ec la idea que se desea
registrar, asi como las ventajas que de su reslizacién in- -
dustrial han de derivarse.

Por todo ello, y per: evitar posibles imitac-i.q_.-:-.'.';j;
nes, se prescnta esta solicitud pidiendo la explotaggﬁp‘en
exclusiva 2« la idea descritas, de acuerdo con las coésidé— ?
raciones y puntos que se desean reivindicar, que s’q_-:cz:oncr_e__

tar en les péginas siguientes. : “es

AL I )
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Hecha la descripcidn_a que se refiere la memoria
que anteced. , es preciso insistir en que los detalles de
realizacibén de la idea expuesta, pueden variar, es decir,
que pueden sufrir pequefias altefaciones, basadas siempre
en los principios fundamentales de la idea, que soﬂ..;ﬁ esen )
cia los que quedan reflejados en los pérrafos de lavﬁescr;g,
cibén hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatutc, ;v:i:sente
sobre Propiedad Industrial, establece como no patenfables,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimgngiones,
proporciones y materias de un objeto ya patentado“:rigando

as{ el criterio del legislador en el sentido de que”, paten—

tada una idea que pueda dar lugar a una realidad préctica
e industrializable, nadie podré apoyarse en ella p;;;, a
pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre-
sentarla como nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec-
cibén del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre =
ellas, como m&s terminantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954, 23 de emero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras,

Establecido el concepto expresado, en cuanto & la
amplitud que debe darse a la proteccidn solicitada, se re-
dacta a continuacién la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el Gltimo pArrafo del apar-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando as{
las novedades que se desean reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES
En resfimen, el privilegio de explotacibn exclusi-

va que se solicita, recaerd sobre las reivindicaciones si-

guientes:
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do por comprender un circuito electrdnico que comprende ﬁﬁugi

serie de circuitos integrados y una serie de LEDS diétrib;J
dos en hileras, produciéndose una combinacidn caprigh@séj
laberinto que hs de ser adivinado por el jugador a{ffavégf

de la pulsacidn sobre cuatro pulsadores que correspohden -

reSpectivamente.al avance de la luz hacia la deredhd;,haciaiv

la izquierda, hacia arriba y hacia abajo, con cuyo  juego

se detérmina el acierto o no de la direccidén adecuada, que,‘ ’

en caso de ser errdnea harid regresar la luz a su origen, y
LN

una vez conseguido una nueva posicidn se procederé.agbuscarﬁ[f

la nueva direccidn quedando eliminado .con un nimero de erro+ -

res previsto.
2.~ Se reivindica por dltimo como objeto sobre
el que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita:

JUEGO ELECTRONICO DE LABERINTO.

Todd conforme queda descrito y reivindicado en

' la presente Memoria descriptiva que consta de siete pigina

me canografiada y dibujos adjuntos;

) Madrid, 13 de Marzo de 1981
BﬁggﬁRDO UNGRIA
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