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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presante modelo de utlludad se r e f ie r e  s un juego competí 

t iv o  de salón, y más particularmente a un tab lero  de bandos opo< 

nentes que, aunque depende del asar resultante de dados de sortea 

mecánico, adquiere ca rac te r ís tica s  sim ilares a la s  del fú tbo l do 

■esa oon todos sus equivalentes, a l extremo de que, jugándose oo* 

jma ¿nica pelota  l ib r e  de reducido tamafio, ásta es pasada de un 

sector a otro con a ltern ativas de prégreso y retroceso según la  

puntuación de cada cual, en procura de l le g a r  oon áxito a la  meta 

lo  que equivale a la  obtención de un gol en un figurado aroo. To« 

do regido por un reglamento que tiene c ie rtos  Incidentes basados 

en e l fú tbol propiamente dicho.

Para e l lo ,  e l tab lero, que tiene e l formato y demarcación d  ̂

una cancha áe fú tbo l, está di v i di so en fran jas transversales.(en 

ta l  d isposición que vienen a con stitu ir  dos escalas en sentido
esees

antagónico, de manera que dichas fran jas, que tienen un d ispos i-
v e *

e

t ic o  posa-pelota, sirven de c a s i l la  de progreso de uno y e tro  baá
• e a ^•e* *.

do, en procura de la  respectiva  superación hacia la  neta, lo  que
e e  e 

e

no es tan fá c i l ,  pues si bien no tiene portero oponente que impii- 

da e l  acceso a l marco, sólo se decreta e l go l cuando la  puntua- 

ción obtenida por e l sorteo coincide con la s  c a s illa s  que di'atan
•  e

• *e e*de la  posición en que se encuentra la  pe lo ta . * ' * '

Es digna de mención la  forma sen c illa  en que se ha có'rícebi- 

de este juego para que resu lte  práctico y p o s it iv o ; pues dado qi¡ > 

e l  tab lero está as í d iv id ido en franjaB transversales que deter­

minan dos escalas antagónicas, e l  p la t i l lo  posa-pelota que posái 

cada fran ja  se h a lla  distingu ido por un determinado oo lor que 

corresponde a uno y otro bando. T por e l lo ,  teniendo cada posa- 

pelota  so correspondiente id en tifica c ión , se presta a d is tin ta s  

condiciones reglamentarlas para d iferen tes a lte rn a tivas, que lo

hacen esencialmente in teresante.
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Para mejor comprensión da aata memoria aa aoompaftan lo s  d i­

bujos adjunto» qua muestran un ejemplo da rea liza c ión , no l im ita -  

t i r o ,  da lo s  varios que oaban en a l marco general de la  invenoi6n 

s:ln que la  misma aa a lte ra . En dichos dibujos;

La f i g .  1 muestra e l  tab lero  de juago v is to  en planta, pama 

^ ^ o a tra r  la  demareaeión dada por la s  c a s illa s  en escala «mtagóai- 

ca qua termina aa la s  respectivas metas qua representan la s  párta- 

r ía s  del juego de ffetbol. Las c a s illa s - fra n ja  tienen su correspon­

diente posa-pelota con id en tifica c ión  re fe r id a  a uno y otro bando. 

El mismo tab lero  posda lo s  cu b ile tes meeánioos que comprenden a l 

j dado de sorteo.
ii

La f i g .  2 muestra e l  tab lero v is to  de eafcto y se muestran 

también lo s  cu b ile tes oon lo s  dados del sorteo ; y finalmente,

La f i g .  3 es un d e ta lle  de un p la t i l lo  posa-pelota, para moa
r '  •  a a a a

tra r l p  £ p m &  en que se comporta para re o ib ir  la  pelota y darlasí; a
t a a e a a

oalca a f in  de d e fin ir  su posición a través del desarro llo  dpi
«  «  •

juego. . ’ .
• e •• 9 • •

Según lo s  dibujos adjuntos, (a ) es e l área activa  del juego
• • a

y está  demarcada da forma sim ilar a un campo da fú tbol, con laa
a

portarlas opuestas (1 ) que corresponden a uno y otro bando] e l  

área (a ) es ta  d iv id ida  en dos por una lin ea  media (2 ) en cuyo*’ 

punto concéntrico se ha lla  e l  p la t i l lo  posa-pelota (3 )* dedtlnudo 

a determinar e l  punto de colocación in ic ia l  de la  pelota , que*es 

una bocha o bola es fé r ica  l ib r e ,  como lo  es la  pelota del fú tbol 

propiamente dicha.

El p la t i l l o  posa-pelota 3 os una p ieza tridimensional (var 

f i g *  3) y sa f i j a  adherida a la  su perfio ie  del tablero ( a ) .

La cancha o área (c )  va segmentada por la s  fran jas transver 

sa les (3 ) que vienen a ser c a s il la s  que forman dos escalas anta­

gónicas. üna do la s  oséalas do ea s illa a  (3 ) os la  que su porte­

r ía  (1 ) da la  izqu ierda y termina an la  postarla  con traria , o sea
i
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( l )  da la  derecha y termina an e l mareo o portarla  (1 ) da la  i z ­

quierda»

Cada fran ja  o oaa illa  (5 ) posáe un platlBn posapelota (6 ) 

lo e  cualea tienen unos cóncavos, cada uno, más o manos plano, aa 

daoir, cada p la t i l l o  un cóncavo» para adaptar la  pelota» Dichos 

p la t i l lo s  tienen una disposición especial cono s i se tra tara  de 

jugadores da fú tbol an su lugar in ic ia l  para oomenzar un partido* 

Como an e l juago de fú tbol, son 22 jugadores, once por bando, en 

este juego se hallan lo s  once p la t i l lo s  poss-peloias de un co lor 

o grá fico  d is t in t iv o  correspondiente a un bando, y otros once 

de dichos p la t i l lo s  (6 ) con o tro  ca lor o g rá fico  distintivo, co­

rrespondiente a l otro bando* Además se agregan cuatro p la t i l lo s  

posa-pelota para hacer e l á rb itro , lo s  jueces de lin ea , ato*

Como ae ha indioado, e l juego se eompleta oon lo s  cub iletea  

(b ) quq îdgjRSPeápofcden a uno por cada bando} dochos cu b ile tes son
,4' e s e e s

i mecánicos y responden a una presión d ig ita l (v e r  flecha de 1$ f ig *
i * • •
I 2) y poséen lo s  dados de sorteo (7 ”  8) de lo e  cudes, e l

• e *  * .
ne se is caras numeradas del 1 a l 6, mientras que e l otro só lo  po-

s e »

i sée una maros en una de sus caras; Sato es para que cuando e l ju -

gadoe apriete e l cubilete (b ) por tina parte, en e l dado (75 ¿b—

tiene loa  puntos que muestra su cara hacia arriba y de acuerde*
• “ • • •

con ta les  puntos avanza la p e lita  (*0  tantas ca s illa s  (5) Hacia 

la  meta opuesta (1 ) ,  mientras que el otro dado (8 ),  ai queda*ha- 

o ia  arriba mía cara en blanco le  oede la  pelota  a l jugador del 

bando con trario } peri s i ese dado (8 ) se coloca con la  marea que 

l le v a  en una de sus caras, hacia arriba, e l  jugador rep ite  la  

jugada accionando de nuevo e l  cu b ile te  (b ) .

Como ai ae tratara  de un partido de fú tb o l, según e l  sorteo 

de lo s  dados ( 7 - 8 )  del cubSste (b ) de cada cual, lo s  oponentes 

van avanzando según la  puntuación, con la  misma pelota, pero co­

mo en la  mayoría de loa casos la  misma pe lo ta  es poseída por uno
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por «1 retroceso de la  palota  (b ) qua im plica «1 avance del spo* 

mentei lo  qua quiera deoir que la  competición deaarrólaae don un 

vaivón de la  p e l l ta  (*0* E l óx ito  de o a da cual consiste en un ti~| 

ro  hada  la  neta contraria, que coincida con la  puntuación obte­

nida por e l dado (7 ) ,  con la s  c a s illa s  que disten del naroi ( l ) .  

Cada ac ierto  que logra  la  meta opuesta se c la s i f ic a  como un g o l. 

Ocurrido Sote se vuelve la  pelota  (*t) al p la t i l l o  central (3 ) pa­

ra de nuevo in ic ia r  e l juego con e l sorteo de lo s  dados (7  • 8) 

del oubilete mecánico (b ) .

Finalmente, tras lo  descrito  sólo resta  señalar que en la  

presente invención cabrón cuantas variantes de rea lizac ión  como 

sean posib les, sin que se a lte re  la  esenoialidad de la  misma, pu 

di endose fabricar su objeto en toda d a se  de tamaños, formas y 

m ateriales apropiados sin lim itación *

\

1

1
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ROTAt Descrito suficientemente 11 que antecede sólo resta  señalar

que lo  que se declara propio, nuevo y ú t i l  del s o lic ita n te , es lo  

contenido en la s  sigu ientes:

REIVINDICACIONES
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1 -  Juego coapetitivo  de salón del tip o  que comprende un ta­

b lero  oon e l tramo de una cancha de fútbol con dos metas en frente

opuestos en calidad de narcos de pomteria, oon e l complemento de 

dados de sorteo , caraoterinado por que e l área de la  cancha se 

! ha lla  d iv id ida  en franjas transversales en calidad de c a s illa s  

i sucesivas adyacentes en s e r ie , y siendo dos lo s  fren tes a p a r t ir  i 

| de la  base de cada frente oponente, se estableoen sendas escalas 

de c a s illa s  antagónicas, poseyendo cada una de estas c a s illa s  un 

| p la t i l l o  posa-pelota, constitu ido por una pierna tridimensional f i a> 

| jada tab lero , estando dicho p la t i l lo  dimensionado coa re lac ión

; a una e s fe r i l la  que hace la s  veces de pelota l ib r e *
I * * •
i 2 -  Juego, según reiv ind icac ión  1^‘ caracterizado porque l.os
i • • *•*• *.
¡ citados p la t i l lo s  posa-pelota tridim ensionales, que ocupan ĉ ada

e  e e

uno su respectiva  fra n ja -ca s illa , se hallan a d is tin tas  dist'an—
• • m •  «

ciaa respecto a la  lin ea  media longitud ina l, hablándose p rev isto* - •
.  / ;

en cada uno de dichos p la t i l lo s  una concavidad más o menos plana
# •

para adaptar la  pelota  en una de la s  mismas; sisado la  pelota*una

e s fe r i l la  l ib r e ;  poseyendo e l tab lero , además de estos p la t i l lo s ,  

o tro  p la t i l lo  igua l en e l  punto medio ooneóntrieo de la  cancha.

3 - Juego, según reiv ind icaciones 1 y 2 caracterizado porque 

e l  tab lero es rectangular, akargado, de manera que además ds la  

demarcación de la  cancha, d iv id ida  en fran jas, eh calidad de ca­

lid a d  de o a e illa s , con lo s  p la t i l lo s  porta-pelota , o frece un mar­

gen por cada bando, en e l que se dispone un cub ilete mecánico a 

presión d ig it a l ,  que posáe un dado con sus se is  caras numeradas, 

y otro  dado con una cara áfilamente marcada con un grá fico  de d i-
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k  -  JUEGO COMPETITIVO DE SALON.

Todo itgfia b« describo en la  presente Memoria que oonsta de 

s ie t e  hojas fo lia d a s  y ea cr ita a  por una cara con un to ta l  de c i  

to  cuarenta y  cuatro lín e a s  y d ibujos anexos»

e e
• •  .

W »1*

i
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