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El objeto de la presente so lic itu d  de Modelo de - 

U tilidad , se re fiere  a " JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA ", con­

s is te n te  en un juego mezcla de azar y de cá lcu lo  de probabilidades- 

para f ija r  sobre un determinado tablero con ayuda de fich as y dados 

y cuyas c a ra c te r ís t ic a s  de novedad le  confieren la cualidad de apor 

tar a lo ya conocido las sigu ien tes ventajas.

1 .-  Es un juego altamente in stru ctivo  y de gran -

impacto.

2 .  - Depende de medios de azar y de una previsión- 

de probabilidades que hace cada jugador.

3 .  - Permite variación en la actuación, cop.*pQsibi 

lidad de jugadas " generales ", o de fa l lo s ,  y jugadas de cotptmto.

4 .  - Se acomoda de forma notable al ju e g o '^ '.fú t­

bol sala r e a l . **

5 .  - Puede jugarse entre dos personas con.cÍQSO ju

gadores (f ich a s) por bando.  ̂ .***
* .*

6 .  - Puede rea lizarse  de forma se n c illa  ceM .table-* * J
* *  *  *

ros perforados o equipos magnéticos o por simple suoerposición,.

7 .  - Puede rea lizarse  mediante conexiones y mandos

e lec tró n ico s .

8 .  - Según la  versión los costes son bajos.

En el adjunto plano, al objeto de f a c i l i t a r  su - -  

descripción , a t ítu lo  de ejemplo y por e l lo  sin carácter lim ita tiv o  

alguno por lo  tanto se ha representado una forma c a ra c te r ís tic a  de­

rea lización  del modelo que se preconiza.



La figura 1 representa una v ista  en perspectiva de 

una rea lización  del modelo.

La figura 2 es una v is ta  frontal del tab lero-terre

no de juego.

En las figuras 3, 4, 5 y 6 se han representado dis  ̂

t in ta s  formas de rea lizarse  un jugador.

En las figuras 6 , 7 y 8 son d is tin ta s  formas de — 

rea lizarse  el balón.

Finalmente en la figura 9, se representa un despie^ 

ce del jugador-ficha.
+  +

*  w

El juego de fútbol sala de sobremesa es'm í jjuego -  

de participación en el que compiten dos jugadores cada uno'cpn un - -  

formado por cinco fichas-jugadores, las cuales desp$^&%n una- 

ficha balón, según la puntuación que determinan los dados,-sobre un- 

tahlero cuadriculado y delim itado que constituye el terreno ,!^ juego 

todo e llo  de acuerdo con unas normas que confieren a la párt*il%a un doj 

ble carácter, educativo, por el e je r c ic io  mental y que enbtñoLíSg. el — 

cálcu lo  de probabilidades de los d is tin to s  movimientos, y depprtivo- 

por ser f i e l  r e f le jo  de lo  que ocurre en un auténtico encuentro de -  

fútbol sa la .

La presentación del juego se rea liza  en varias vejr 

sion es, magnéticas, perforada por superposición mediante adherencia, 

e tc . En cada caso los d is t in to s  elementos se adaptan a unas u otras- 

modalidades.

Como se puede apreciar en las correspondientes f i -
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guras jugador, el terreno de juego, los dados y el Marcador. La f i ­

cha-balón tendría forma e sfér ica  (1 ), y en la versión perforada, la  

cual se ha representado en la  figura 6 , el balón (1) tendría un pe­

queño apéndice (2 ), que permite su encaje en las perforaciones (3 )-  

del tablero (4 ) , o en el vaciado 5 de la cabeza 6 del jugador fich a . 

En la versión magnética, podría tener la forma representada en la  - 

figura 7, teniendo un pequeño imán (7 ). En la versión de simple po- 

sicionam iento, el balón (1) e sta r ía  montado sobre una base (8) l is a  

con un rebaje central (9 ). Las fichas-jugador, tendrían las formas-

representadas en las figuras 3, 4, 5 y 9. En la versión perforada,-
*  *  * *la  cabeza 6 tendría el o r i f ic io  central 5. En la versión ma$nética­

la cabeza/tendría un pequeño imán 10, con peana 11 y ev en tu a íin á n -
* * *

in fer ior  12. En la versión de simple posicionam iento, la  cátfera ten

dría una zona superior plana con un sa lien te  12, en todos les* casos

las cabezas y pies de los jugadores-ficha, podrían soportad*de* for-
* **.

ma estab le  la ficha-balón , cuando esta coincide con la ficñárjuga— 

dor en una misma posición .

Asi mismo, tal y como se puede apreciar .en.l^t f i ­

gura 9, la cual es una rea lización  del presente jugador-ficha, é ste  

podría constar de una esfera  superior a modo de cabeza 13, con tra­

mo 14, pivote 15, cuerpo c il in d r ic o  coloreado 16 y a n illo  retenedor 

17.

Hay cinco fich as por cada equipo: 4 jugadores de­

campo y un portero, de d is t in to  color o forma que lo  d istin ga  para- 

uno y otro equipo.
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El terreno de juego e sta r ía  formada por una lámina 

de material s in té t ic o , madera, e tc , o chapa de hierro pintada de for  ̂

ma rectangular cercado por una moldura y dividido por el e je  de sime 

tr ia  (18) en dos campos iguales y sim étricos el (19) ( uno para cada 

equipo), delimitado todo el por una ser ie  de lín eas que enmarcan las

d iferentes areas de que consta, según se d eta lla  en la figura 2.

El terreno de juego contine en su in ter io r  165 cua

drículas iguales (11 a lo ancho por 15 a lo largo), cuyos v értices  -

son las posiciones por donde se desplazan las fich as. Además, el pun 

to de in tersección  de las dos diagonales de cada cuadícula, constitu^ 

ye una posición más en cada una de e l la s .  De esta forma so%*&% posi
*  *  o

ciones la s  que contiene en tota l el terreno de juego: 11 sobria, la l í

4<ea d iv iso r ia  de ambos campos y 173 en cada uno de e l lo s .  .* . ;
*.* *.

En cada campo ex is te  un área de portero, con 30 po¡ 

sic ion es (20) con su correspondiente porteria (21) y lín ea  de gol —

(22). En el centro del terreno de juego e x is te  un circu lo  (¿3J. con -
* + *

21 posiciones: 3 sobre la lin ea  d iv isor ia  y 9 y 9 respectivamente en 

cada uno de lo s  campos.

Asi mismo, existen  4 posiciones de saque de córner- 

(24), 2 de lanzamiento de penalty (25) y uno de saque de centro (26).

En cuanto a los dados, podrían ser hexaédros, pre­

ferentemente con d íg ito s , lo s  cuales en la  presente rea lización  esta  

rían encapsulados en (27), siendo accionados por pulsadores 28 incor  ̂

porados al modelo.
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Los marcadores 29 se .ía n  adecuados para llev a r  a ca 

bo no solo el tanteo, sino también si se desea, el tiempo en el que -  

se está  jugando. En el presente modelo se han realizado a base de pul 

sadores 30, con accionamiento mediante trin qu ete , pero evidentemente- 

podrían ser realizado de cualquier otra forma.

Finalmente, y como complemento del modelo, este  po­

dría llevar  un marco a modo de graderío (31), con una o dos tapas (32) 

basculantes a modo de vestuario o receptáculo para guardar los jugado  ̂

res-fich a  y balon es-ficha, los cuales tendrían topes o c ierres 33 que 

permitirían la  apertura o c ierre  de los recep tácu los-vestu arios.

Este Modelo es rea lizab le  en cualesquiera dé'tama­

ños y m ateriales adecuados, siendo su scep tib le  de toda c la se  modi­

ficac ion es de d e ta lle  en tanto que estas no alteren su fundamento.

- N O T A -

Los puntos de invención propios y nuevos que.son ob

je to  de la presente so lic itu d  de Modelo de U tilidad en Esparta* DPr vein^

te  años son lo s  s ig u ien tes . .**.*
....

R E I V I N D I C A C I O N E S

1 .  - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, caracteriza­

do por estar  constitu ido por un tablero de forma rectangular, d iv id i­

do en dos zonas iguales por un eje de sim etría recto y perpendicular- 

a los lados mayores del rectángulo.

2 .  - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, según reivir^ 

dicación anterior caracterizado porque el tablero total dispone prefe 

rentemente de 165 cuadrículas iguales (11 a lo  ancho por 15 a lo la r-
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go) cuyos v ér tice s  son Tas posiciones por donde se desplazan las f i ­

chas. Además potestativam ente el punto de in tersección  de las dos - -  

diagonales de cada cuadricula constituye una posición más en cada — 

una de e l la s ,  constituyendo de ésta forma 357 posiciones la s  que con 

tien e  en to ta l el terreno de juego: 11 sobre la línea d iv iso r ia  de - 

ambos campos y 173 en cada uno de e l lo s .

3 .  - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, según r e i­

vindicaciones anteriores caracterizado porque en cada campo e x is te  - 

un área de portero con forma de sector c ircu lar ,con  30 posiciones,con  

su correspondiente portería y línea de g o l. En el centro del terreno 

de juego e x is te  un c írcu lo  con 21 posiciones: 3 sobre la l ln é a .d iv i-
w *  w

soria y 9 y 9 respectivamente en cada uno de los campos.

4 .  - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, se^ú^ I r e i­

vindicaciones anteriores caracterizado porque asimismo e x is ^ n  4 po­

sic ion es de saque de córn er,2 de lanzamiento de penalty y una /le sa-
*  *  + y v

que de centro. -

5 .  - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, s$gáp.rei —
....

vindicaciones anteriores caracterizado porque las posiciones determi^ 

nan lín eas que serán paralelas o perpenJ ¡m ia res a la lín ea  de sepa­

ración de dos campos, pero cuyo paralelismo se realiza  con desplaza­

miento de una línea  sobre otra en el valor mitad de la d istancia  en­

tre dos posiciones contiguas.

6 .  - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, según r e i­

vindicaciones anteriores caracterizado porque consta de 10 fichas-j]¿  

gador ( 5 por equipo ) y una ficha-balón,pudiendo ser realizadas en-
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base a f ig u r ita s  con esfera superior a modo de cabeza con taladro cen̂  

trado, un tramo c ilin d r ico  y apéndice de menor diámetro, con cuerpo - 

c 'lin d r ic o  y a n illa s  de retención .

7 .  - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, según r e i v i  

dicaciones anteriores caracterizado porque puede ser adecuadamente mo 

dificado para u tiliz a c ió n  con medios magnéticos o de simple posiciona^ 

miento.

8 .  - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, según reivin  

dicaciones anteriores caracterizado porque consta de una ficha-balón- 

que puede tener d is tin ta s  formas, o color o tamaño que las de la r e i­

vindicación a n te r io r y  que al igual que aquella puede s itu a r se  pn e l -
*  *

tablero en determinada p osición , por introdución en taladros^del ta — 

b lem - simales posicionamientos mediante imanes o por medioy adhesi — 

voá. y que m aterializa  el balón.

9 .  - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, según reivin

dicaciones anteriores caracterizado porque e x is te  posib ilidad  de so—
.  * *

.
portar temporalmente la pelota de fútbol sala por un jugador,pedíante 

imanes, taladros y pivotes o peana soporte o adhesiva.

1 0 . - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, según* reí v i  

dicaciones anteriores caracterizado porque el juego se rea liza  con 

cinco jugadores-fichas por bando, siendo d iferen ciab les la s dos fichas 

que representan a los porteros y una onceava ficha que ser ia  la fich a-  

balón d iferen te  a todas las demás.

1 1 . - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, según reiv in ­

d ic a c io n e s  anteriores caracterizado porque esta r la  dotado de dados, - 

pudiendo ser accionados los mismos mediante pulsadores, que los harían
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moverse dentro de receptáculos transparentes.

12 . - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, según r e i ­

vindicaciones anteriores caracterizado porque estaría  dotado de mar­

cadores de tanteo y tiempos con mandos,si endo una rea lización  de lo s  

mismos a base de pulsadores con trinquete.

1 3 . - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, según r e i­

vindicaciones anteriores caracterizado porque el campo de juego, po­

dría estar rodeado total o parcialmente por un marco a modo de grade 

r ío , que tendría el marcador y los dados.

14 . - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, según r e i­

vindicaciones anteriores caracterizado porque el marco a mddo de gra 

derío , podría t^f#r a modo de vestu arios, uno o dos receptáculos pa­

ra 4lm§cen^je de jugadores-ficha y balón-ficha con cierre  adecuado.

1 5 . - JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA.

Tal y como se ha descrito  en la memoria que etntece 

de y para los fin es en e l l a  esp ecificad os.

Consta la presente memoria descrip tiva  de.ocho ho-
i '

jas e s c r ita s .a  máquina por una sola cara.
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