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E1 objeto de 1a presente solicitud de Modelo de -
Utilidad, se refiere a " JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA ", con--
sistente en un juego mezcla de azar y de cadlculo de probabilidades-
para fijar sobre un determinado tablero con ayuda de fichas y dados
y cuyas caracteristicas de novedad le confieren la cualidad de apor
tar a 1o ya conocido las siguientes ventajas.

1.~ Es un juego altamente instructivo y de gran -
impacto.

2.- Depende de medios de azar y de una prevision-

de probabilidades que hace cada jugador.

3.- Permite variacion en la actuacion, cénﬁpdsi@i '
1idad de jugadas " generales ", o de fallos, y jugadas de conjunto,

4.- Se acomoda de forma notable al juego ‘:de'.fﬁt--

bol sala real. coa

5.- Puede jugarse entie dos personas con.¢ingo ju

gadores (fichas) por bando. st

6.- Puede realizarse de forma sencilla ceh,tgble-

ros perforados o equipos magnéticos o por simple suoerposigi?n.

7.- Puede realizarse mediante conexiones y mandos
eléctronicos.

8.- Segin 1a version los costes son bajos.

En el adjunto plano, al objeto de facilitar su --
descripcion, a titulo de ejemplo y por ello sin caracter limitativo

alguno por 1o tanto se ha representado una forma caracteristica de-

realizacion del modelo que se preconiza.
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La figura 1 representa una vista en perspectiva de

una realizacion del modelo.

La figura 2 es una vista frontal del tablero-terre

no de juego.

En las figuras 3, 4, 5 y 6 se han representado dis

tintas formas de realizarse un jugador.

En las figuras 6, 7 y 8 son distintas formas de --

realizarse el balon.

Finalmente en la figura 9, se representa un despie

ce del jugador-ficha.

E1 juego de fiithol sala de sobremesa es‘*wd Juego -
de partiéﬁpacién en el que coﬁpiten dos jugadores cada und‘cbn un --
29ufpo formado por cinco fichas-jugadores, las cuales desﬁiﬁzén una-
ficha balon, segiin la puntuacion que determinan los dados,-éobre un-
tablero cuadriculado y delimitado que constituye el terrenq.fs juego

todo ello de acuerdo con unas normas que confiéren a la pd{tﬁ@p un do

ble caracter, educativo, por el ejercicio mental y que ‘entP3fig el --

calculo de probabilidades de los distintos movimientos, y deportivo-

tase g

por ser fiel reflejo de 1o gue ocurre en un auténtico encuentro de -
fatbol sala.

La presentacion del juego se realiza en varias ver
siones, magneticas, perforada por superposicidn mediante adherencia,
etc. En cada caso los distintos elementos se adaptan a unas u otras-

modalidades.

Como se puede apreciar en las correspondientes fi-
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guras jugador, el terreno de juego, los dados y el marcador. La fi-
cha-balon tendria forma esférica (1), y en la version perforada, la
cual se ha representado en la figura 6, el balon (1) tendria un pe-
queﬁO‘apénd{ce (2), que permite su encaje en las perforaciones (3)-
del tablero (4), o en el vaciado 5 de la cabeza 6 del jugador ficha.
En la version magnética, podria tener la forma representada en la -
figura 7, teniendo un pequefio iman (7). En la version de simple po-
sicionamiento, el baldon (1) estaria montado sobre una base (8) lisa
con un rebaje central (9). Las fichas-jugador, tendrian las formas-
representadas en las figuras 3, 4, 5y 9. En la version pgﬁfqrada,-
la cabeza 6 tendria el orificio central 5. En 12 vefsiﬁn'ﬁadbética-
la cabezajtendria un pequefo iman 10, con peana 11 y eventgai'jnan-
inferior 12. En la version de simple posicionamiento, la c%ﬁé?h ten
dria una zona superior plana con un saliente 12, en todos Tes casos
las cabezas y pies de los jugadores-ficha, podrian soportay ‘de for-
ma estable la ficha-baldn, cuando ésta coincide con 1la fichéi&hga~-
dor en una misma posicion. R

Asi mismo, tal y como se puede apreéiar'xytjg fi-
gura 9, la cual es una realizacion del presente jugadorfficha, éste
podria constar de una esfera suberior a modo de cabeza 13, con tra-
mo 14, pivote 15, cuerpo cilindrico coloreado 16 y anillo retenedor
17.

Hay cinco fichas por cada equipo: 4 jugadores de-
campo y un pertero, de distinto color o forma que 1o distinga para-

uno y otro equipo.
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E1 terreno de juego estaria formada por una 1émind
de material sintetico, madera, etc, o chapa de hierro pintada de for
ma rectangular cercado por una moldura y dividido por el eje de sime
tria (18) en dos campos iguales y simétricos el (19) ( uno para cada
equipo), delimitado todo €1 por una serie de 1ineas que enmarcan las
diferentes areas de que consta, segin se detalla en la figura 2.

E1 terreno de juego contine en su interior 165 cua
driculas iguales (11 a 1o ancho por 15 a 1o largo), cuyos vértices -
son las posiciones por donde se desplazan las fichas. Ademas, el pun
to de interseccion de las dos diagonales de cada cuadicula, constitu
ye una posicion mas en cada una de ellas. De esta forma soﬂf?BE posi

ciones las que contiene en total el terreno de juego: 11 sohre_ la 11

*

“hea divisoria de ambos campos y 173 en cada uno de ellos. .~ ..

En cada campo existe un area de portero, ¢on 30 po

siciones (20) con su correspondiente porteria (21) y 1inea de gol --

(22). En el centro del terreno de juego existe un circulo (23). con -

0..‘

2) posiciones: 3 sobre la 1inea divisoria y 9 y 9 respectivamente en

cada uno de 1o0s campos.

Asi mismo, existen 4 posiciones de saque de corner-
(24), 2 de lanzamiento de penalty (25) y uno de saque de centro (26).
En cuanto a los dados, podrian ser hexaédros, pre-
ferentemente con digitos, los cuales en la presente realizacion esta
rian encapsulados en (27), siendo accionados por pulsadores 28 incor

porados al modelo.
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Los marcadores 29 se.7an adecuados para 1levar a ca

bo no solo el tanteo, sino también si se desea, el tiempo en el que -
se estda jugando. En el presente modelo se han realizado a base de pul

sadores 30, con accionamiento mediante trinquete, pero evidentemente-

podrian ser realizado de cualquier otra forma.

Finalmente, y como complemento del modelo, este po-
dria 1levar un marco a modo de graderio (31), con una o dds tapas (32)
basculantes a modo de vestuario o receptaculo para guardar los jugado
res-ficha y balones-ficha, los cuales tendrian topes o cierres 33 que
permitirian la apertura ¢ cierre de los receptaculos-vestuarios.
Este Modelo es realizable en cua]esquieri:ﬁé:tama--
ﬁos‘y materiales adecuados, siendo susceptible de toda clase @b modi-
ficaciones de detalle en tanto que estas no alteren su fundamefito.

- NOTA - .

Los puntos de invencidn propios y nuevos que. son ob

LN N )

jeto de la presente solicitud de Modelo de Utilidad en Espafia-por vein

te afos son los siguientes. e
*s :' ’.

REIVINDICACIONES

1.~ JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, caracteriza-

do por estar constituido por un tablero de forma rectangular, dividi-
do en dos zonas iguales por un eje de simetria recto y perpendicular-
a los lados mayores del rectangulo. |

2.- JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, segiin reivin
dicacion anterior caracterizado porque el tablero total dispone prefe

rentemente de 165 cuadriculas iguales (11 a lo ancho por 15 a lo lar-




125 go) cuyos vértices son las posiciones por donde se desplazan las fi-
chas. Ademds potestativamente el punto de interseccion de las dos --
diagonales de cada cuadricula constituye una posicidon mas en cada --
una de ellas, constituyendo de ésta forma 357 posiciones las que con
tiene en total el terreno de juego: 11 sobre la 1inea divisoria de -
1136 ambos campos y 173 en cada uno de ellos.

3.- JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, segiin rei--
vindicaciones anteriores caracterizado porque en cada campo existe -
un area de portero con forma de sector circular,con 30 posiciones,con
su correspondiente porteria y 1inea de gol. En el centro del terreno

1135 de juego existe un circulo con 21 posiciones: 3 sobre la 1inea.divi-

soria y 9 y 9 respectivamente en cada uno de los campos. ..

4.- JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, segin:rei--
vindicaciones anteriores caracterizado porque asimismo exisipn 4 po-

siciones de saque de corner,2 de lanzamiento de penalty y una de sa-

I L IR )

140 i que de centro. . .

e s °

5.- JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, segiln.rei--

vindicaciones anteriores caracterizado porque las posicione;.a;termi
nan lineas gue seran paralelas 0 perpendicuiares a la 1ine;.&é'sepa-
racion de dos campos, pero cuyo paralelismo se realiza con desplaza-
145 miento de una 1inea sobre otra en el valor mitad de la distancia en-

tre dos posiciones contiguas.

I 6.~ JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, segin rei--
! vindicacicnes anteriores caracterizado porque consta de 10 fichas-ju

l gador ( 5 por equipo ) y una ficha-baldn,pudiendo ser realizadas en-

f
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base a figuritas con esfera superior a modo de cabeza.con taladro cen
trado, un tramo cilindrico y apéndice de menor diametro, con cuerpo -

¢ 1indrico y anillas de retencion.

7.- JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, segiin reivin
dicaciones anteriores caracterizado porque puede ser adecuadamente mo

dificado para utilizacidon con medios magnéticos o de simple posiciona

miento.

8.- JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, segiin reivin
dicaciones anteriores caracterizado porque consta de una ficha-balon-

que puede tener distintas formas, o color o tamafio que las de la rei-

vindicacion anterior y que al igual que aquella puede situarke‘ﬁn el-

tablero en determinada posicion, por introducidn en taladros_del ta--

blern. simgles posicionamientos mediante imanes o por mediog adbesi--.
i 7;_:‘;_f.?‘ -, . a.

| e

vos y que materializa el baldn.

]
.

9.- JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, Segﬁh reivin

dicaciones anteriores caracterizado porque existe posibilidad de so--
[ 4 .

portar temporalmente la pelota de fiitbol sala por un jugadorjﬁé@iante

1.

imanes, taladros y pivotes o peana soporte o adhesiva. e

10.- JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, seéﬁn‘}eivig_
dicaciones anteriores caracterizado porque el juego se realiza con --
cinco jugadores-fichas por bando, siendo diferenciables las dos fichas
que representan a los porteros y una onceava ficha que seria la ficha-
baldon diferente a todas las demas.

11.- JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA; segilin reivin-
dincaciones anteriores caracterizado porque estaria dotado de dados, -

pudiendo ser accionados los mismos mediante pulsadores, que los harian

-2
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moverse dentro de receptaculos transparentes.

12.- JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, segiin rei-
vindicaciones anteriores caracterizado poréue estaria dotado de mar-
cadores de tanteo y tiempos con mandos,siendo una realizacion de los
mismos a base de pulsadores con trinquete.

13.- JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, segin rei-
vindicaciones anteriores caracterizado porque el campo de juego, po-
dria estar rodeado total o parcialmente por un marco a modo de grade
rio, que tendria el marcador y los dados.

14.- JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA, segin rei-
vindicaciones anteriores caracterizado porque el marco a mdﬁp de gra
derio, podria %&fer a modo de vestuarios, uno o dos receptaculos pa-
ra almacenyje de jugadores-ficha y baldn-ficha con cierre adecuado.

15.- JUEGO DE FUTBOL SALA DE SOBREMESA.

Tal y como se ha descrito en la memoria que antece

de y para los fines en ella especiricados. .-

Y
-

Consta la presente memoria descriptiva dg.oého ho-

jas escritas. a maquina por una sola cara.




DiJUAN IGNACIO ARINO DE ANDRES HOJA UNICA
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