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E1 objeto de la presénte solicitud de Modelo de -
Utilidad, se refiere a un " JUEGO D BALONMANO DE SOBREMESA ", con-
sistente en un juego mezcla de azar y de calculo de probabilidades,
para jugar sobre un tablero caracteristico, con ayuda de fichas y -
daqos, el cual es totalmente nuevo y desconocido en Espafa y cuyas-
caracteristicas de novedad le confieren la cualidad de aportar al -
uso a que se destina las siguientes ventajas sobre lo ya conocido,-
que posibilitan su consecucion industrial.
 a) Estd concebido de forma que es un juego alta--

mente instructivo y de un gran impacto.

b) No solamente depende del azar, sino tamvién. de

la precisidon de probabilidades que efectuan cada jugador. e

c) No sclamente se pueden tener multiples saria--

ciones en tacticas. a emplear sinc que también se posibilita gli¢ en-

el transcurso del juego se pueden efectuar cambios rapidos enm-3a --
g p p

misma, con jugadas “ geniales " y aprovechamiento dr fa]los}.f.:

d) Se adapta basicamente al juego del ba15@ﬁdﬁo -
real. cealt,
e) Puede ser jugado por dos personas, por grupos-
de personas o incluso por una cola, empleandc ¢n todo caso cada equi
po 7 fichas { jugadores).

f) Permite desarrollarse ya sea con tableros per- .
forados, magnétices o por simple superposicion en tableros conven--

cionales.

g) Puede realizarse mediante conexiones y mardos-
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electronicos.

h) Su comercializacion y fabricacion puede ser -
1levada a cabo con costes muy bajos.

En el dibujo adjunto, al objeto de facilitar su -
descripcion, a titulo de ejemplo y por ello sin caracter limitativo
alguno, por lo tanto se ha representado una forma caracteristica de

realizacion del modelo que se preconiza.

La fiqgura 1 representa una vista en perspectiva -

de este modelo.

La figura 2 .se ha representado una vista es.plan-

s ¢
L [}

ta de una realizacion del terreno de juego.

Las figuras 3, 4 y 5 representan respectiwaﬁepte,

jugadores en versiones para tablero perforado, magnético y conven--

cional. - ’

Las figuras 6, 7 y 8 representan respectivéﬁéﬁte-

distintas versiones de baldn, en juego con tablero perforadd, Tiagné

tico y convencional. st

La figura 9 es una representacion de un Hésﬁiece-
de un jugador.

E1 juego de balonmano de sobremesa es un juego de
participacion en el que compiten dos jugadores cada uno con un equi
po formado por 7 fichas-jugador, las cuales desplazan una ficha-ba-
1on, segin la puntuaci%n que determinan dos dados, sobre un tablero
cuadriculado y delimitado que constituye el terreno de juego, todo-

ello de acuerdo con unas normas que confieren a la partida un doble




caracter: educativo, por el ejercicio mental que entrafia el calculo
de probabilidades de los distintos movimientos, y deportivo por ser
fiel reflejo de 1o que ocurre en un avténtico encuentro de balonma-
no.

La presentacidon del juego se realiza en las ver--
sionés de: perforada y convencional, magnética. En cada caso los --
distintos e1émentos se adaptan a una u otra modalidad.

Lta ficha-balon tendria forma esférica (1), y se--
gin se puede apreciar en la figura 6, en la version perforada, el -
balon 1 tendria un pequefio apéndice (2), que permite su encajs en -

las perforaciones (3) del tablero (4), o en el vaciado (5) de- la ca

beza (6) del jugador ficha. En la versidn magnética, podian- temer -

®
o, .

la forma representada en la figura 7, teniendo un pequefio iman (7).

En la version de simple posicionamiento, el baldn 1 estaria montado

®oen s

sobre una base (8) lisa con un rebaje central (9).

Las fichas-jugador, tendrian las formas pébhésen-
tadas en las figuras 3, 4, 5y 9. En 14 version perforada,“i;.;abe-
za 6 tendria el orificio central 5. En la version magnétiéé'f; cabe
za tendria un pequefio iman 10, con peana 11 y eventual iman inferior
12. En la version de simple posicionamiento, representada en la fi-
gura 5, la cabeza 5 tendria una zona superior plana con un saliente
13.

En todos los casos, ias cabezas y pies de los ju-

gadores-ficha, podrian soportar de forma estable la ficha-baldn, --

cuando esta coincide con la ficha-jugador en una misma posicion.
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Asi mismo, tal y como se puede apreciar en la figqu

ra 9, lo cual es una representacion del presente jugador-ficha, éste
‘podria constar de una esfera superior a modo de cabeza 14, con tramo
15, pivote 16, cuerpo cilindrico 17 y anillo retenedor 18,
80 Hay siete fichas-jugador por equipo ( 6 jugaéoﬁ?@ﬁmw
. de campo y un portero ), de distinto color para uno y otro equipo.
E1 terreno de juego es una 1amina preferentemente-

de material sintético, madera, chapa etc.., de forma rectangular tal

y como aparece dibujado en la figura 2 cercado por una moldura y di-

cos (20) ( uno por cada equipo ), delimitado todo &1 por una, Sefie -
de 1ineas que enmarcan las diferentes areas de que consta, sequn se-

detalla en el adjunto grafico. ' '3

a
O.‘

'85 \ vidido por el eje de simétria (19) en dos campos iguales y simdtri--
E1 terreno de juego contiene 135 cuadriculss. igua-

90 tes { 9 a lo anché y 15 a 10 largo), cujos vértices son las.ppgicio-
nes por donde se desplazan las fichas.Ademds el punto de inﬁg{?gccién

de las dos diagonales de cada cuadricula constituye una posi?{@h mas

en cada una de ellas. De esta forma, son 295 posiciones las que con-

tiene en total el terreno de juego: 9 sobre la 1inea divisoria de am
95 bos campos, y 143 en cada uno de ellos.

En cada campo existe un area de porteria { delimi-
tada por la 1inea continua (21) con 18 posiciones ( en el grafico,el
casguete circular (22), con su correspondiente porteria (23) y linea
de gol (24) y un area de peha1ty (25) ( delimitada por la 1inea dis

100 continua (26) con 15 posiciones, que rodea el area de porteria.
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En el centro del terreno de juego existe la posi-
cion de saque de centro (27) y en cada una de las cuatro esqufnas -
hay una posicidon de saque de corner (28). Asi mismo en cada una de-
las areas de penalty (25) hay una posicidon de lanzamiento de penal-
105 ty (29).

En cuanto a los dados, podrian ser hexaédros, pre
ferentemente con digitos, los cuales en 1a presente realizacion es-
tarian encapsulados en (30), siendo accionados por pulsadores (31)-
incorporados al modelo.

v 10 ~ Los marcadores (32) serian adecuados para 1levar-
J a cabo no solo el tanteo, sino también si se desea, el tiempg'éb %1

que se estd jugando. En el presente modelo se han realizado a, base-

[ l.l...

de pArssd@res (33) un accionamiento mcdiante trinquete, pero eviden

i temente podrian ser realizados de cualquier otra forma. ‘

i1y Finalmente, y como complemento del modelo,:éégé -
lr podria Tlevar un marco a modo de graderio (34) con una o dosiﬁépés-
(35) basculantes a modo de vestuarios o receptaculo para gua%d%r°—-
los jugadores ficha y balones-ficha, los cuales tendrian toﬁ?g'b --
cierres (36) que permitirian la apertura o cierre de los vestuarios
120 il . receptaculos. | | |

“ | Este Modelo es realizable en cualesquiera de tama-
nos y materiales adecuados, siendo susceptfb]e de toda clase de modi
ficaciones de detalle en tanto que'estas no alteren su fundamento.

I - NOTA -

125 " Los puntos de invencidn propios y nuevos que son -
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objeto de la presehte solicitud de Modelo de Utilidad en Espafia -
por veinte anos son los siguientes.

REIVINDICACIONES

1.- JUEGO DE BALONMANO DE SOBREMESA, caracteriza
do porgue estd constituido por un tablero, de forma rectangular, -
dividido en dos zonas iguales por un eje simétria recfo Yy perpendi
cular a los lados mayores del rectingulo.

2.- JUEGO DE BALONMANO DF SOBREMESA, segiin rei--
vindicacidn anterior caracterizado porque el tablero dispone prefe
rentemente de 135 cuadriculas iguales ( 9 a 1o ancho y 15 a 1Q15a§
go ), cuyos vértices son las posiciones por donde se desplazaridn-
las fichas .y ademds, cada uno de los puntos de interseccion dé.}§3

ot
s s

dos' diagonales de cada cuadricula, constituye una posicion mas len-

cada una de ellas, con lo que serian 295 las posiciones que contie

ne en total el terreno de juego: 9 sobre 1a linea divisoria de .m-

bds campos y 143 en cada uno de ellos. e

- [ [
aas e

3.- JUEGO DE BALONMANO DE SOBREMESA, segiin rei--
vindicaciones anteriores caracterizado porque en cada campo ;;};%e
un area de portero de forma de casquete circular, con 18 posicio--
nes, con su correspondiente porteria y 1inea de gol, asimismo con-
un area de penalty, en forma de anillo circular con punto de lanza
miento, y‘con 15 posiciones que rodea el area de la porteria. En -

el centro del terreno de juego existe una posicidon central de.sa--

que de centro y en cada una de las cuatro esquinas una de saque de

corner.
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4.- JUEGO DE BALONMANO DE SOEREMESA, segin reivig_.
dicaciones anteriores caracterizado porque las posiciones determi--
nan lineas que seran paralelas o perpendiculares a la linea divisoria
del medio campo, pero cuyo paralelismo se realiza con desplazamien-
to- de una 1inea sobre otra en el valor mitad de la distancia entre-

dos posiciones contiguas.

5.- JUEGO DE BALONMANO DE SOBREMESA, segiln reivin
dicaciones anteriores caracterizado porque consta de 14, fichas a -
modo de jugadores ( 7 por equipo ), pudiendo ser la forma de las --

mismas variable, y pudiendo soportar encima de €1 1la materiqﬁﬁ;qpién

de un baldn, mediante imanes taladros, pivotes o peanas soporte o -

adhesivo. 3

-
. .

B s 6.- JUEGO DE BALONMANO DL SOBREMESA, segiin reivin

o e o

dicaciones anteriores caracterizado porque consta de una ficha-pa]én

.« o4 e,

rei

-

que puede tener distintas formas, color, o tamafio que las de la

vindicacidon anterior, y que al igual que aquella puede situg:ﬁé_en-

el tablero en determinada posicion, por introducion en taladros dis

-----

puestos en el tablero, por simple posicionamiento mediante imanes o
por medios adhesivos y que materializa el balon.

7.--JUEGO DE BALONMANO DE SOBREMESA, segiin reivin
dicaciones anteriores caracterizado porque puede ser realizado el -
Jjugador-ficha en base a figuritas con esfera superior a modo de ca-
beza con taladro centrado, un tramo cilindrico y apéndice de menor-
diametro, con cuerpo cilindrico y anillo de retencion, para introdg

ccion en tablero perforado.
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8.- JUEGO DE BALONMANO DE SOBREMESA, segiin reivin
dicaciones anteriores caracterizado porque adecuadamente modifica--

dos para la utilizacion con medios magnéticos o de simple posiciona

miento.

9.- JUEGO DE BALONMANO DE SOBREMESA,- segiin reivin
dicaciones anteriores caracterizado porque estaria dotado de dados,
pudiendo ser accionados los mismos mediante pulsadores, que los ha-
rian moverse dentro de receptaculos transparantes.

10.- JUEGO DE BALONMANO DE SOBREMESA, segin reivin

dicaciones anteriores caracterizado porque estaria dotado de marca-

dores de tanteo y tiempos con mandos, siendo una realizacion Hé_]bs

mismos a base de pulsadores con trinquete.

- - 11.- JUEGO DE BALONMANO DE SOBREMESA, segiin reivin

dicaciones anteriores caracterizado porgue el campo de juego, podria

estar total o parcialmente rodeado por un marco a modo de graderio,

que tendria marcadores y dados. feet

12.- JUEGO DE BALONMANO DE SOBREMESA, segﬁn:ﬁéééig‘
dicaciones anteriores caracterizado porque el marco, a modo &e‘éra-
derio, podria tener a modo de vestuarios, uno o dos receptaculos --
para almacenaje de jugadores-ficha y balén-ficha con cierre adecua-
do.

13.- JUEGO DE BALONMANO DE SOBREMESA.

Tal y como se ha descrito en la memoria que antece

de y para los fines en ella especificados.

Consta l1a presente memoria descriptiva de ocho ho-




hojas escritas a maquina por una sola cara.

Madrid, 6 de Marzo del 1.98]
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