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El objeto de la presente solicitud de Modelo de-
Utilidad, se refiere a " JUEGO DE CARRERAS DE COCHES DE SOBREMESA"
consiste en un juego mezéla de azar y de céléulo de probabilidades
el cual es totalmente nuevo y desconociao en Espafia vy en el eftraa
jero, y cuyas caracteristicas de novedad le confieren la cualidad-
de aportar al uso a que ;e destina, las siguientes ventajas sobre-
lo ya conocido que posibilitan su consecucidn industrial.

a) Es de una gran sencillez, al emplearse para -
jugar el mismo fichas y dados.

b) Es un juego altamente instructivo y de gran -
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¢) No sdlo depende del azar, sino también .de un-

/ L d
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cidlculo de probabilidades que realiza cada jugador. ¢ .

... L ]
d) Permite una variacidn en la actuacidn, .tal --
L 4

que, no sblo se posibilita la ejecucidn de carreras geniales, .sinc

tambi&n la de fallos y tlcticas de conjunto. P
e) Se acomoda de forma notable al real., ,**es

’ . - L] L d

sa®®

f) Puede jugarse entre dos & cuatro personas, --

Saeosw g

con uno o dos coches (fichas) cada persona,con posibilidad de exis
tir reservas.
g) Para su realizacidn pueden emplearse tableros

perforados, &quipos magn@ticos o por simple superposicidn.
h) Puede realizarse mediante conexiones y mandos

electrdnicos.

i) Segfin la versidn, sus costos son bajos.
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En el adjunto plano, al objeto de facilitar su —-

‘descripcidn, a titulo de ejemplo y por ello sin carfcter limitativo

alguno, se ha representado una forma caracteristica de realizacidn-
del modelo que se preconiza.

La figura 1 representa una vista ev perspectiva -~
del modelo.

La figura 2 es una vista frontal del tablexo de =~
juegn, en el que se puede apreciar la pista de carreras.

Las figuras 3, 4 y 5 son distintas foxrmas de rea-
lizarse un automdvil de carreras (ficha).
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La figura 6 represevnta un despiece del cobthe . fi-

[
sn M oot . -

El juego de carreras de coches de sobremesas,€s un
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L d
juego de participacidn, en el que compiten dos o cuatro jugddores, -

cada uno de ellos con un équipo formado por una d dos fichae~coche-
respectivamente,los cuales desplazariav las fichas-coche se;‘.ﬁé:}a -
puntuacidn que determinarian dos dados, sobre un tablero so]:sjfe: :el -
que estaria dibujado la pista de carréras, todo ello de acuerds cov
unas normas que confieren a la competicidn up doble cardcter, educa
tivo por el ejercicio mental realizado al efectuar el calculo de -~
probabilidades de los distintos movimientos, y deportivo, por ser -
fiel reflejo de 1o que sucede en uva aut@ntica carrera de coches.
Como se puede apreciar en las correspovdientes fi

guras, este modelo estaria constituido basicamente por las fichas -
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automdvil, la pista de Competici6n, los dados y el marcador.

Las fichas—autombvil tendrian una forma tal como-
se representan ev las figuras 3, 4, 5 y 6. En la versidn perforada,
la ficha autombvil 1 tendria una base cilindrica. En la versibn mag
nética 3 tendria una peana 4 con un pequefio irmin 5 y en la de sim~-
ple posicionamiento 6 una peavna 7, en todoé los casos para xsopor--
tarse sobre la pista de competicifn. Existirian dos fichas - automb
viles por Equipo, de distinto color para su distincibén. Asi mismo -
se puede apreciar en la figura 6, que una realizac}6n del presente~
coche-ficha, podria representar un coche (1), de cuerpo (9) colorea
do con vaciado cilindrico a través del cual pasa um vistage c2}in--

L L

drico (8) el éual es retenido por un anillo de retencibo (10§‘

" as
L4
L

- La pista de competicidn 11 estaria marcada ssbre-
...'.:

una l3mina de material sintético, madera, etc, y para la versidn --
N L Y

magnética de chapa férrica, de forma preferentemente rectangular, -
*

cercado por uva moldura y formada por dos series de taladrqs o posi

ciones equidistantes y superpuestos en dos lineas paralelas,gég des
. o -

cribirian tramos rectos (13),seguidos de tramos curvos (14) con un-

tramo 15 paralelo y adyacente a uno de los tramos rectos, con una -
sola fita de taladros o'posicionamientos 16, al cual se entraria o-
saldria desde 0 al tramo paralelo ¥y a modo de boxes, por sendas cur
vas 17.

Ev la versidn magnética en la que el tablero es -
paturalmente metdlico, dichas posiciones est@n sefaladas por circu-

los al igual que la versidp de simple posicionado, y en la versidn-
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perforada, por taladros circulares.

La disposicifn de la pista de competicidv, con --
sus lineas zonas y posiciones, gqueda exactamente reseBada en la fi-

gura 2.

3

3

Asimismo en el tramo recto de mayor longitud 18 -
y a modo de parrilla de salida, estarian dispuestas marcas especia-
les 19 en donde se situarian los coches antes de su partida.

En cunanto a los dados, podrian ser hexaedros, pre
ferentemente con digitos, que en el modelo se han realizado en base
a un accionamiento mediante 4 pulsadores (20) incorporados al mode~
1o. Los marcadores (41) serian adecuados para llevar a cabdf?ﬁ?él -
centro el niimero de vueltas ( dos digitos) y dos ventanas pqxé_pqu
lizgciones (entrada a boxes y coche eliminado ). Eo el pmesﬁpsé:mo-
delo se ha realizado a base de pulsadores (22), con accionamiPoto -

mediante trinmquetes, pero evidentemente podrian llevarse a cabq me

°

diadote cualquier otra furma. ¢ e,
4 ....'.
Finalmente, y comc complemento del modelo,.&ste-

podria llevar un graderio (23) que actuaria a modo de marco, con -

una o dos tapas (24) basculantes a modo de aparcamiento o receptd-

culo para guardar las fichas-coche, los cuales tendrian topes o -~
cierres (25) que permitirian la apertura o cierre de los receptéqg
los—-aparcamientos.

Este Modelo es realizable en cualesquiera de ta-
mafios y'materiales adecuados, siendo susceptibles de toda clase de

modificaciones de detalle en tanto que &stas no altereo su funda--

—4"
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- NOTA -
Los puntos de invencidn porpios y nuevos que soo-

objeto de la presente solicitud de Modelo de Utilidad , en Espa®a ~

por veinte afios son los siguientes: . ¥

REIVINDICACIONES

1.~ JUEGO DE CARRERAS DE COCHES DE SOBREMESA, ca~--
racterizado por estar cowstituido preferenmtemente por uma pista de-
competicidn marcad; sobre un tablero, de forma rectangular, y en el
interior de la misma,discurririanm dos o mis series de 91 posicioves

equidistantes y superpuestos sobre dos lineas paralelas entye ,gi a-

los brrdes de la pista, susceptible de posiciomar dos 5 varigs auto

. s P [ ]
mHviles, cuyo movimiento se efectuaria de acuerdo con um tapteo ob-
Y * ..

; e, ®

tenido por unos dados, que pudierown estar incorporados al mo@efo.

2.~ JUEGO DE CARRERAS DE COCHES DE SOBREMESA, se-

LA AN J
gin reivindicacidw anterior caracterizado porque el tablero dispon-
o S

dria de dichas posiciones materializadous por puntos o circul'®> ‘pe~-
"0

A *
quefos pintados, impresos,embutidos u otra forma de materiaidi2acidn

o por peque®ios agujeros circularxes. teee.

3.~ JUEGO DE CARRERAS DE COCHES'DE SOBREMESA, se-
gin reivindicacioves anteriores caracterizado porque la pista de --
competicidn estaria formada por una serie de tramos rectos enlaza--
dos éon otros curvos en forma circular o sinuosa, que se cerraria -

preferentemente sobre si misma.

4.- JUEGO DE CRRRERAS DE COCHES DE SOBREMESA, se-~

“5a
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. dispuesto otro tramo a modo de boxes, con 9 posiciones ev una sola-

gin reivindicacidr de la 1 a 5 y similar a la 6, pero adecuadamen-

gin reivindicaciovnes anteriores caracterizado porque en el tramp =--

recto mis largo, irian dispuestos dos o varias posiciones especia--

les, en niimero, a modo de parrilla de salida.

5.~ JUEGO DE CARRERAS DE COCHES DE SOBREMESA, se-
gln reivindicaciones anteriores caracterizado porque paralelo a di~

cho tramo recto de mayor longitud,y con entrada desde el mismo,iria

serie posiciones, el cual tendria la salida en dicho tramo recto.

6.- JUEGO DE CARRERAS DE COCHES DE SOBREMESA, se- -
glin reivindicaciones anteriores caracterizado porque consta de dos~-

o cuatro fichas a modo de coches de carreras pudiend> ser fedllza--
L ]
. se® o
das en base a figuritas, con cuerpo de perfil de automdvil de carre
:.
ras, un tramo cilindrico y apéndice de menor diametrc, un guerpo ci
- e,0 '.

lindrico y anillos de retencidn.
FE
*

7.- JUEGO DE CARRERAS DE COCﬁES‘DE SOBREMESA. se-

%9 0

te modificado para utilizacidov con medins magnéticos o a= simple-

. . . a - [
posicionamievnto. se e

8.- JUEGO DE CARRERAS DE COCHES DE SOBREMITR, se
glin reivindicacionesAanterio;es caracterizado porque estaria dota-
do de dados, pudiendo ser accionados los mismos mediante pulsado--
res que los harian moverse dentro de uvos receptdculos transparev-
tes.

9.~ JUEGO DE CARRERAS DE COCHES DE SOBREMEEA, se

gtin reivindicaciones anteriores caracterizado porque estaria dota-
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do de sendos marcadores de tanteo conw mandos, siendo uma realiza--
cidn de los mismos, a base de pulsadores covw trinvuete y que podrian
accionar marcadores de wimeros de vueltas y ventanas de pevnaliza--
ciones los cuales estarian respectivamente compartimentados.

10.~ JUEGO DE CARRERAS DE COCHES DE SOBREMESA, se
gin reivindicacioves anteriores caracterizado porque la pista de -
competicidn lo podria rodear total o parcialmente um éraderio que-
tendria los marcadores y los dados.

1l.~ JUEGO DE CARRERAS DE COCHES DE SOBREMESA, se
giin reivivdicaciones anteriores caracterizado porque el graderio ;

podria temer a modo de aparcamievnto, umo o dos receptlculos para -

s ese
s
sa® o

.8

almacenaje de coches-ficha, conw cierre adecuado.

12.~ JUEGO DE CARRERAS DE COCHES DE SOBREMESA.

o Bl . .
#

Tal y como se ha descrito en la Wemoria que,.fte

cede v para los fines en ella especificados. . a0,

Cowsta la presevnte memoria descriptiva de .gjete-

hojas escritas a mAquina por una sola cara. P

arzo del 1.981 "%
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