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El objeto de la presente solicitud de Modelo de-
Utilidad, se refiere a " JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA ",
consiste ev un juego de azar, el cual es totaimente nuevo y desco-
vocido en EspaBa y en el extranjero, y cuyas caracteriscicas de no
vedad le confieren la cualidad de aportar al uso a que se destina,
las siguientes ventajas sobre lo yva conocido que posibilitan su ==
consecucidon industrial.

a) Es de una gran sencillez, al emplearse para -
jugar el mismo fichas y dados.

o ese

b) Es un juego altamente instructive y 44 ggav -
ea® o

impacto.

L )

c) Burque solamevte depende del azar, siv embar-

go mediante el mismo se pueden efectuar cuatro pruebas clisji¢as, -

.

como son el salto de altura, lanzamiento de peso, medio fondo y ve

L NI Y

locidad. . :'
.'.0

d) Se acomoda de forma votable a las compedijgio-
[ ] [

nes reales seflaladas.
' "0-‘.

2) Puede jugarse entre dos persovnas, covn seis at
letas-fichas y dos fichas peso por bando, cov posibilidad de exis-
tir resefvas.

{} Pavra su realizacidn pueden emplearse tableros
perforados, égquipwos magnécicos o por simple superposicido,

g) Puede realizarse mediante covexiowes y mandos
electrdnicos.

n) Seglo la versifn, sus costos sSov bajos.
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Ev el adjunto plavo, al objeto de facilitar su =~
descripcibn, a titulo de ejemplo y por ello sin carficter limitativo
alguno, se ha representado una forma caracteristica de realizacibv-~

del modelo que-se preconiza.

La figura 1 representa uma vista en perspectiva -

de una realizacidn del modelo en forma de estadio.

La figura 2 es uva vista frootal del tablero de -

juego con las diversas pistas.

Las figuras 3, 4 ¥ 5 sov distiotas formas de rea-

lizarse un atleta (ficha).

e
[ ]
Las figuras 6, 7 y 8 sov distintas formas.ié Yea-
lizarse el peso (ficha). ¢

. .
® o0

. s
La figura ¢ representa un despiece del atieta fi-
.

LI}
Chao ¢

a
[ UK I N )

El juego de atletismo de sobremesa,es un juego de
5 o 5
p;rticipaci6n, en el gue compiten dos jugadores; cada uno dé‘kllos-
te,
con un &quipo formado por 6 atletas-fichas y dos fichas pes%za;t se
desplazarian seglim la puntuacidn que determinarian uno o dosz'éobre
un tablero que te%dria cuatro»pistas: uva ovalada para la carrera =~
de medio fondo; una recta para' carrera de velocidad; un abanico pa-'
ra el salto de altura; y un sector para el lanzamiento de peso, to-
do ello de acuerdo cov umnas vwormas que coufieren a la p;rtida ue do
ble cardcter: educativo-formativo al introducir y fomentar las ven-

tajas de jugar atm cov fichas al deporte vato por excelevcia, y de-

portivo por ser fiel reflejo de lo que sucede en una autéotica com-

~2-
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peticidn de atletismo de Tétraloov.

c?mo se puede apreciar ev las correspouvdientes fi
guras, este modelo estarfa covstituido bisicamevte por el térreoo -
de juego, las fichas-atleta, las fichas-peso, los dados y el marca-
dor.
El terreno de juego, tal y como se puede apreciar
en la figura 2, est@ coustituido por cuatro pistas: uma ovalada (1)
para la carrera de medin fondo; una recta (2) para la carrera de ve
locidad; un abanico 3 con foso 4 para el salto de altura y fivalmze

te un sector 5 con circulo de lanzamiento 6, para efectuar el lavza

.. ...:
miento de peso. e® 4
) " La pista ovalada 1, tendria preferevtementescua——
Y A

® e
calles paralelas,con noventa posiciones (7) ev cada una ‘aé°ellas

poxr donde se dg;étazQif?n ias fichas-atleta, existiendo wra 1inea -

que coincide égn posiciones perpendicular a las calles, que‘*Attaa--

* ec,
ria a modo de salida y meta de llegada. .’

Antes de la linea (8), las cuatro posiciougs, Aote
riores estan separadas por cuatro lineas paralelas a la (8),,D¢g} --
otro lado de la (8), lasQSegundas, terceras, cuartas y quintas posi
cioves esta@n unidas respectivamevte por lineas. Después de la linea

quinta, hay uva recta entre posiciomes que limita esta zowa con el-

resto de la pista.

La pista recta 2, tendria preferevtemeote cumatro-

calles rectas, con treinta posiciones (9) ev cada'una de eilas, por

donde se desplazariav las fichas atletas, existiendo uvas liveas --

«3-

©




80

85

90

95

(10) y (11) perpendiculares a las calles y destinadas respectivamen
te a salida y meta de llegada.
Antes de la linea de meta (1ll) las cuatro posicio |

ves avteriores estlv separadas entre si por cuatro lineas paralelas

a la (11). De otro lado las segundas, terceras, cuartas y quintas -

posiciones estdn unidas respectivameote por lineas paralelas a la -
(11). Después de la linea quinta hay uwa recta que limita la pista.

la pista (3) en forma de abanico; tendria prefe--
rentemente siete posicionamientos dispuestos sobre cuatro radios, -

cov una segunda fila 12 de partida o inicio del salto, cov uv rec~--

ténqulo a modo de foso 4 y una primera fila (13) de ivicio éé'%dlto.

et o

L]
vilido. )
1““‘5‘" e . .

La pieza (5) en forma de sector, tendria préfecen

temente doce posicionamientos de juego dispuestos sobre cuatre ra--

. *
dios, con un circulo de lanzamiento (6) y cuatro posiciovami&ntds -

(14) de inicio de partida. % e

....
la ficha-peso tevndria preferentemente forip:asfé-
rica 15 y en la versidn perforada representada en la figura.§.gQuos—

taria de una esféra 15 cov un ap@udice (16) adecuadameovte colorea-——

das para su distincidn y que permite su encaje ev las perforacioves

de posicionamieﬁto (14) de la pista (5) evn £prma de sector. Ev la -

versidn magnética podria temer la forma representada ev la figura 8

teniendo un pequedo imén (17). Evo la versidv de simple posiciovamien

to estaria montado sobre una base (18) lisa.

Las fichas-atleta tendrfav una forma tal como se-
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representan en las figuras 3, 4, 5by 9. Ev la vergifv perforada, tem
dria una base cilindrica (19). En la versibv maguética tevdria la ba
se un pequefio imin (20) y en la de simple posicooamiento uva zova -~
plama (21) en todos los casos para soportarse de forma estable sobré
el tablero. Asimismo, se puede apreciar ev la figura 9, que uma rea-
lizacidn del presente jugador-atleta, podria constar de uva esféra -
(22), ¢or tramo (23), cuerpo cilindrico coloreado (24) y avnillo de -

retencibn (25) y todos ellos anulares.

Evo cuanto a los dados, podrian ser haxaedros, pre-

ferentemente con digitos, que en el modelo se han realizado £v, base~
[ 4

o.:'
a un accionamiento mediante pulsadores (26) incorporados al u@délo.

e Los marcadores (27), serian adecuados pa{?'l}evar

a cabo no 85lo la cuenta del nimero de vueltas, sino tambiés'ﬁaia -
*
L X )

contabilizar la puntuaci® del match. En el presente modelo st ha --

L ]
realizado a base de pulsadores (28) conm accionamiento mediaote” trin-

quete, pero evidentemente podrian llevarse a cabo de cualqu{b;.forma.
T I

Finalmente, y como complemento del modelo%.8ste po
dria llevar un graderio (29) que actuaria a modo de marco, cove woa o
dos tapas (30) basculantes a modo de vestuario (31) o éecepﬁéculo pa
ra guardar las fichas-atletas y fichas-peso, los cuales tendrian to—~
pes o cie¥res (32) que permitirian la apertura o cierre de los recep
téqulos-vestuarios.

Este Modelo es realizable en cualesquiera de tama-

#os y materiales adecuados, siendo susceptible de toda clase de modi

ficaciones de detalle en tanto que &stas no alteren su fuodamento.

-5-
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- NOTA -~

Los puntos de invencidn propios y nmuevos que son -
objeto de la presente solicitud de Modeln de Utilidad, en Espa¥a por

veinte aWos gson los siguientes:

REIVINDICALCIONES

l.- JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA, carac
terizado por estar constituido, bisicamente, por un tablero, uvas fi

chas-atleta, v uvwas fichas-peso, uvnos dados y u» marcador.

2.- JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA, segiio

reivindicacion anterior caracterizado porque el tablero, de, forma --
L)
L

[ ] ..
rectangular, tendria preferentemente cuatro pistas: uma gvaiéda para

A . .
Sa carrera de medio fondo; uva recta para la carrera de velgéqud; -

...C
un abamnico para el salto de altura y um sector para el laozamiébtoﬁr

de peso. *

L]
3.- JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBRFMESA, ‘segiio

reivindicacioues anteriores caracterizado poxrque la pista o&é@!ﬂa -
tendria preferentemente cuatro calles paralelas, con oovenégsgébic;g
nes en cada unma de ellas, donde se desplazariav las fichas~§hl;ta, -
existiendo uma linea que coincide con posiciones perpendicular a las
calles, que actuaria a modo de salida y meta de llegada. Antes de la
linea de salida-meta las cuatro posiciones anteriores estan separa--
das por cuatro lineas paralelas a'dicha linea de salida-meta. Del --
otro lado de esta linea de salida-meta, las segundas, terceras, cuar

tas y quintas posicioves estén unidas respectivamente por lineas.Dqg

pués de la linea que ume las quintés posiciones hay otra recta antes

-6-
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de la siguiente pogicidn, que limita esta zona del resto de la pis

ta.

4.~ JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA, se-
giv . reivindicaciones anteriores caracterizado porque la pista rec-
ta tendria preferentemente cuatro calles rectas, con treinta posi-
ciones en cada una de gllas por doné: se desplazarian las fichas -
atletas, existiendo unmas lineas perpendiculares a las calles y des
tinadas a salida y meta de llegada. Antes de la linea de meta, las
cuatro posiciones anteriores estin separadas entre si, por cuatro-

lineas paralelas a la de meta. Del otro lado de esta linea dg nepa,
* [ 2K ]

LI .
las segundas, terceras, cuartas y quintas posiciones estin unfhaé-

LA Y

regpectivamente por lineas paralelas a la linea de meta. DesguEs.a

de la linea quinta hay uma recta que limita la pista.

5.~ JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA,” se-

gip reivndicaciones anteriores caracterizado porque la pista en —--

forma de abanico, tewndria siete posicionamientos dispuestos ;ﬁ&ré

LX)
cuatro radios, con una segunda fila de partida o iwnicio de é;ié;-
con uw rectl@ngulo a modo de foso dispuesto en el centro del btﬁgi-
co y wma primera fila de inicio de salto valido.

6.- JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA, se-~
gin reivindicacioves anteriores caracterizado porque la pista en -
forma de sector, tendria preferentemente doce posicionamientos de-
juego, dispuestos sobre cuatrc radios, con um cicurlo central de =

lanzamientos y cuatro posicionamientos de inicio de partida.

7.~ JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA, se-

-
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gtn reivindicacioneé anteriores caracterizado porque consta de 12 ~
fichas-atleta, pudiendo ser realizados en base a figuritas con esff
ra superior a modo de cabeza, un tramo cilindrico y apéundice de me-
nor difmetro con cuerpo cilin@rico y anillos de retenci&u’y.4 fi=-=-
chas~-pesn realizadas a base de uﬁa esféra-bola y un apéndice.

8.- JUEGO DE ATLETISMO EN SAIA DE soﬁamnsa,segﬁn
reivindicacitn de la 1 a 5 y similar a la 6, pero adecuadamente mo-

dificado para utilizaci®n con medios magnéticos o de simple posicio

namiento.

9.- JUEGO DE ATILETISMO EN ‘SALA DE SOBREMESA“‘:se——
®s e .

gin reivindicaciones anteriores caracterizado porque estarig'dotado

da-dad®s pudiendo ser acciomados los mismos mediante pulsadorgg que
.'. 0.
los harian moverse dentro de unos recept@culos transparentess

o8
o -

10.- JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA geqﬁn

LI W BEY

reivindicaciones anteriores caracterizado porque estaria dqtado de-

' P, ”~ l.. *
marcadores de puntuacidn y nimero de vueltas con mandos, 819?50 una
. - .

realizacidn de los mismos a base de pulsadores comn trinqueégﬂ
11.- JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMJ::éA:.' segfin
reivindicaciones antériores caracterizado porgue al campo de Jjuego -
1o podria rodear total o parcialmente un graderio que tendrfa el mar
cador y los dados.
12.- JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA, scain
reivindicaciones anteriores caracterizado porque el graderi, podria-

tener a modo de vestuarios, uno o dos receptdculos para el almaceva-

je dg atletas=ficha y fichas-peso con cierre adecuado.
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13.- JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA

Tal y como se ha descrito en 1a
tecede y para lcs fines ew ella especificados.
Consi

hojas escritas a mAquina por uma sola cara.

Madrid, 5 de Marzo 1.981

-Q-.

memoria que an-

a la presente memoria descriptiva de nueve
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