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El objeto de la presente solicitud de Modelo de- 

Utilidad, se refiere a " JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA ” , 
consiste en un juego de azar, el cual es totalmente nuevo y desco­

nocido en España y en e l extranjero, y cuyas características de no 

vedad le confieren la cualidad de aportar al uso a que se destina, 

las siguientes ventajas sobre lo ya conocido que posibilitan  su —  

consecución industria l.

a) Es de una gran sencillez, al emplearse para -  

jugar e l mismo fichas y dados.

impacto

b) Es un juego altamente instructivo y de grao -• •• •

c) Aunque solamente depende del azar, sin embar-
*•" •

go mediante e l mismo se pueden efectuar cuatro pruebas clásicas, -

como son el salto de altura, lanzamiento de peso, medio fondo y ve• ♦ • • • “

locidad. • • •• • *
•

d) Se acomoda de forma notable a las competipio-
. • *• • • •

nes reales señaladas.
*  •  •  •  •

e) Puede jugarse entre dos personas, con seis at. 

letas-fichas y dos fichas peso por bando, con posibilidad de exis­

t i r  reservas.

£5 P?T-a su realización pueden emplearse tableros 

perforados, equipos magnéticos o por simple superposición.

g) Puede realizarse mediante conexiones y mandos

electrónicos.

n) Según la versión, sus costos son bajos



En el adjunto plano, a l objeto de fa c i l it a r  su —  

descripción, a títu lo  de ejemplo y por e llo  sin carácter lim itativo  

alguno, se ha representado una forma característica de realización-

del modelo que se preconiza.

La figura 1 representa una vi.sta en perspectiva -  

de una realización del modelo en forma de estadio.

La figura 2 es una v ista  frontal del tablero de -  

juego con las diversas p istas.

Las figuras 3, 4 y 5 son distintas formas de rea­

lizarse un atleta (f ic h a ). m ...
• :  •• • •  •

Las figuras 6, 7 y 8 son distintas formas de rea-
• • ♦

lizarse el peso (fich a ). • • • ♦ ♦
La figura 9 representa un despiece del atleta f i ­

ta*
cha.

• • * • •
El juego de atletismo de sobremesa,es un juego de

* •*.• •
participación, en el que compiten dos jugadores, cada uno de* e ilo s -

** V  •con un équipo formado por 6 atletas-fichas y dos fichas pest».qi*s se
a

desplazarían según la puntuación que determinarían uno o dote*,* sobre 

un tablero que tendría cuatro p istas: una ovalada para 3.a carrera -  

de medio fondo; una recta para carrera de velocidad; un abanico pa­

ra el salto de altura; y un sector para el lanzamiento de peso, to­

do e llo  de acuerdo con unas normas que confieren a la partida un do 

ble carácter: educativo-formativo al introducir y fomentar las ven­

tajas de jugar aún con fichas al deporte nato por excelencia, y de­

portivo por ser f ie l  re fle jo  de lo que sucede en una auténtica codi-
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(10) y (11) perpendiculares a las ca lles y destinadas respectivamen 

te a salida y meta de llegada.

Antes de la  línea de meta (11) las cuatro posicio 

nes anteriores están separadas entre s í  por cuatro líneas paralelas 

a la (11 ). De otro lado las segundas, terceras, cuartas y quintas -  

posiciones están unidas respectivamente por líneas paralelas a la  -

(11 ) . Después de la línea quinta hay una recta que lim ita la p ista ,

La p ista (3) en forma de abanico, tendría prefe—

rentemente siete posicionamientos dispuestos sobre cuatro radios, -

con una segunda f i l a  .12 de partida o in icio  del salto, con un rec—• •••
• • •

tángulo a modo de foso 4 y una primera f i la  (13) de in ic io  dé*sdlto.
• ♦ •

valido. ) •
* • •

La pieza. (5) en forma de sector, tendría púféíerejo
• • •

temente doce posicionamientos de juego dispuestos sobre cuatro r a ~

dios, con un círculo de lanzamiento (6) y cuatro posiciouamfSdtds -
* •*.

(14) de in icio  de partida.

la fioha-peso tendría preferentemente formp/eéfé- 

rica 15 y en la  versión perforada representada en la figu ra .6 .cons­

taría de una esfera 15 con un apéndice (16) adecuadamente colorea—  

das para su distinción y que permite su encaje en las perforaciones 

de posicionamiento (14) de la  pista (5 ) en forma de sector. En la -  

versión magnética podría tener la forma representada en la figura 8 

teniendo un pequeño imán (17). En la  versión de simple posicionamiei» 

to estaría montado sobre una base (18) l is a .

10G Las fichas-atleta tendrían una forma ta l como se-
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representar) en las figuras 3, 4, 5 y 9. En la versión perforada/ tein 

dría una base c ilindrica  (19). En la versión magnética tendría la bj& 

se un pequero imán (20) y en la  de simple posiconamiento una zona ~  

plana (21) en todos los casos para soportarse de forma estable sobre 

e l tablero* Asimismo, se puede apreciar en la figura 9, que una rea­

lización del presente jugador-atleta, podría constar de una esféra -  

(22), coi tramo (23), cuerpo cilindrico coloreado (24) y an illo  de -  

retención (25) y todos e llo s  anulares.

En cuanto a los dados, podrían ser haxaedros, pre­

ferentemente con dígitos, que en el modelo se han realizado ^n#base-
•  a #  ^

a un accionamiento mediante pulsadores (26) incorporados al modelo*
• • •

Los marcadores { 2 1 ) ,  serían adecuados para*llevar

a cabo no sólo la cuenta del nfimero de vueltas, sino también para —
• ♦ ♦

contabilizar la  puntuación del match. En el presente modelo Sfe ha —

realizado a base de pulsadores (28) con accionamiento mediante fcrin-
• • •

quete, pero evidentemente podrían llevarse a cabo de cualquier»forma.
••• • •

Finalmente, y como complemento del modelo*,.Jaste po 

dría llevar un graderío (29) que actuaría a modo de marco, con» una o 

dos tapas (30) basculantes a modo de vestuario (31) o receptáculo pa 

ra guardar las fichas-atletas y fichas-peso, los cuales tendrían to­

pes o cierres (32) que permitirían la  apertura o cierre de los zece|> 

táculos-vestuarios.

Este Modelo es rea lizable  en cualesquiera de tama­

ños y materiales adecuados, siendo susceptible de toda clase de modi 

ficaciones de detalle en tanto que éstas no alteren su fundamento.

- 5 -



N O T A

Los puntos de invención propios y nuevos que son -  

objeto de la  presente so lic itud  de Modelo de U tilidad , en España por 

veinte años son los siguientes:

R E I V I N D I C A C I O N E S

1. -  JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA, cara£

terizado por estar constituido, básicamente, por un tablero , unas f i  

chas-atleta, y unas fichas-peso, unos dados y un marcador.

2 . -  JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA, según

reivindicación anterior caracterizado porque e l tab lero , de #fpjqna - -

rectangular, tendría preferentemente cuatro p istas: una ovalada para
•  •  •£ •.-la catrera de medio fondo; una recta para la  carrera de velocidad; -

¡.v-r--- *  •  •

• • •9un abanico para el salto de altura y un sector para e l  lanzamiento g-
• • •

de peso. •

3 .- JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA, según
• * v• • 9

reivindicaciones anteriores caracterizado porque la  p ista  ov&á^ña —  

tendría preferentemente cuatro calles para le las, con oovevtík.*p»sicio 

nes en cada una de e lla s , donde se desplazarían las fichas-'a&feefca, -  

existiendo una línea que coincide con posiciones perpendicular a las  

ca lles , que actuaría a modo de salida y meta de llegada. Antes de la  

línea de salida-meta las cuatro posiciones anteriores están separa—  

das por cuatro líneas paralelas a dicha línea de salida-meta. Del —  

otro lado de esta línea de salida-meta, las segundas, terceras, cuar 

tas y quintas posiciones están unidas respectivamente por lineas«Des 

pues de la  línea que une las quintas posiciones hay otra recta aoteB
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de la  siguiente posición, que lim ita esta zona del resto de la  pis  ̂

ta.

4 .- JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA, se­

gún reivindicaciones anteriores caracterizado porque la  p ista  rec­

ta tendría preferentemente cuatro ca lles  rectas, con treinta posi­

ciones en cada una de e lla s  por doné2 se desplazarían las fichas -  

atle tas , existiendo unas líneas perpendiculares a las ca lles y des 

tinadas a salida y meta de llegada. Antes de la  línea de meta, las 

cuatro posiciones anteriores están separadas entre s i, por cuatro- 

líneas parale las a la de meta. Del otro lado de esta línea d^

las segundas, terceras, coartas y quintas posiciones están unidas-
* •  *

respectivamente por líneas paralelas a la  línea de meta. Desj3U%S( 

de la  línea quinta hay una recta que lim ita la  p ista .
• • •

5. -  JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA/ se-

gún reivndicaciones anteriores caracterizado porque la  p ista  en —
• •*.• •

forma de abanico, tendría siete posicionamientos dispuestos st>br%
•••••

cuatro radios, con una segunda f i la  de partida o in ic io  óe salto  -  

con un rectángulo a modo de foso dispuesto en el centro del ktfenrL- 

co y una primera f i la  de in ic io  de salto válido.

6. -  JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA, se­

gún reivindicaciones anteriores caracterizado porque la  p ista en -  

forma de sector, tendría preferentemente doce posicionamientos de­

juego, dispuestos sobre cuatro radios, con un cícurlo central de = 

lanzamientos y cuatro posicionamientos de in ic io  de partida.

7 .- JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA, se­



íw

gún reivindicaciones anteriores caracterizado porque consta de 12 -  

fich as-atle ta , pudiendo ser realizados en base a 'f ig u r ita s  con esfjS 

ra superior a modo de cabeza, un tramo c ilindrico  y apéndice de me­

nor diámetro con cuerpo cilindrico  y an illos  de retención y 4 f a ­

chas-peso realizadas a base de una esféra-bola y un apéndice*

8. -  JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA,según 

reivindicaciSn de la 1 a 5 y similar a la  6, pero adecuadamente mo­

dificado para utilización con medios magnéticos o de simple posicio  

namiento.

9 . -  JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA***se—

gún reivindicaciones anteriores caracterizado porque e s ta r ía * dotado

cfcwdad&s pudiendo ser accionados los mismos mediante pulsadores que
*.*’•*

los harían moverse dentro de unos receptáculos transparentes*
•  •  «

* . ■
10. -  JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA según

«íes*
reivindicaciones anteriores caracterizado porque estaría  dqta^p de-

V *  •
marcadores de puntuación y número de vueltas con mandos, siendo una 

realización de los mismos a base de pulsadores con trinquete.
a

11. -  JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA* * según 

reivindicaciones anteriores caracterizado porque al campo de juego -  

lo podría rodear total o parcialmente un gr-úerío que tendría el mar 

cador y los dados.

12. -  JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA, según 

reivindicaciones anteriores caracterizado porque e l graderí > podría- 

tener a modo de vestuarios, uno o dos receptáculos para e l almacena­

je de atle tas-ficha  y fichas-peso con cierre adecuado.

8
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13.- JUEGO DE ATLETISMO EN SALA DE SOBREMESA 

y  cono se ha descrito en la nenoria que an­

tecede y para los fines en e lla  especificados.

Consta la  presente nenoria descriptiva de nueve 

hojas escritas a máquina por una sola cara.

Madrid, 5 de Marzo 1.981

• •

» ••• I ♦
I  ^  •



UAIAN IGNACIO ARMO DE AÑORES HOJA UNICA
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