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El objeto de la presente solicitud de Modelo de - -

Utilidad, se refiere a " JUEGO DE BOXEO DE SOBREMESA ", consiste en
un juego mezcla de azar y de cilculo de probabilidades, el cual es-
totalmente nuevo y desconocido en Espafia y en el extranjero, y cu--
yas caracteristicas de novedad le confieren la cualidad de aportar-
al uso a que se destina, las siguientes ventajas sobre lo ya conoci

do que posibilitan su consecucidén industrial.

a) Es de una gran sencillez, al emplearse ﬁ?f’:iﬂ

gar el mismo fichas y dados.

b) Es un juego altamente instructivo y de g%qm:qE

pacto. .:.
s c) No sblo depende del azar, sino también de um -
cflculo de probabilidades que realiza @ada jugador. s .°,

d) Permite una variacidn en la actuacidn, t2-que
L J
" ’.I.

no sdlo se posibilita la ejecucidn de un ataque, sino también la .de

fallos.

e) Se acomoda de forma notable a un combate de bo
xeo normal.
f) Puede jugarse entre.dos personas, con un juga-
dor (ficha) por bando, con posibilidad de existir reservas.
g) Para su realizacidn pueden eﬁplearse tableros-
perforados, equipos magnéticos o por simple superposicidn.
| h) Puede realizarse mediante conexiones y mandos-

electrdnicos.

i) Segiin la versibén, sus costos son bajos.




En el adjunto plano, al objeto de facilitar su ~-=-

desciipcién, a titulo de ejemplo y por ello sin caracter limitativo
alguno, se ha representado una forma caracteristica de realizacidbn=-

del modelon gque se preconiza.

la figura 1 representa umna vista ev perspectiva -

del modelo.

La figura 2 es una vista frontal del tablero del-

juego.

Las figuras 3, 4 y 5 son distintas formas de®fka-
L

) *® o e
lizarse un jugador. .

La figura 6 representa un despiece del jugad&f'hg

L)
. oo
xeador ficha. .
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El juego de boxeo de sobremesa, es un juego 'de =%

[ ]

participacifn, en el gque compiten dos jugadores, cada uno de eIIbﬁ-

..l..

40 . con una ficha-boxeador,los cuales desplazarian una ficha-plgile gh=*
giin la puntuacidn que determivarian dos dados, sobre un tablero.cﬁg

driculado y delimitado gue constituye el terreno de juego, cuadriLé

tero o ring, todo ello de acuerdo con unas normas que confieren a =~

la partida un doble caracter, 'educativo por el ejercicio mental rea

45 lizado al efectuar el calculo de probabilidades de los distintos mo

vimientos, y deportivo por ser fiel reflejo de lo que sucede en un-

auténtico combate de boxeo.

Como se puede apreciar en las correspondientes fi

guras, &ste modelo estaria coostituido basicamente por las fichas -

50 boxeadox, el terreno de juego o cuadrilltero, los dados y el marca-

- -
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dor.

Las fichas boxeador tendrian una forma tal como -
se representan en las figuras 3, 4, 5y 6 . En la versidn para ta--
blero perforado,el jugador (1) tal como se representa en la figura 3
tendria un pie perforador 2. En la versibn magn&tica el jugador 3,-
de la figura 4, tendria una peana magn&tica 4 y en la de simple po-
sicionamiento el jugador 5 tendria un pie plano 6, en todos los ca-
sos para mantenerse de forma estable la ficha boxeador correspondien

o 90
. L
te, sobre el tablero. Existirian una o dos fichas-boxeador pdr.édqi

po y como repuesto, de distinto color para su distincidn. Asimigho-

se puede apreciar en la fiqura 9, que una realizacidn del pré%&ﬁﬁb-

boxeador-@icha, podria constar de una esféra (7), a modo de cidljeza-~

cBh tramo (8), cuerpo cilindrico coloreado (9) y anillo de reten’ -
e o

cidén (10) y todos ellos anulares. v °

L ]
v Ceoa

El te?reno de juegbqes una lamina de materiié{éﬂg
tético, madera, etc, y para la versidn magnética de éhapa fér;}pg.—
de forma rect;ngular, cercaAO por una moldura, con circulo central-
1M1y éonteniendo un cierto nimero de cuadiiculas iguales, cuyos vég
tices constituyen las posiciones por donde se desplazan las fichas.
Todos los vértices o posiciores equidistan de las 1ineas mis proxi-
mas la mitad del lado de una cuadricula.

En la versidn magnética en la que el tablero es -
naturalmente metdlico, dichas posiciones estén sefialadas por cicu--
los al igual que la versibn devsimple posicionado, y en la Qersién—

perforada, por taladros circulares.

.
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La disposicidn del terreno de juego, con su circu

lo central y posiciones, queda exactamente resefiada en la figura 2,

teniendo 181 posiciones (bien sea taladros en el caso de ejecucidn-
perforada, & circulos, en cualquiera de las otras dos.

Dicho circulo central 11, dispondria en su inte--

rior 5 posiciones, cuatro de ellas 12 formando los vértices de un -

cuadrado y otra central 13, y que seria el punto de partida del com

bante, para lo cual las fichas-boxeador, se situarian dentrq ggl --

mismo, y sobre una 12 de las diagonales dei ring, dejando 1iq;e la-

e
posicidn (13) central entre ellas. *

* [}
.

¢t a
limites-cuerdas, sendas lineas 14, que delimitarian el mismo.Tenien

- .

N LA X XX
do en cuenta que los boxeadores ficha, se desplazarian siguiendo -

* ...

, . .
diagonales, seglin puntuacidn de un primer dado, y en la perpéndicu-
AN X

- - [ ]
lar a la del primero, segln puntuacidn de un segundo dado, 2 mkhos-
que "chocara " contra las cuerdas, en la que saldria rebotadd®la -~
trayectoria. Si por el contrario, 1la trayectoria chocara con alguna

de las esquinas 15, volveria sobre su camino.

En cuanto a los dados, podrian ser hexaé&dros, pre
ferentemente con digitos, que en el modelo se han realizado en base
a un accionamiento mediante 4 pulsadores (16) incoxporados al cerra

miento 17 que constituye el modelo. Los marcadores (18) serian ade-

cuados para llevar a cabo el triple tanteo de " asaltos"™ "puntos" -

(unidades y decenas) y "turnos". En el presente modelo se ha reali-

zado a base de pulsadores (19), con accionamiento mediante trinque-
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tes; pero evidentemente podrian llevarse a cabo mediante cualquief-
otra forma.

Finalmente, y como complemento del modelo, éste -
podria llevar un graderio (20) que actuaria a modo de marco, con --
una o dos tapas (21) basculantes a modo de vestuarios o recepticulo
para guardar los boxeadores los cuales tendrfan topes o cierres (22)
que permitirian la apertura o cierre de los recept@culos-vestuarios.

Este Modelo es realizable en cualesquiera Ea?eﬁos

y materiales adecuados, siendo susceptibles de toda clase de'ﬁ&diﬁi

caciones de detalle en tanto que éstas no alteren su fund=-mento.
' L ]

- NOTA - *

Los puntos de invencidn propios y nuevos que son~

@

™ (X o'-
objeto de la presente solicitud de Modelo de Utilidad, en Espahia --.

e S°
por veinte aflos son los siguientes. eear
REIVINDICACIONES lee

1.- JUEGO DE BOXEO DE SOBREMESA, caracterizade---
porque estd constituido bisicamente por un tablero preferentemente-
de forma cuadrada con un circﬁlo central y cuatro lineas-cuerdas ~-
que lo limitan.

2.~ JUEGO DE BOXEO DE SOBREMESA, segiin reivindiqi‘
cidn anterior caracterizado porque el tablero total dispone prefe--
rentemente de ciento ochenta y una posiciones materializadas por ---
puntos o circulos pequefios pintados, impresos, embutidos u otra for
ma de materializacidn o por pegueﬁos agujeros circulares, y cuyos -

puntos o circulos estfn distribuidos en diez lineas equidistantes -

wde
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con diez posiciones e intercaladas nueve lineas copn nueve posicio-

nes cada una.

3.- JUEGO DE BOXEO DE SOBREMESA, seg{in reivindi-

caciones anteriores caracterizado porqﬁe en el circulo central pa-
ra el empieze del juego, irian dispuestos cinco posiciones, cuatro
de ellas formando los vértices de un cuadrado y otra central.

4.~ JUEGO DE BOXEO DE SOBREMESA, seq(in reivindi-

caciones anteriores caracterizado porgque el cuadrilatero o terreng
-

L] » -
de juego, a modo de limites-cuerdas, dispondria de sendas lineéé,-

gque delimitarian el mismo, adecuadamente dispuestas para actuar "a
L ]

modo de pared de rebote cuando choquen con &1 las fichas—boxeaaa}f

y con cuatr® esquinas para actuar a modo de inversidn de sentidd -

dé“%esplazamiento. Teent

s *

.o °
5.~ JUEGO DE BOXEO DE SOBREMESA, segin reivin@iv"

caciones anteriores caracterizado porgue consta de dos fichas éoigz
do de boxeadores, pudiendo ser realiéadas en base a figuritas,‘cog'
esféra superior a modo de cabeza, un tramo cilindrico y apéndice -
de menor didmetro, en cuerpo cilindrico y anillos de retencibn.

6.~ JUEGO DE BOXEO DE SOBREMESA, seqiin reivindi-
cacidr de la 1 a 3 y similar a la 4, pero adecuadamente modificado
para utilizacidn con medios magnéticos o de simple posicionamiento.

7.- JUEGO DE BOXEO DE SOBREMESA, segiin reivindi-
caciones anteriores caracterizado porque estaria dotado preferente
mente de dos dados, pudiendo ser accionados los mismﬁs mediante --

pulsadores que los harian moverse dentro de unos receptaculos,

-6-
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travsparentes.

8.~ JUEGO DE BOXEO DE SOBREMESA, segQin reivindi-
caciones anteriores caracterizado porgue estaria dotado de marcado
res de tanteo con mandos, siendo uma realizacidn de los nismos a -
bage de pulsadores covw tringuete y gque podriav accionar marcadores
de "asaltos", "puvntos” (unidad y decevwa) y turmos, los Euales esta

rian respectivamente compartimentados.

9.~ JUEGO DE BOXEO DE SOBREMESA, segf(iv reiv}ué%—

®
caciones anteriores caracterizado porque al campo de juego 1o pos~
e

dria rodear total o parcialmevte uv graderio que tendria los mirca

dores y los dados. a * %

L AL 1

10.- JUEGO DE BOXEO DE SOBREMESR, segfin reiviedi-

gﬁﬁﬁﬂﬁé@ anteriores caracterizado‘porque el graderio podria tévér-
a modo de vestuario, uno o dos recepticulos para almacenaie ééi;;
xeadores-ficha con clerre adecuado. _ :.::}
11.- JUEGO DE BOXEO DE SOBREMESA.
Tal y como se ha descrito en la memoria que ante
cede y para los fines en ella especificados.

Consta la presente memoria descriptiva de siete-

hojas escritas a miquiva por uma sola cara.




- D.JUAN IGNACIO ARINO DE ANDRES

HosA UNICA
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