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MEMDRIA DEQCRI?TIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un jugue=

te 1l8gico,

En la invencién se ha ideado un juguete encaminado a

favorecer el desarrollo del pensamiento légico y la ﬁ@bilidad

de combinacidn de los nifios y adultos,

EFl juguete se compone de un cuerpo cuya forma general
es derivada de un tronco de cono de revolucién o forma similar,
el cual se encuentra dividido en secciones o discos transversa=
les, preferentemente seis, cada uno de los cuales puede girar

sohre el eje vertical de simetrfa con independencia de los res-
;
tantes discos,

e T

El cuerpo formado por el conjunto de discos' citados

presenta unz pluralidad de ranuras en sentido de la genératriz,

preferentemente seis, que afectan a todos los antedicbos discos

sendas agrupacio=

constituyendo estas ranuras alojamientos para

nes de 'olas, tantas como discos, El disco de mayor didgetro

a *me na
presenta un alojamiento interior para recibir/la bol# prbepecti-

va mediante presibn manual, con lo cual se obtiene un":@gar li-
bre en dicho disco inferior que puede ser ocupado por.odras boe

las, de manera tal que siempre exista un lugar libre, unicamen=

te uno, que permite alterar la posicidn de las bolas con el fin

de conseguir la combinacién deseada,

Con el fin de facilitar la explicacibn, se acompafia a

la presente memoria descriptiva de una ldmina de dibujos en la
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Que se ha representado un caso de realizacibn que se cita a

tftulo de ejemplo,
En Jos dibujos:

La figura 1, es una vista en perspectiva del juguete,

segfin el modelc,

La figura 2, corresponde a una vista en perspectiva
en la que se manifiesta la accidn manval de presionar la bola

flotante con el fin de obtener el lugar libre,

La figura 3, muestra el movimiento anterior de la

bola de manera esquemética,

La figura 4, es otra perspectiva en la que se descri-
be de manera gradfica el desplazamiento vertical de la columna

de bolas merced al lugar libre obtenido en el disco ihFerior.,

La figura 5§, esquematiza el antedicho movimi®wrto.

Haciendo referencia a las figuras, se aprecia’ en su
realizacibn un juguete, designado en general por -1-;'5 inte~
grado por una pluralidad de discos o secciones circulargs =2-,

sSoe 8w

giratorios independientemente sobre un eje comfin vertiigadl que

los agrupa, dando lugar a una forma troncocnica de 1eydlucién

0 similar, que presenta ranuras =3~, en sentidc de ia.gpnera-

triz, formadas dichas ranuras por la coincidencia de los hue

€0S que presentan cada uno de los discos ~2-,
En cada uno de los huecos que constituyen las ranuras
~3=, se dispone una bola =4=, gque queda retenida en dicho hue=

€0, pero que puede deslizar a lo largo de la ranura, pasando
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de un disco a otro,

En el disco de mayor didmetro ~2'-, o disco inferior,
existe un hueco interior provisto de un muelle, en cuyo hueco -
puede alojarse la bola del disco respectivo, con lo cual se}”
obtiene un hueco que permite el desplazamiento de las restan= -

tes bolas, deslizandolas por las ranuras y girando los discos,

Su funcionamiento es como sigue:

Al empezar el juego, el disco -2!-, se pusde obtener
un hueco libre, apretando la bola ~4'~, en sentido de la fle-
cha F, Este hueco cambiard de lugar durante el juego, por el
giro de los diferenies discos «2=, y moviendo 1la bola =4''w, en'
sentido de la ranura, segfin flecha F!', con lo cual las bolas

=4=~, pueden ocupar diferentes posiciones, y la bola aprétada y

oculta en el discc inferior ~2'-, que ha proporcionado. el

[ 4

sitio libre, puede recuperarse merced al muelle incorpbrado que

.c.
tiene tendencia a devolverla a su posicibn primitiva, st pues,

con el giro de los discos y aprovechando el lugar libre de po=-

sicién cambiante, se puede obtener la combinracién deseadg de

las bolas,

. \d
-
e ®®

El modelo, dentro de su esencialidad, puede .sep, lle-
vado a la prdctica en otras formas de realizacifn que difieran‘
en detalle de la indicada a ti{tulo de elemplo en la descripcifn
y a las cuales alcanzard igualmente la protececifn que se recaba.i
Podrd, pues, construirse en cualquier forma y tamafio, con los

materiales mis adecuados, por quedar todo ello comprendido en

el espiritu de las reivindicaciones,
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REIVINDICACIGNES

Descrito el objeto y utilidad del presente invento,
lJo que se declara nuevo y no divulgado en Espaifia comprende

las siguientes reivindicaciones:

1= Juguete 1l8gico, caracterizado esencialmente por
el hecho de comprender un cuerpo dé forma general troncocédni-
ca de revclucidn o bien exagonal, dividido transversalmente
en disccs, preferentemente seis, cada uno de los cuales es
giratorio sobre el eje de simetrfa del cuerpo general con
independencia de los discos restantes; porque el conjunt~ del
cuerpe descrito presenta ranuras en sentido de la generatriz,
preferentemente seis, que afectan a los diversos discos; por-

que las referidas ranuras constituyen respectivas reﬁbﬁ&ionés

de gufa para sendas agrupaciones de bolas que llzcian aquellas;

porque en cada ranura de las citadas existen tantas bolas

e s e
cono discos componen el cuerpo general, de manera tal gue el

£iro de un determinado disco arrastra las bolas comprendidas

LA K NN J

en sus porciones de gufa; y porque en el disco inferiop*de

mayor difmetro existen dos bolas diametralmente opueqfﬁﬁg mone
tadae elasticamente, de las cuales, una u otra, puede.spr des=
pPlazada en ocultacibn hacia el centro geométrico del disco,
estableciendose un vacio en la ranura que permite el movimienw
to de las restantes bolas del juego con lo que, mediante el
giro de los discos y el movimiento de las bolas en sentido de

la.rannra, se consigue disponer las bolas segin érdenes prees=



tablecides,
2, Juguete 1b6gico,

Seghn se describe y reivindica en la presente memo-
ria descriptiva que consta de 6 hojas foliadas y escritas a

mdquina por und sola cara scompafiada de los dibujcs regla-

mentarios,

e ® 10 FED, 18!
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