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En la presente memoria descriptiva y sn los di-
bujoa complementarios que se acompafan, vamos a tratar de
definir un nuevo juego didactico que presenta unas avihﬁam
tes novedades en el tipo de juegos de composicidn, adépb;n-
do en principie la caracteristica propia de los rompoeéb.-
zas pero con difsrencias sustanciales, toda vez que éﬁqé?
tras que los rompecabezas habituales tienen la forma dé-
montaje de sus piezas por simple aplicacidn, en el juag@.

didéctico que nos ocupa, se precisa que las piezas sd@ﬂ'-

colocadas una a una sn unas guias paralelas y por al:th:a-

mo superior del tablero base, para que peor deslizami§q§p!
se dispongan correctamente en su lugar sin posibilidad de
error, ya que® después de insertada la pieza por la parte
supericrs dsl tablsro, no pocdrd ser nuédvamente extraida por
este punto, ya que axiste un trinquete de retencidn, debien-
de deslizarse hacia la parte inferior por la que saldra, des-
truyendo lo anteriormente construido, por lo que se precisa
en su mane jo, un extremado cuidado para svitar esta contin-
genci a.

Como se desprende, este nuevo juego didictico de
composicién, segdin la dificultad que presente, podrd ser
praparado indistintamente para juegos de nifios é adultos,

pudiando alcanzar grar dificultad su resolucidén que indu-

dablemente rsquerira una gran habilidad y sentido préctico,
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y en lo refarente a su condicidn did&ctica, cabe la posie
piiidad de realizarse rompecabezas con mapas de distintas
caracter{sticas, politicos o fisicos, composiciones anatd-
micas, paisajes, y cualquier otro, comprendiendc unaa ca-
racter{sticas estructurales y constitutivas que difi;;3;:

notablemente de los distintos tipos de juegos didictiess

de composicién actualmente conocicos, por cuyas razonad®
unidas a sus cualidades de novedad y utilidad préct1é§5:
se 8stima cocn fundamento suficiente para obtener sl wﬁu—
vilegio de exclusividad que se solicita en lo refsrasie’.a
su Pabricacién y venta por el titular en Espafia, Cﬂﬂ&;éhh-
secuasncia del presente registro de Modelo de Utilidaié:}

En lineas generales, esste juego didactice,,gsté
farmado por una basa ¢ tablero provisto de unas acanaladu-
ras salientes dispuestas paralelamente y equidistantes, cu-
yas acanaladuras adoptan una seccidn en cola de milano, lle~
vando por el extremo superior por el que se aplican las pie=-
zas de composicidn, unos dispositivos de anclaje que psrmitan
la introduccidn de las piezas psro no su extraccidn qus dnica=-
mente podri realizarse por la parte inferior, de forma que
la introduccidn incorrecta de una sola pieza, puede destruir
todo lo realizado con anterioricad ya que dicha pieza con las
qus le anteceden, deberan ser extrafdas por la parte infericr

y volver a montarlas nuévamsnte,

Las distintas piezas de composicidn montables
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sobre al tablero, adoptardn una forma irregular y planas,
comprendiendo en 8l plano inferior, la correspondiente es=-
cctadura en forma de cola de milano para ser montadas al
tanlero, pudiendo formarse distintos tibos de rompecabezas,

bien sea de tipo didictico, da entretenimiento & de ﬁ;ﬁn:

comple jidad, :

Para una mejor comprensidn de las caracterfs%i-
cas gensrales anteriorments axpuestas, se acompafian ?bg?lé-
minas de dibujos que nos muestran grificamente represéhtado,
un caso de realizacidn practica del juego didactico de compo«
sicidén objeto del presente registra, haciendo nonstanr:QUB da-
da la condicidn eminantemente infnrmativa de los dibydéq en

ce e

cuestidn, las figuras disefadas en los mismos, deberan ser

Sevae,

examinadas con sl m&s &mplio criterio y sin cardcter limita-
tivo de parte alguna,

Las figuras representadas en las dos hojas de
dibujos que se acompaffan, exponen como a continuacién se
aspecifica:

Figura 1.~ Vista frontal dal tablero ¢ base del
juego, en el que axisten una pluralidad de nervios alfnaa-
dos con seccidn aen cola de milano, viéndosa en sl sxtremo
de los mismos recayentes a la parte superior del tablsero,
unas uPlas da =nclavamiento que permiten la introduccidén de
las piszas de composicién, sin que por el mismo punto pue-

dan ser extraidas,
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Figura 2.- Vista de canto del tablero del juego,
con los nervios salientas en cola de milano, para sl mon-

taje de las piezas de composicidn.

Figura 3,- Detalle en perspectiva de una parte

del tablero de juego, viédndose la disposicidn de los.péir

vios salientes an cola de milano y las uffas de enclavamien-

to de las pieszae del juego. .

Figura 4,- Perspectiva inferior de una de 1de’

piezas de composicidn del juego, vidndose al canal an *co-

.
»

la de milano que la atraviesa para montarse a las guias’

6 nervios salientes del tablero del juego, prasentan&dufas

diversas piazas de composicidn, formas caprichosas que-de-
berin ensamblar unas con otras, reed.

Figura 5.~ Planta inferior de una de las pisezas
da ccmpasicidén, con al canal de montaje @4 la base del jue~
Q0.

Figura 6.~ Vista de canto 6 perfil de una de
las piezas de composicidn, cuyo plano superior serd total-
mente lisc y dececrado con los motivos de composicidén en
forma de rompecabezas, mientras que inferiormente, se ve
2l canal practicado en cola de milana, para montarse a la
base y a través de los narvios salientes en cola de milano
que actlan de guia,

Figura 7.~ Vista frontal de uno de estos juegos
diddcticos de composicidn, en su fase de montaje, que en

ests caso adopta la rigura de un mapa de Espafia, habiéndo-
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se montado ya varias piezas de corposicién en forme correc-
ta formando provincias, disponiéndose en la parte inferior
del tablero, una placa quia para limitar la posicidn de

las piezas de composicidn,

Figura 8.- Vista frontal de otro de estos juae’

L *

gos did3cticos, cuya composicidn adquirird una vez términa-

da, la Forma rectangular, habiéndose montado ya varias. pia-

zas ordenadas iorrectaments, apOyadas sobre una reglaba’

inferior. Lt

Al objeto de facilitar la localizacidn de l-aa™
diferentes partes de que consta sste juego didéctico:qgl
composicién, se han incorporado acotaciones numéricéé}éﬁ
las fiquras de las dos liminas de dibujos adjuntas, xela-
cionadas con las descripciones que de sus caracter{sticas
y funcionamiento se realizan a continuacidn, siendo -1-,
el tablero 6 placa base, sobre la gue se monta el juego,
cuyo tablero, presenta sn su plano supsrior, una plurali=-
dad de nervaduras salientss -2- en cocla de milano, debida-
mente al{neadas de arriba abajo, paralelas y adecuadamente
distanciadas, cuyas nervaduras constituirdn las gu{as para
sl montaje y deslizamiento de las piezas de composicidn =3-,
para formar un rompecabezas de formas myltiples, bien de
tipo didéactico como conh fines de entretenimiento 6 para
realizar complicados juegos de montaje, todo ello, segin

al tipo de piezas y caracteristicas utilizadas en el juego.
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Cerca del extremo superior de todas las ner-~

vaduras =-2- existentes en la placa base -1-, hay montado

gl resorte -4- de hilo de acero, cuyo resorte actua de

trinquete de retencidén de las piezas -3-, de forma qim be-
®e

tas sl montarse a sus correspondientes nervaduras po¥ pe€-

dio de sus canales -5-, después de rebasarse el correspon-

diente resorte -8-, no podran retroceder en el caso Ue °.

v e

haberse montado equivocadamente, debiendo desprenderse

de la placa por el extremo inferior, con lo que se desmgn-

tard lo ya construido, debiendo volver a iniciarse el mon-

taje de las piezas, por lo que deberd prastarse la mﬁfiqa
atencidn antes de incorporar una nueva pieza -3- al 3&%@0.
yna da las posibles composiciones que se p;&;én
obtener con este juego didactico, serd la representada en
la figura 7, formando un mapa de Espafia o da cualquier otro
pais, politico, fisico, de vertientes, de cordilleras, atc,
cuyas piezas de composicidn -3'- adoptaran formas irregue-
lares que podrén ser las provincias, llevando en la parte
inferior, la pieza de apoyo ~6- para facilitar la realiza-
cién de conjunto, del mismo modo, que también podrén for-
marse figuras que una vez terminadas adoptaran una forma
rectangular, segin la figura 8, y cuyas piezas de compo-

sicién -3''-, debidamente montadas a las nervaduras -2-

de la base -1-, se apoyaradn inferiormente sobre la regleta

~7- que actlla de gufa en la composicidn, pudiendo ademds
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incorporarse otros tipos de composicidn debidamente ea=~
tudiados y planificados para que todas las piezas deberén
ser colocadas adecuadamsnte, ya que enh caso contraria, el
juago de composicién, deberin ser nuavamente reconstruido,
Estimando &mpliamente descritas todes y caah;gha
de las partes de que constituyan‘al juago didactico dé:f
composicién ob jeto de la invencidn, solamente nos raat?.
manifestar la posibilidad de que sus diferentes part?!:go-
dran fabricarse en variedad de materiales, tamafios y.@nr-
mas, pudiendo igualmsente iﬁtroducirse an su constitugidn,
agquellas variaciones de tipo constructivo que la préqﬁi?a
aconse je, siempre y cuando las mismas, no sean capac?éTQB

alterar los puntos esenciales, de gue 8s objeto al presen-

ta Modelo de Utilidad.
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18,- Juego didactico de composicidn, esencial-

mente caracterizado por comprender un tablero & basnﬂﬂdl

juego, en cuyo plano superior y alineadamente de arr:ba

abajo, existen una pluralidad de narvaduras equidistantea

y paralelas, cuyas nervaduras de constitucidn saliante;.
adoptan la forma de cola de milano, constituyendo las.guias
para el montaje de las distintas piezas con las que se ob-

tendri la composicidén del juego, presentando iodas las.ner-

vaduras sn un lateral y junto al extremo superior del'iabla-

ro, un resorte de hilo acarado que actla de trlnquata sobre
las piszas de composicién, las cuales &l incorporaré;'hn
las guias mencionadas, despuds de rebasar el respectivo re-
sorte, no podrd retroceder, debiendo dasmontarse del tabde-
ro por la parte inferior, en el caso de error de aplicacidn,
realizéndose la composicidén colocando todas las piezas por
la parte superior del tablero.
228.- Juego didactico de composicidn, esencialmen-

te caracterizado por comprender una pluralidad de piezas

de formas irregulares, las cuales por su plano superior

son totalmente lisas y con los grabados adecuados para

tal composicidn, mientras que por el plano inferior, com-

pranden un canal gue las atraviesa, por el gue se montan
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a las nervaduras del tablero de la precedente reivindica=-

cidn, siendo dicho canal, en forma de cola de milano y

por tanto adaptables a las nervaduras a las que se montan,

38,- Juego didictico de composicién, esenclgl=

*
- L]

mente caracterizado por comprender unas piezas ] regletas

[ ]
r ~

de aplicacidn sobre sl tablero de juego de la primera rtei-

vindicacidn, cuyas regletas siguiendo la configuracidn -,

v L)

de la propia composicidn, constituysn un medio de apoyo,

guia o snmarcado por las partes inferior, laterales e in-

Lt X

cluso superior del juego, manteniendo en su sitio el. can~

junta en la realizacidén del juego de composicidn.
48 ,-"JUEGD DIDACTICO DE COMPOSICION™,
Ds conformidad en un todo en lo esencial y Pines

industrialas a lo descrito en la precedente memoria descrip-

tiva y graficamente repressentado en los adjuntos planos para

su mejor comprensidn.

Esta memoria consta de DIEZ hojas escritas o me-

canografiadas por una sola cara a doble e@spacio.

"28FEB 1981
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