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En l a  p re sen ta  memoria d e s c r i p t i v a  y en l o s  d i ­

bu jos  complementarios que se  acompañan, vamos a t r a t a r  da 

d e f i n i r  un nuevo juago d id á c t i c o  que p re se n ta  unas eviden­

t e s  novedades en a l  t ipo  da juegos  de composición, adoptan­

do en p r in c ip io  l a  c a r a c t e r í s t i c a  propia  de l o s  rompecabe­

zas  paro con d i f e r e n c i a s  s u s t a n c i a l e s ,  toda vez que mí^nr 

t r a s  que loa  rompecabezas h a b i tu a le s  t ienen l a  forma de* 

montaje de sus p i e z a s  por simple a p l ic a c ió n ,  en a l  juagp.

d id á c t i c o  que nos ocupa, se p r e c i s a  que l a s  p ie z a s  salad**
* * *  *

co lo cad as  una a una en unas gu ía s  p a r a l e l a s  y por a l *&)ftya-* . . * *
mo su p e r io r  del t a b le ro  base,  para que por de s l izam ien to ,  

sa  dispongan correctamente en su lugar  s in  p o s i b i l i d a d  da 

e r r o r ,  ya que después da i n s e r t a d a  l a  p ie z a  por l a  p a r te  

su p e r io r  del t a b l e r o ,  no podrá s e r  nuevamente e x t r a íd a  por 

e s t a  punto, ya que e x i s t a  un tr in q ue te  da retención ,  debien­

do d e s l i z a r s e  h a c ia  l a  p ar ta  i n f e r i o r  por l a  que s a l d r á ,  des­

truyendo lo  anteriormente con stru ido ,  por lo  que s a  p r e c i s a  

an su manejo, un extremado cuidado para  e v i t a r  a a t a  c o n t in ­

g en c ia .

Como sa  desprende, a s t a  nuevo juago d id á c t i c o  da 

composición, según l a  d i f i c u l t a d  que p re sen ta ,  podrá s e r  

preparado in d is t in tam e n te  p ara  juegoa de niños ó a d u l to s ,  

pudiando a lcan zar  gran d i f i c u l t a d  su r e so lu c ió n  que indu­

dablemente r e q u e r i r á  una gran h a b i l id ad  y sent ido  p r á c t i c o ,
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y en lo  r e fe re n te  a au condición d id á c t i c a ,  cabe l a  p o s i ­

b i l i d a d  da r e a l i z a r s e  rompecabezas con mapas da d i s t i n t a s  

c a r a c t e r í s t i c a s ,  p o l í t i c o s  o f í s i c o s ,  composiciones anató­

micas, p a i s a j e s ,  y cu a lqu ier  o t ro ,  comprendiendo unas ca-

r a c t e r í s t i c a s  e s t r u c t u r a l e s  y c o n s t i t u t i v a s  que d i f ie ra n *
 ̂ * * *notablemente da l o s  d i s t i n t o s  t i p o s  da juegos  didactiH6&

da composición actualmente conocíaos ,  por cuyas razon&$*, . *.
unidas a sus  c u a l id a d e s  de novedad y u t i l i d a d  p ra c t ic ó , . *  

se  es t im a con fundamento s u f i c i e n t e  para obtener a l  p*r$L*- 

v i lB g io  da e x c lu s iv id a d  que se  s o l i c i t a  en lo  raferamt&'.a 

su f a b r ic a c ió n  y venta por e l  t i t u l a r  en España, como.'pgñ- 

sacu an c ia  del p re san te  r e g i s t r o  de Modelo de U t i l i d a d / J .

En l í n e a s  g en e ra le s ,  e s te  juago d id á c t ic o , .g q - tá  

formado per una basa ó t a b le r o  p ro v is to  da unas acanaladu­

ra s  s a l i e n t e s  d i s p u e s t a s  para lelamente y e q u id i s t a n t e s ,  cu­

yas acanaladuras  adoptan una sección  en c o la  da milano, l l e ­

vando por e l  extremo su p er io r  por e l  que se ap l ican  l a s  p ie ­

zas  de composición, unos d i s p o s i t i v o s  de a n c la je  que permiten 

l a  in troducción  de l a s  p ie z a s  paro no au ex tracc ión  qua única­

mente podrá r e a l i z a r s e  por l a  p ar te  i n f e r i o r ,  de forma qua 

l a  introducción in c o r r e c ta  da una s o l a  p ie z a ,  pueda d e s t r u i r  

todo lo r e a l iza d o  con a n te r io r id a d  ya qua dicha p ieza  con l a s  

qua l e  antecedan, deberán s e r  e x t r a íd a s  por l a  parte  i n f e r i o r  

y volver  a montarlas  nuevamente.

Las d i s t i n t a s  p ie z a s  da composición montadles
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sobre  a l  t a b le r o ,  adoptarán una forma i r r e g u l a r  y p lan a s ,  

comprendiendo en a l  plano i n f e r i o r ,  l a  correapondienta  e s ­

cotadura  en forma da c o la  da milano para s e r  montadaa a i  

t a b l e r o ,  pudiendo formarse d i s t i n t o s  t ip o s  de rompecabezas, 

bien se a  de t ip o  d id á c t i c o ,  da entretenim iento  o da #r^Q^ 

com ple j idad .

Para una mejor comprensión de l a s  c a r a c t e r í s t i ­

cas  gen e ra le s  anteriormente e x o u e s ta s ,  se  acompañan d b a j l á -  

minas da d ibu jos  que nos muestran gráf icam ente  representado ,  

un caso da r e a l i z a c i ó n  p r á c t i c a  del juego d id á c t i c o  ^e compo­
s i c i ó n  ob je to  del presenta  r e g i s t r o ,  haciendo constas , . *^ue  da- 

da l a  condición eminentemente in form at iva  da l o s  d ib u ja s  an
*t*+*

c u e s t ió n ,  l a s  f i g u r a s  d iseñadas  an lo s  mismos, deberán jsar 

examinadas con a l  más amplio c r i t e r i o  y s in  c a r á c te r  l i m i t a ­

t ivo  da parte  a lguna.

Las f i g u r a s  rep re sen tad a s  en l a s  dos ho ja s  de 

d ib u jo s  que se acompañan, exponen como a continuación se  

e s p e c i f i c a :

F igu ra  1 . -  V is ta  f r o n t a l  dal t a b le ro  c base de l  

juego, en e l  que e x i s te n  una p lu r a l id a d  de n erv io s  a l i n e a ­

dos CGn sección  en c o la  da milano, viéndose en e l  extremo 

da l o s  mismos recayentes  a l a  p a r te  su p e r io r  dal t a b le r o ,  

unas uñas da enclavamiento que permitan l a  in troducción  de 

l a s  p ie z a s  da composición, s in  qua por a l  mismo punto pue­

dan s e r  gx trn fd aa .
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F igu ra  2 . -  V is ta  da canto dal t a b le r o  dal juego ,  

con l o s  nervios  s a l i e n t e s  an c o la  de milano, para a l  mon­

t a j e  de l a s  p ie z a s  da composición.

F ig u ra  3 . -  O e ta l la  en p e r sp e c t iv a  da una p s r ty
* *

dal t a b le ro  de juego,  viéndose l a  d i s p o s ic ió n  de lo s  p a^ -
* . .*. **

v io s  s a l i e n t e s  an c o la  de milano y l a s  uñaa de e n c la v a r ía n -
Se#

to de l a s  p iazaa  del juego.  ̂ *
* * *

F ig u ra  4 . -  P e r s p e c t iv a  i n f e r i o r  da una de iefar
se#

p ie z a s  da composición del juego ,  viéndose a l  canal a n 'c o ­

l a  de milano que l a  a t r a v i e s a  para montarse a l a a  g u i a s *  

ó nerv io s  s a l i e n t e s  dal tab le ro  dal juago, prasantandt)* .laa 

d i v e r s a s  p i a r a s  de composición, formas ca p r ic h o sa s  qüe-áe-

berán ensamblar unas con o t r a s .  ........

f i g u r a  5 . -  P lanta  i n f e r i o r  da una de l a s  p ie z a s  

da composición, con a l  canal de montaje d l a  basa del ju a ­

go .

f i g u r a  6 . -  V is ta  de canto ó p e r f i l  da una de 

l a s  p ie z a s  de composición, cuyo plano su p e r io r  s e rá  t o t a l ­

mente l i s o  y decorado con l o s  motivos da composición an 

forma da rompecabezas, mientras que in fer iorm ente ,  se  ve 

s i  canal p ra c t ic a d o  an c o la  da milano, para  montarse a l a  

base y a t r a v é s  de lo s  n arv io s  s a l i e n t e s  an co la  de milano 

que actúan da g u ía .

F ig u ra  7 . -  V is ta  f r o n t a l  da uno de e s to s  juegos  

d i d á c t i c o s  de composición, an au f a s e  de montaje, que an 

e s t e  caso adopta l a  f i g u r a  da un mapa da España, habiendo-
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se  montado ya v a r i a s  p ie z a s  da composición en forma c o r r e c ­

t a  formando p ro v in c ia s ,  d isponiéndose  en l a  p ar ta  i n f e r i o r  

del t ab le ro ,  una p la c a  guía p ara  l i m i t a r  l a  p os ic ión  da 

l a s  p iezas  da composición.
**. *

f i g u r a  8 . -  V is ta  f r o n t a l  de o tro  da e s t o s
* * *

gos d id á c t i c o s ,  cuya composición a d q u ir i r á  una vez tárm&na-

da, l a  forma r e c t a n g u la r ,  habiéndose montado ya v a r iá a L p ia -
*. *.

z a s  ordenadas correctamente,  apoyadas sobra una reg laba *  

i n f e r i o r .  * . *

Al o b je to  de f a c i l i t a r  l a  l o c a l i z a c i ó n  da i s a *
* +  *

d i f e r e n t e s  p a r te s  de que co n sta  e s t e  juego d id á c t i c o  *HeJ 

composición, se han incorporado aco tac ion es  numáricá§.*pfi 

l a s  f i g u r a s  da l a s  dos láminas da dibu jos  ad ju n ta s ,  J:ejrp- 

c ionadas  con l a s  d e sc r ip c io n e s  que da su s  c a r a c t e r í s t i c a s  

y funcionamiento se  r e a l iz a n  a continuación, siendo - 1 - ,  

a l  t ab le ro  ó p l a c a  basa, sobre l a  que se monta a l  juago, 

cuyo ta b le ro ,  p re sen ta  en su plano su p er io r ,  una p l u r a l i ­

dad de nervaduras s a l i e n t e s  -2 -  en co la  de milano, debida­

mente a l in ead as  da a r r ib a  a b a jo ,  p a r a l e l a s  y adecuadamente 

d i s t a n c ia d a s ,  cuyas nervaduras c o n s t i t u i r á n  l a s  gu ías  p ara  

a l  montaje y des l izam iento  da l a a  p iezas  da composición - 3 - ,  

para  formar un rompecabezas de formas m ú l t ip la s ,  bien de 

t ip o  d id ác t ico  como con f i n a s  de entretenimiento ó para  

r e a l i z a r  complicados juegos da montaje, todo e l l o ,  según 

a l  t ip o  da p ie z a s  y c a r a c t e r í s t i c a s  u t i l i z a d a s  en e l  juago .
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Carca de l  extremo su p e r io r  da to d a s  l a s  ner­

vaduras -2-  a s i s t e n t a s  en l a  p l a c a  basa - 1 - ,  hay montado 

e l  r e s o r t e  -4-  da h i lo  da acero ,  cuyo r a a o r t e  actúa  d *  

t r in q u e te  de re ten c ión  de l a s  p ie z a s  —3—, de forma q u ^ & s — 

t a s  al montarse a sus  correspon d ientes  nervaduras  po^ má- 

dio de sus  c a n a le s  -5- ,  después de r e b a s a r s e  e l  correspon­

d ie n te  r e s o r t e  - 5 - ,  no podrán re tro ced er  en a l  caso d a * .
!  *  *

haberse  montado equivocadamente, debiendo desprenderse  

de l a  p laca  por e l  extremo i n f e r i o r ,  con lo  que se desmpn- 

t a r á  lo  ya co n stru id o ,  debiendo volver a i n i c i a r s e  a l  mon-

t a j e  da l a s  p i e z a s ,  por lo que deberá p r e s t a r s e  l a  mjáxipa
* * ** . * *

atención  antas  de incorporar  una nueva p ie z a  -3 -  a l  ju ago .

Una da l a s  p o s ib le s  composiciones que se  podrán 

obtener con e s t e  juago d id á c t i c o ,  s e r á  l a  rep resen tad a  en 

l a  f i g u r a  7, formando un mapa de Esparta o da cu a lq u ie r  o tro  

p a í s ,  p o l í t i c o ,  f í s i c o ,  de v e r t i e n t e s ,  de c o r d i l l e r a s ,  e t c ,  

cuyas p ie z a s  da composición - 3 ' -  adoptarán formas i r r e g u ­

l a r e s  que podrán s e r  l a s  p ro v in c ia s ,  l levando en l a  p a r ta  

i n f e r i o r ,  l a  p ie z a  de apoyo -6 -  para f a c i l i t a r  l a  r e a l i z a ­

ción de conjunto,  del mismo modo, que también podrán f o r ­

marse f i g u r a s  que una vez terminadas adoptarán una forma 

r e c t a n g u la r ,  según l a  f i g u r a  8, y cuyas p i e z a s  de compo­

s i c i ó n  - 3 ' ' - ,  debidamente montadas a l a s  nervaduras -2 -  

de l a  basa * 1 * ,  se apoyarán in fer iorm ente  sobra  l a  r e g l e t a

- 7 -  que ac túa  de gu ía  en l a  composición, pudiando además



in co rp o rar se  o t r o s  t ip o s  de composición debidamente e s ­

tud iados  y p l a n i f i c a d o s  para  que todas l a s  p ie z a s  deberán 

s e r  colocadas adecuadamente, ya  que en caso  c o n t r a r i a ,  a l  

juego de composición, deberán se r  nuevamente re c o n s t ru id o .

Estimando ámpliamenta d e s c r i t a s  todas  y cap&.tha 

de l a s  p a r te s  de que con st i tuyen  s i  juago d id á c t ic o  día.*.; 

composición o b je to  de l a  invención, solamente nos res&á.

m a n i fe s ta r  l a  p o s i b i l i d a d  da que sus d i f e r e n t e s  part&s po-
*  *  *

drán f a b r i c a r s e  en variedad de m a te r ia le s ,  tamaños y .%ar-

mas, pudiando igualmente in t r o d u c i r s e  en su c o n st i tu p ió n ,

a q u e l l a s  v a r i a c io n e s  da t ip o  construct ivo  que l a  prágti*qa
* . *

a c o n se je ,  siempre y cuando l a s  mismas, no sean capacaa .de  

a l t e r a r  l o s  puntos e s e n c i a l e s ,  da que a s  ob je to  a l  presien­

t a  Modelo de U t i l id a d .



R E I V I N D I C A C I O N E S

10

15

20

18. -  Juago d id á c t i c o  da composición, e s e n c i a l ­

mente c a r a c te r iz a d o  por comprender un t a b le ro  ó b a s e l^ d l
- * *

juego ,  Bn cuyo plano su p er io r  y alíneadamanta da a r r ib a ;

aba jo ,  existan una p lu ra l id a d  de nervaduras e q u id i s t a n t e s

y p a r a l e l a s ,  cuyas nervaduras de c o n s t i tu c ió n  s a l i e n t e ? .
 ̂ .

adoptan l a  forma da c o la  de milano, constituyendo l a s ; g u í a s  

para  a l  montaje da l a s  d i s t i n t a s  p iezas  con l a s  que se  ob­

tendrá  l a  composición del juego ,  presentando todas l ,a^ .ner-* * *
vaduras en un l a t e r a l  y junto a l  extremo super io r  d e l . . t a b l a -

* *  *

ro,  un r e so r te  da h i lo  acarado que actúa da t r in q u e te  sobra 

l a s  p ieza s  de composición, l a s  cua le s  ai  in corporar se  en

l a s  guías  mencionadas, después de rebasar  a l  r e sp e c t iv o  r e ­

s o r t e ,  no podrá re t ro ced er ,  debiendo desmontarse del tabAa- 

ro por l a  parte  i n f e r i o r ,  en a l  caso da e r ro r  de a p l i c a c ió n ,  

r e a l izán d o se  l a  composición colocando todas l a s  p ie z a s  por 

l a  parte  su p e r io r  del t a b l e r o .

29 .-  Juego d id á c t i c o  da composición, esencialmen­

te  ca ra c te r iz a d o  por comprender una p lu ra l id a d  da p ie z a s  

da formas i r r e g u l a r e s ,  l a s  c u a le s  por su plano su p e r io r  

son totalmente l i s a s  y con loa  grabados adecuados para  

t a l  composición, mientras que por e l  plano i n f e r i o r ,  com­

prenden un canal  que l a s  a t r a v i e s a ,  por e l  que se montan
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a l a s  nervaduras de l  tab lero  de l a  precedente r e i v i n d i c a ­

c ión ,  siendo dicho canal ,  en forma da c o la  da milano y 

por tanto ad a p tab le s  a l a s  nervaduras  a l a s  que se  montan.

32 .-  Juego d id á c t i c o  de composición, e se n c ia l * *.*
manta c a r a c te r iz a d o  por comprender unas p i e z a s  ó r e g i r é i s

*
da a p l icac ió n  sob ra  a l  t ab le ro  da juego de l a  primara T a i -

v in d icac ió n ,  cuyas r e g l e t a s  s igu ien do  l a  c o n f ig u r a c ió n * .
: - .

de l a  propia  composición, con st i tuyen  un medio da apopo, 

g u ía  o anmarcado por l a s  p a r t a s  i n f e r i o r ,  l a t e r a l e s  a in ­

c lu so  superior  del juego, manteniendo en su s i t i o  e l .q p n -
^  ^  *  * *junto en l a  r e a l i z a c i ó n  del juago da composición. . . . .

. . 'Ir
4 3 .-"JUEGO OIOACTICO OE COMPOSICION".

Da conformidad en un todo en lo  e s e n c i a l  y f i n e s  

i n d u s t r i a l e s  a lo  d e sc r i to  en l a  precedente memoria d e s c r ip ­

t i v a  y gráficamente representado en lo s  ad juntos  p lanos  para 

su mejor comprensión.

E s t a  memoria consta  da OIEZ h o ja s  e s c r i t a s  o me­

can o g ra f ia d a s  por una s o l a  c a r a  a dobla e s p a c i o .

Madrid, 198!
Por a u to r iz a c ió n  dátL in t e r e s a d o .
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