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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente Modelo de U tilidad  se re fie re  a un 

dispositivo  especialmente ideado para acumular premios par­

c ia les conseguidos en máquinas recreativas, con e l  f in  de 

asignarlos de una sola vez, agrupados, a l jugador que ten­

ga la habilidad de accionar adecuadamente dicho d ispositi­

vo acumulador. .
**.

*  *  *  *De un modo particu lar este dispositivo es ap lica -
*  *  *

ble a las  máquinas recreativas con premio del tipo  dep&mina-
* *

do "cataratas", en las cuales esta prevista la presbicia
* * .

de una bandeja que va recibiendo las  monedas o piezas u ti-
*****l i 2 adas en e l juego de modo que la s  que sucesivamente van
* * *

entrando por detrás empujan a las más avanzadas en bolabo- 

ración con un dispositivo mecánico de empuje, hastb/q&e 

sobrepasando el horde frontal caen y por gravedad'descienden 

hasta e l departamento recogedor,donde e l jugador puede to­

mar directamente e! premio conseguido.

Este esquema general de funcionamiento descrito  

para las máquinas tipo "ca la ra las" conocidas raramente 

permite la caída, de una sota vez, de un námero considera­

ble de piezas o monedas. Por e llo , estas máquinas tienen 

una rutina operativa que tes resta atractivo en relación  

con otras máquinas semejantes capaces de asignar, bajo c ie r­

tas condiciones, un premio extraordinario de mayor euantia 

a los premios ordinariamente alcanzados por loa jugadores.



El d ispositivo de acumulación de premios según 

e l presente Modelo de U tilidad , sin  a lte ra r en lo  más m&aL- 

mo las posibilidades de consecución de premio consideradas 

en general, ofrece e l atractivo de retener, tan solo pro- i 

visionalmente, premios conseguidos por algunos jugadores 

según e l  funcionamiento trad ic ional de la  máquina, y reser­

varlos para e l jugador que tenga la  habilidad de producir 

e l desbloqueo de dichos premios retenidos y conseguirlos
I .

todos acumulados para s í .  ***

Es esencialmente característico  de este ditsposi—
*̂ *

tivo , e l hecho de comprender un e je  f i j o  situado ea -las
*

proximidades de dicho borde fron ta l de la  bandeja, parale­

lamente a l mismo, sobre e l que se encuentran disp&Bs^as con

cierto áistanciamiento mutuo una p luralidad de ca&ú^etas
,  *****

montadas articuladamente con reciproca independiente y 

provistas en su extreme más alejado de aquel citaAq'.borde 

frontal de la bando ia de un respectivo contrapeso que las 

mantiene establemente en posición de recogida, o sea abier­

tas hacia arriba , viniendo situados los extremos de dichas 

cazoletas opuestas al del contrapeso precisamente por deba­

jo de! borde frontal de la bandeja de modo que cada cazole­

ta recojo jas monedas de premio que caen sobre su respecti­

va v e rt ic a l, cuales monedas se acumulan progresivamente 

hasta que e l peso alcanzado supera a l del contrapeso provo­

cando consecuentemente la articu lación  hacia abajo y sub­

siguiente caída al calón de recogida de premios de todas



las monedas contenidas en la  cazoleta considerada, la  cual, 

lib re  del peso de las monedas recupera automáticamente por 

la  acci&ndel contrapeso su posición orig ina l y queda dis­
puesta para la  in ic iación  de un nuevo ciclo  acumulativo.

En la hoja de dibujos que acompaña a la  presen­

te memoria se ilu s tra  un ejemplo práctico de rea lizac ión  

del d ispositivo  de acumulación de premios para máqujj%s re­

creativas que nos ocupa. Dicho ejemplo aparece en figura  ...**+ *
única y en perspectiva. , J

*
La bandeja 1 es la  que comúnmente poseen jLas

*** *
máquinas recreativas de l tipo denominado "cataratas*^ y

en e lla  las  piezas o monedas 2 van acumulándose hasta que
* * *\

empujadas de atrás hacia adelante por las monedas ^qqevan

introduciendo los jugadores en la  máquina, en colaboración
*  * .  ** + * *

con un mecanismo de empuje continuado, sobrepasan e l bor- 

áe 3 y caen para ser recogidas como premio.

Según este nuevo d ispositivo , viene situado un. 

eje f i jo  4 cerca de dicho borde fron ta l 3 , paralelamente 

a l mismo, y a in ferio r n ive l, cual e je  4 soporta una plu­

ralidad de cazoletas  ̂ montadas articuladamente en e l mis­

mo y dispuestas paralelamente entre sf y manteniendo re­

ciproco distanciamiento 8 .

Dichas cazoletas 5 están provistas de correspon­

dientes contrapesos f) en el extremo más alejado del borde 

3, de modo que per la acción del mismo se mantienen esta­

blemente en posición elevada. La misión exacta de estas
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cazoletas 5 es la  de re c ib ir ,  en e l receptáculo definido  

por la  correspondiente cavidad 7 configurada por la s  mis­

mas, las monedas que superando e l  borde 3 caen sobre su 

ve rtic a l. De este modo, en dichas cazoletas 7 .se acumulan 

monedas 8 que habiendo conseguido, en primera instancia  

s a lir  de la  bandeja 1, no llegan de momento a poder del 

jugador sino que quedan retenidas. Sin embargo, est¡g.r¡eten-

ción es provisional puesto que la  sucesiva acumulaciláp de
*  *  *  ^

monedas 8 en e l in te r io r  de una cazoleta da lugar a. la  fo r— 

mación de una masa cada vez mayor que, en determinado mo-
**w *

mentó, pasa a tener más peso que e l contrapeso 6, cen lo

cual la  cazoleta 5 bascula cayendo hacia abajo la s  monedas
*****!.

contenidas en e lla  para que puedan ser recogidas p o p e l  ju -0 * *
gador. . .. ..

* * * *
Podrán preverse cualesquiera medios adecuados

. . .

para lim itar las posiciones superior e in ferio r de las ca­

zoletas 5, como por ejemplo la cara in ferio r 9 de la ban­

deja 1 que sirve para determinar la  posición superior de re­

cogida, y una v a r illa  10 situada convenientemente para es­

tablecer el limite in fe r io r  en la  fase de basculación de 

las cazoletas.

Evidentemente, la magnitud de la distancia S 

que separa cada dos cazoletas 5 contiguas es lo suficien ­

temente grande para perm itir que las  monedas 2 que caigan 

entre aquellas pasen directamente a poder del jugador sin

previa acumulación.
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En la  ejecución práctica del objeto de l presen­

te Modelo de Utilidad podrán variar todos cuantos detalles
-

no afecten, cambiándola o modificándola a su propia esen- 

cia lidad . %
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Se reivindica como objeto del presente Modele ^

de U tilid ad :

19 .- D ispositivo de acumulación de premios pa-^r

ra máquinas recreativas, especialmente ap licab le  a las

máquinas recreativas con premio del tipo denominado "cata -
* * * * *

ratas" que comprendenuna bandeja desde cuyo borde frontal^
^ ***wpor empuje de atras hacia adelante transmitido p o r 'la s  mo-

*

nedas acumuladas, caen las  monedas del premio, que se ca-

racteriza  por comprender un eje f i j o  situado en las &roxi-** a *
midades de dicho borde fron tal de la  bandeja, paralelamen­

te a l mismo, sobre e l que se encuentran dispuesta&'eon
* * .cierto  distanciamiento mutuo una p luralidad de cageletas
*****

mentadas articuladamente con reciproca independReAala y pro­

vistas en su extremo más alejado de aquel citado.h&rde 

frontal de la bandeja d* un respectivo contrapeso que las 

mantiene establemente en posición de recogida, o sea abierta! 

hacia arriba  , viniendo situados los extremos de dichas 

cazoletas opuestos a l del contrapeso precisamente por de­

bajo del borde frontal de la bandeja de modo que cada ca­

zoleta reeoje las monedas de premio que caen sobre su res­

pectiva vertica l, cuales monedas se acumulan progresiva­

mente hasta que el peso alcanzado supera al del contrape­

so provocando consecuentemente la  articu lación  hacia aba­

jo y subsiguiente calda a l cajón de recogida de premios 

de todas las  monedas contenidas en la  cazoleta considerada,



la  cual, l ib r e  del peso de las monedas recupera auto­

máticamente por la  acción del contrapeso su posición  

o rig in a l y queda dispuesta para la  in iciación de un 

nuevo c ic lo  acumulativo.

2 ° . -  DISPOSITIVO DE ACUMULACION DE PREMIOS 

PARA MAQUINAS RECREATIVAS.

Constan las presentes reivindicaciones de siete
-  ***' *****

hojas fo liadas  y mecanografiadas por una sola cara acom­

pañadas de una hoja de dibujos. .. *
*

* * **

Madrid, 19 de Febrero de 

NTEMER, S.A. 

p.a.
* . * a * w
* .*

*****
* * * *  * * * *
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