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MEMORYA DESCRIPTIVA

El presente Modelo de Utilidad se refiere a un
dispositivo especialmente ideado para acumlar premios par-

ciales consegnidos en mfquinas recreativas, con el fin de

5 asigrarlos de una sola vez, agrupados, al jugador qgue ten-

ga la hahilidad de accionar adecuadamente dicho dispositi-

‘O.o..
vo acurmmlador.

De un modo particular este dispositivo es aplica-

* a2,

ble & las mAguinas recreativas con premio del tipo dephmina-

s o
10 do "cataratas", en las cuales esta prevista la pres@@bia

*e,

de nna handeija que va recihiendo las monedas o pieza}% uti-

tegy ..‘
lizadas en el juego de modo gque las que sucesivamente van

4 P

entrando por detris empujan a las mAc avanzadas en.ﬁbfébo;.
racién con un dispositivo meclnico de empuje, hastgféée
sohrepasando el horde frontal caen y por gravedad'deécienden
hasta el departamento recogedor,donde el jugador puede to-
mar directamente el premio conseguido.

Este esquema genci'al de funcionamiento descrito

para las mAguinas tipo "catnrntas" conocidas raramente

et permite la caida, de una =oln vez, de un ntmero considera-
hle de piezas o monedas. Yor elle, estas mquinas tienen

una rutina operativa que les resta atractivo en relacibdn

con otras méquinas semeijantes capaces de asignar, hajo cier-

tag condiciones, un premio extraordinario de mavor cuantia

2 Jos premios ordinariamente aleanzados por los jugadores.
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El dispositivo de acumulacién de premios segln
el presente Modelo de Utilidad, sin alterar en lo mis mfni-
mo las posihilidacdes de consecucién de premio consideradas -

en general, ofrece el atractive de retener, tan solo pro- -

visionalmente, premios conseguidos por algunos jugadores_
segin el funcionamiento tradicional de la miquina, ¥y resé
varlos para el jugador gue tenga Ia habilidad de producir
el desbloqueo de dichos premios retenidos ¥ consegﬁi?ibs

todos acumulados para sf. tee ”

Es esencialmente caracterfstico de este @;Ebosi—
tivo, el hecho de comprender un eje fijo sitiuado en.las
proximidades de dicho borde frontal de la bandeja,'éhrale—
lamente al mismo, sohre el que se encuentran dispﬁ!sias con

- .®
cierto distanciamiento mutuo una pluralidad de ca’dlétas

montadas articnladamente con reciproca independiepneie y
provistas en su extremo mAs alejado de aquel citada’ horde
frontal de la handeia de un respectivoe contrapeso que las
mantiene estahlemente en posicién de recogida, o sea ahier-
tas hacia arriba, viniendo situados los extremos de dichas
cazoletas opuestas al del contraneso precisamente por deha~
io del barde frontal de la bandeja de modo que cada cazole-
ta recoje las monedas de premio que caen sobre su respecti-
va vertical, enales monedas se acumunlan progresivamente
hasta eue el peso alcanrzado supera al del contrapeso provo-
cnndo eensecnentemente la artienlacibn hacia abajo v sub-

sirufente caida al caién de recogida de premios de todas
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las monedas contenidas en la cazoleta considerada, la cual,

libre del peso de las maonedas recupera antométicamenie pot

la acciéndel contrapeso su pesicibn original y gueda dis_-‘-‘
puesta para la iniciacién de un nuevo ciclo acumulativo.

En la hoja de dibujos que acompafia a la presen-
te memoria se ilustra un ejemrplo préctico de realizaciGn”
del dispositivo de acumulacién de premios para méquingg ré:;j
creativas que nos ocupa. Dicho ejemplo aparece en fiéqra'$

Onica v en perspectiva. . e
L 4

La handeja 1 es la que cominmente poseen las
migquinas recreativas del tipo denominado “"cataratas'’, y
en ella las piezas o monedas 2 van acumuléndose hasta gue
L TN

empu jadas de atrds hacia adelante por las monedas 4ye van

n‘..
introduciendo los jugadores en la méguina, en colahqracién

con un mecanismo de empuje continuado, sobrepasan el;bor-
de I v caen para ser recogidas como premio. e

Seein este nuevo dispositivo, viene situado un.
eje fijo 4 cerca de dicho horde frontal 3 , paralelamente
al mismo, v & inferjor nivel, cual eje 4 soporta una plu-
ralidad de cazoletas % montadas articuladamente en el mis-
mo v dispuestas paralelamente entre si y manteniendo re-
eiproco distanciamiento S .

Dichas carzoletas 5 estan provistas de correspon=-
dientes contrapesos 6 en ¢l extremo mAs aleiado del borde

3, de modo aue por la accibén del mismo se mantienen esta-

hlemente en posicién elevada, La misién exacta de estas
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cazoletas 5 es la de recihir, en el receptéculo definido = -

por la correspondiente cavidad 7 configurada por las misi
mas, las monedas que superando el borde 3 caen sobre suw
vertical, De este modo, en dichas cazoletas 7 .se acumuiéﬁ
monedas 8 gue hahiendo conseguido, en primera instanciat
salir de la bandeja 1, no llegan de momento a poder del S
jugador sino que quedan retenidas. Sin embargo, estg.g?téﬁ;‘
cidén es provisional puesto que la sucesiva acumulae%ﬁgnde
monedas 8 en el interior de una cazoleta da lugar a la for-
macidédn de una masa cada vez mayor que, €n determinqﬁé mo-
ceg ¢

mento, pasa a tener mAs peso que el contrapeso 6, cen lo

cual la cazoleta 5 bascula cayendo hacia abaio las monedas
0.",

conxtenidas en ella para que puedan ser recogidas pop. el ju-

gador.

e%%e
.

L S N )
Podrén preverse cualesquiera medios adecuados

para limitar las posiciones superior e inferior de las ca-
zoletag %, como por ejemplo la cara inferior 9 de la bhan-
deia 1 que sirve para determinar la posicidén superior de re-
cogida, v una varilla 10 situada convenientemente para es-
tahlecer el limite inferior en la fase de basculacibn de
las cazoletas,

Evidentemente, la magnitud de la distancia S
gue separa cada dos cazoletas 5 contiguas es lo suficien-
temente grande para permitir que las monedas 2 que caigan

entre aguellas pasen directamente a poder del jugador sin

previa acumulacién,



te Modelo de Utilida@ podrén variar todos cuantos detall

no afecten, cambidndola o modificAndela a su propia esen

cialidad.

En 1a ejecucidn préctica del ohjeto del presen
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*ratas" que comprendenuna bande ja desde cuyo borde frontal,

REIVINDICACTYONES

Se reivindica como objeto del presente Model&,;
de Utilidad:

12, - Disposiiivo de acumulacidédn de premios p
ra mAgquinas recreativas, especialmente aplicable a las

miquinas recreativas con premio del tipo denominado "ca?

[ ]
* e

por empujije de atras hacia adelante transmitido pof'}dé ﬁb—
nedas acumuladas, caen las monedas del premio, que: :s‘e ca-
racteriza por comprender un eje fijo situado en rﬁé‘proxi-
midades de dicho borde frontal de la bandeja, paralelamen-
te al mismo, sobre el que se encuentran dispuest&?'&on
cierto distanciamiento mutuo una pluralidad de éd;;letas
mentadas arf?iﬁladamente con reciproca independféazha Yy pro-
vistas en su extremo mAs alejado de aquel citade.bhhrde
frontal de la bandeja de un respectivo contrapeso que las
mant{ene estahlemente en posicién de recogida, o sea ahierta:
hacia arriha , viniendo situados los extremos de dichas
cazoletas opuestos al del contrapeso precisamente por de-
ha o del borde frontal de la handeia de modo que cada ca-
zoleta recoje las monedas de premio que caen Ssohre su res-
pectiva vertical, cnales monedas se acumulan progresiva-
mente hastia que el peso alcanzado supera al del contrape-
so provocando consccuentemente la articulacién hacia aha-

io v suhsiguiente cnida al cajbén de recogida de premios

ée todas las monedas contenidas en la cazoleta considerada,
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la cual, libre del peso de las monedas recupera auto-
mhticamente por la accién del contrapeso su posicién
original y queda dispuesta para la iniciacién de un
nuevo ciclo acumlativo.

29,- DISPOSITIVO DE ACUMULACION DE PREMIOS
PARA MAQUINAS RECREATIVAS,

Constan las presentes reivindicaciones de sie

-
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panadas de una hoja de dihujos.
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