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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un nuevo juego .
cuyos elementos componentes pueden utilizarse tanto como rompecabe-
zas (tipo puzzle) como para la construccién de diversas figuras, to-
do ello gracias al sistema de ensamblaje de que disponen las piezas
que lo integran, conformadas debidamente para ofrecer partes hembra
y partes macho complementarias y ajustables, Gén los aludidos elemen
tos del juego es posible montar rompecabezas de tipo plano o bien
conformar cuerpos de las més variadas configuraciones, todo lo cual

supone un gran aliciente para los nifios, pues rueden alternar la do~

4
A

ble modalidad, lo que hasts la fecha no es factible con los juegos

R RS

de una funcién especifica tnica.

Esencialmente este juego est4 constitufdo por unéziﬁurali-
dod de piezas de un solo cuerpo, de material y dimensiones.:nropiado
y de configuracién provista siempre de partes entrantes (h@n?@as) y
partes salientes (machos), todas las cuales poseen’conforﬁéqi6n tra-
pecial (cola de milano), estando las partes entrantes o hgﬂéggs 8i-
tuadas normalmente en el mismo plano que el resto de la pigga, en

tanto que de las partes salientes o machos, algunas se hallan en un

plano perpendicular con relacidn al de su pieza para permiti? que el
acoplamiento de ésta con otra de las primeras se pueda reéiigér a
noventa grados en la formacién de cuerpos més voluminosos que los ob-
tenidos por sl ensamblaje con piezas cuyos entrantes y salientes se
encuentran todos en un mismd plano.

Para la mejor compreunsidn de la presente memoria descrip-
tiva, se acompafia una hoja de dibujos en la que, tan sélo a titulo
de ejemplo y no limitativo, se representa un caso prdctico de ejecu-

cién de un juego de las caracteristicas generales expuestas.

En dichos dibnjos:
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Las Figs, 1 a 12 muestran algunas de las piezas principaw
les utilizadas en este juego;

La Fig. 13 representa el acoplamiento machihembrado de

las piezas disefiadas en las Figs. 3 y 9;

La Fig. 14 ilustra un detalle en seccién de la forma de

acoplar las piezas de las Pigs. 7 y 8;

La Pig. 15 muestra la composicién de un rompecabezas de ti |
po plano (puzzle) utilizando algunas de las piezas antes mencionadas;.

Ia Fig. 16 pérmite comprender cémo se forma un cubo em=—
Pleando las correspondientes piezas complementarias, el cual puede
ser uno de los componentes de un rompecabezas de varias caras; y

Las Figs. 17 y 18 son vistas que indican cémo puede aco-

plarse piezas de la clase citada para construir diversas figuras geo-

métricas.,

Los componentes del citado juego representados ey el dibu-

jo son los siguientes:

Pieza (1) (Fig. 1) en forma de cruz, con dos bragos rectan-
gulares (2) y dos trapeciales (3);

Pieza (4) (Fig. 2), determinada por un cuerpo cq@"ﬁbs ex~

tremos trapeciales invertidps (5); Teers
Pieza (6) (Fig. 3), recortada para presentar dos éiltrantes
trapeciales (7) y dos extremos salientes, asimismo trapeciales (8);

Pieza en "H" (9) (¥ig. 4), poseedora también de entrantes

trapeciales (10);

Pieza (11)‘(Fig. 5), la cual, ademds de presentar dos en~-

trantes trapeciales (12), va dotada de un saliente extremo trapecial

(13);

Pieza (14) (Pig. 6), a modo de barra o lingote de seccién
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trapecial;

Pieza anular (15) (Fig. 7), provista de un nervio interior
(16); .

Pieza cilfnarica (17) (Fig. 8), portadora de una canal anu-:
lar (18), pafa recibir el nervio (16) de la pieza (15) (Fig. 7), ¥
perforada trapecialmente zn (19), para paso de la pieza (14) (PFig,
14);

Pieza (20) (Fig. 9), con un saliente extremo itrapecial (21)
v dos entraistes laterales también trapeciales (22), pero en distin-

o plano respecto a la parte (21);

Pieza (23) (Fig. 10), con un extremo saliente trapecial

(24) y un entrante opuesto asimismo trapecial (25), pero en plano di-

ferente al de aguella parte contraria (24); ‘eeae

.

Pieza (26) (Fig. 11), que presenta un saliente extTremo tra

pecial (27) y un entrante opuesto igZualmente trapecial (28)y.-aunque

en distinto plano respecto al de (27); ¥y o

Pieza triangular (29) (Fig. 12), dotada en sus 4res lados

de otros tantos entrantes trapeciales (30). Vot

Mientras la Fig. 14 indica el ensamblaje entre Zj.zi:s} piezas
(k5), (17) v (14), la Fig. 13 indica el acoplamiento entre las (6)
v (20).

Las piezas hasta ahora.descritas vienen completadas con
otra de cierre o relleno (31), visible en las Figs. 15 a 18 y que
no es otra cosa que una fraccién de la pieza (14) (Pig. 6).

Se observa que los salientes (3), (5), (8), (13), (21),
(24) y (27), asi como las piezas (14) y (31), actdan de otros tantos
machos en colae de milano para el acoplamiento con los entrantes, tam

bien en cola de milano, (7), (10), (12), (22), (25), (28) y (30).
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Todo ello permite tanto el montaje o acoplamiento de rompecabezas
planos (puzzles) (Fig. 15) como los de varizs caras a base de cu-
bos (Rig. 16), al igual que la construccién de figuras geométricas
diversas (Figs. 17 y 18).

Las piezas (14) y (31), asf como los salientes (21) ¥y
(27), permiten el acoplamiento perpendicular con respecto a las
otras piezas, 1lo que sirve para componer cuerpos tridimensionalgg
de dimensiones superiores a las normales del grueso de los propios
componentes (véase Fig. 13 ¥y 16). Ademds, la pieza (14) puede em-
plearse como eje de la rueda que se forma con el cubo fijo (17) ¥
le llanta giratoria (15) (Pig. 14).

De lo que antecede se deduce que con las piezas teseritas
(y otras derivadas de ellas y estruéturadas de manera que %éépién
presenten entrantes y salientes trapeciales de la citada caése) es
posible componer juegoé planos, es Gecir rompecabezas tipé%g?zzle,
as{ como rompecabezas clédsicos, a base de cubos de seis caégs gré-
ficag. Igualmente es factible la construccién de diversas figuras

animadas o inanimadas, pues las aludidas piezas poseen todqe.los

perfiles o contornos que responden a los salientes precisoq-{brazos,

patas y demds)., Las Figs. 15 a 18 ilustran algunas de tales posibi-

Cove s

lidades de juego.

Desde el punto de vista mecdrico, las partes salientes o
machos son en cola de milano, al igual que los entrantes 0 hembras,
aunque no todos los primeros ni los segundos se encuentran en el
mismo plano que el del resto de la pieza, Tales piezas son de un so-
lo cuerpo y, de preferencia, moldeadas en un pldstico adecuado y
huecas por una de sus caras para reduccién de material y, al mismo

tiempo, para proporcionar una mayor flexibilidad.
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Serdn independientes del objeto de la invencién los
materiales, formes y dimensiones de los componentes del juego
de rompecabezas y construccidn descrito, combinaciones que
puedan realizarse con los mismos, presentacidén gréfica de las
partes que interese y demds detalles de orden secundario Qque

no afecten a su esencialidad,
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N O T A
REIVINDICACIONES

Se reivindica como objeto del presente Modelo de Utili-
dad:

l&.~Juego de rompecabezas y construccidn, que se carac-
teriza esencialmente por estar constitufdo por una pluralidad de
piezas de un solo cuerpo, de material y dimensiones apropiados y
de configuracién provista siempre de partes entrantes (hembras) y
partes salientes (machos), todas las cuales poseen conformacién
trapecial (cola de milano), estando las partes entrantes o hembras
situadas normalmente en el mismo plano que el resto de la pieza,
en tanto que de las partes salientes o machos, algunas se'halian
en un plano perpendicular con relaciédn al de su pieza paré:;érmi-
tir que el acoplamiento de ésta con otra de las primeras sé-pueda
realizar a noventa grados en la formacién de cuerpos més;ﬂgﬁnmino-
sos que los obtenidos por el ensamblaje con piezas cuyos e?trantes

y salientes se encuentran todos en un mismo plano. .

28,~Juego de rompecabezas y construccidén, segfin 1% rei-

vindicacién anterior, que se caracteriza por el hecho de.que to-
L]

ap ®®

das las piezas presentan un contorno geométrico variable definido
por los entrantes j salientes aludidos, los cuales puedeél;é§recer
tanto en un lado como en otro de dichas piezas, a los efectos de
permitir el acoplamiento lateral para la formacién de un rompeca—
bezas de tipo plano (puzzle), asi{ como lateral o en sentido per-
pendicular para obtener cubos para rompecabezas de varias caras y
para construcciones diversas gque respondan a seres animados o0 ina-

nimados, asegurdndose en todos los casos la inmovilizacién mutua

gracias a la forma trapecial o en cola de milano que ofrecen los



5e

10.

citados entrantes (hembras) y selientes (machos),

38,-Juego de rompecabezas y construccidn, segdn las rei-
vindicaciones 1 a 3, que se caracteriza por el h;cho de que las
piezas angulosas o que poseen contornos poligonales (piezas en
cruz, en"H", en larguero y demfs compuestas o derivadas) presentan
los entranxés'y salientes en sus lados, mientras que los cuerpos

de configuracién curvada (piezas circulares) disponen en su centro

‘del oportuno orificio trapecial o hembra para el acoplamiento con

el correspondiente macho.
48 ,-JUEGO DE ROMPECABEZAS Y CONSTRUCCION.

Sean cuales fueren las circunstancias que concurran con

le esencialidad propia de la misma. cesd
Consta la presente Memoria Gescriptiva de ocho pdginas

mecanografiadas por una sola cara y va acompafiada de una hééa de

dibujos aclarativos, el

Madrid, 198 febrero 1981L.
P. A.
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