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EXTRACTO DE LA DESCRIPCION

L ey =L

Se deccribe un juego con accidn-de sorpresa que
estd constituido por una zona de juego que puede representar

emplo una telarafia y que incluye

« <

una escena tal como por e
as de la electricidad. Unos elemen

unas perciones conductora

.

tos de juego, tales como por ejemplo reproducciones de insec
to, que tienen por 10 meno

s algunas partes no condugicoras de

la electricidad, estén dispuestos en la superficie de . lp te

.
e o

larafia. Un elemento accionable meénualmente ha sido previsto

para coger, desplazar O manipular de otra manera los ‘elemen

tos de juego. EL elemento tiene una porcidn conductora‘de

la clectricidad que se sitfia en la proximidad inmedféta de
las porciones conductoras de la electricidad de la superfi
cie de la telarafia como consecuencia de su manipulaq%ég, Si
estas porciones conductoras de la electricidad entrgﬁfém.cog
tacto, se cierra un circuito que energiza un motor,“él:cual,
accicna un brazo que proyecta o propulsa bruséamente-ﬁh
elemento de sorpresa tal como wna arafia sobre la superficie
de la telarafia.

DESCRIPCION GENERAL DE LA TNVENCION

En la técnica anterior se han propuesto varios jue
gos en los cuales el usuario intenta manipular objetos, y en
los cuales, por cjemplo intenta coger objetos o desplazarlos
a los largo de un trayecto predeterminado, sin producir un
contacto entre elementos conductores de lia electricidad, Cuan
se realiza este contacto, un vibrador entra en funcionamiento
y/0o una lémpara se ilumina para indicar el contacto.

La presente invencibn se refiere a un aparato de
juego nuevo y mejorado el cual, en términos generales, pro

porciona un efecto de accidn mecénica en respuvesta al cierre
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del circuito en un dispositivo de este tipo. En la forma ac

tualmente preferida que se ilustra, el efecto es creado por
la energizacidn de un motor y la rotacidn por éste de un bra

20 sujeto en el eje del motor. A su vez, el braxo entra en

contacto con un objeto tal comoc una arafia de plastico moldea
do que es propulsado generalmente hacia arriba y hacia ade

lante por el brazo sohre la superficie de juego, la.¢hal simu

la por egcm“lo wa teliarafia, donde

L el nifio/usuaric €st reali

zando la manipulacién y tiene su mano situada. lLa accibdn es

eﬂtf@m"damcmne rap;da y sin previo aviso. En el aspegﬁﬁ.prefg
rido del aparato, 103 ®ssaltos® de la arafia varian Bé'ﬁez

en cuando para crear un efecto muy parecido al de ung ‘arafia
viva. De esta manera se Crea un efecto de susto y de,.gxcita
cién mediante la utilizacidn de wuna construccibn re atmvameu

te sencilla v econdmica. Un motor de corriente Dontinv¢ sen

cillo y econdmico esgté& accionado por unas pilas ccntenldas
en el aparato, Cuando se efectha accidentalmente el'ﬁbﬁtacto
eléctrico, se cierra un circuito y el motor es energiado, lo
que da lugar a la rotacibn del eje del motor y de un brazc
montado en el eje., ELl brazo entra en contacto con el elemen
to de sorpresa, tal como por ejemplo la arafia, proyecténdola.
La reaccién normal del nifio cuando la arafia "salta" sobre su
mano consiste en retirar répidamente su mano y separar el
elemento de manipulacién de su posicibn de contacto con la

parte conductora de 1la superf icie de la telarafia. Por consi

guiente, la energfia se utiliza solamente durante un periodo

de tiempo muy corto lo que presenta la ventaja de evitar que
las baterfas tengan la posibilidad de calentarse, aumentando
asf{ su vida Gtil. Ademébs, este dispozsitivo no incluye ningfin

interruptor de Ypuesta en marche/parada", lo que ayuda todavia
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‘ m&s a reducir su coste. Come se indicars mé&s detalladzarmente

en 10 que siguve, el aparato funciona para impartir diferentes
saltos a la arafa, aumentando asi el realismo y el interés
del juegc. En un aspecto preferido, la arafia esti& situada

un poco encima de la superficie de la telarafia y no ecté co
nectada de manera alguna con el resto del aparato de tal ma

nera que salta hacia arriba y hacia adelante y a contihuacidn

cae sobre la superficie de la telarafia. Esta disposicién pro

0.... i
porciona un efecto visual que da una gran impresidn de reali
dad. ' )

La figura 1 es una vista en perspectiva de *ufl apara
to de juego del tipo de telarafia de acuerdo con una‘fcrma

actualmente preferida de 1a invencidbn; e

una vista en perspectiva del-¢le
mento de accibn o arafia del juego de la figuwra 1; .

la figura 3 es una vista por encima amplissh de la

la figuwra 2 es

zona de juego, con unas porciones abiertas, del apawate de
la figura 1;
la figura 4 ez vna vista en seccién transversal,
vertical, tomada generalmente a lo largo de la linea 4~4 de
la figura 3; \
la figura 5 es una vista transversal vertical toma
da generalmente a lo largo de la linea 5~5 de la figura 4; y
la figura 6 es una vista parcial, en seccibn, toma
da de manera general a lo largo de la linea 6-6 de la figura 4,
La forma actualmente preferida de la invencidn se
ilustra en los dibujos, bajo la forma de un modo de realiza
cibn, y lleva generalmente la referencia numérica 10. De mane
ra general, el aparatc de juego 10 incluye una base 12 que

soporta una zona de juego 14 que se ilustra bajo la forma de
Jued
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“una telarsha. La zona de juego ilnstrada 14 est§ prvista de

una superfiicie supcrior conductorsa de la electricidad 16. Dig

puegos  sobre 1la tclerafia se halle uvna plure idad de elementos
de juego que tienen uia forma de insectos 18 moldeados con

&
4

plés

D

tico bilando de wmansra que noO sean el&ctricamante condug

;..J.

torez. El zpavato ilustrado incluye ademds un instrmmento de

recogida 20 que tiene una empuiadura 22 p

ara que pusda.sujetar
1 [ YN W .-

2 con la meno y una extremidad de recogida en formapde.horqg;

1la 24 hecha con un terial conductor de la ele éldéde El

vewerioc su 20 e intenta utilizar 1a extre

G. ...
midad de recogida 24 para retirar los inscectos de pidspico

”
i

n
ae

D

la zora de la telarar afia sin poner la extr emldmdpde reco

gida 24 copductcora de 14 'erectricidad en contacto con,la su

perficie 16 de la telasrafia conductora de la clectrlqﬂdﬁd. Es
tas porciones conductoras de la electricidad 16 y‘44 esté
ambas conectadas en un circuito eléctrico conj uniamﬂ&%é cen
unas baterfas 28 y un motor de corriente contfinua 26 (£iguras
3-5) de tal menera que cuando la extremidad 24 entra en con
tacto con la svperficie 16 de la telarafia, se cierra el cir

cuito vy el motor es energizado. El motor 26 estd situado en

la base 12, inmediatamente por debajo de una plataforma eleva

da 30 sobre la cual estd situado un elemento de sorpresa tal

como una arafia de plécstico moldeado 32. Un brazo golpeador

34 est& conectado con el eje 36 del motor 26 y un orificio 38

esti formado en la plataforma, en alineacidn con el brazo

golpeador y debajo del punto donde esté situada la arafia 32.

La 7rotacidn del brazo golpeador 34 hace que su parte extre

ma 40 pase hacia arriba a través del orificio 38 y entre en
contacto con la arafla, proyecténdola hacia arriba y hacia ade
lante en direccibdn a la zona 14 de la telarafia. Tan pronto co

mo se interrumpe el contacto eléctrico entre la extremidad de
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cogida 24 y la superfi icie 16 de la telarafia, el circuito

se abre y el motcr 26 se para. A contimacibn se coloca de
nuevo la arafia en su posicién sobre la plataforma 30 y se
reanuda el juegos

Se descrilbiri ahora la esiructura 10 de manera mas
detallada. La base ilustrada 12 puede hacerse con uwn material
apropiado tal como plistico moldeado. Como se ve mdf.ggfra
mente en las figuras 1 y 3. la base 12 tiene una paﬁwd supe
rior generalmente rectangular auwque de forna ereguzg, 42
v una pared lateral periférica 44 colgams. La base €sté for
mada para representar un anbiente rocoso o escarpad;} ﬁxiste

un orificio generalmente reéctangular pero también de forma

L i

mequizr 46 en la pared.supericr 42 para facilitar el acceso
imegu t p .

a la tolarafia 14. Ege orificio 46 estd situado en la extreml

ded delantera de la base, mientras que la plataforma-..2levada

30 estd sitvada en la parte extrema posterior de la. bage.

Mé&s particularmente, la misma plataforma es una “ungﬁ%Cle
generalmente plana que tiene un contorno algo irregular como
se ve més claramente en la figura 1. Una pared lateral perifé
rica colgante 48 soporta la plataforma 30 encima de la pared
superior 42 de la base. Alrededor de los lados y de la parte
posterior de la plataforma 30, la pared lateral 48 se prolon
ga por encira de la altura de la plataforma para rodear en
cierto modo la plataforma. Sin embargo, el borde delantero
de la plataforma frente a la telarafiano esté cerrado para pro
porcionar un camino libre y no obstaculizado al paso de la ara
fila desde l1la plataforma hasta la telarajia. La plataforma 30
y la pared lateral adyacente 48 pueden formarse integralmen
te con el resto de la base.

Como se ve més claramente en las figuras 3 y 4, un

bastidor interno 50 esth sujeto en el interior de la base 12
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Para sopsptar el motor y las baterfas, asi como otras partes
del circuito eléctrico que incluye la superficie 16 de la te

larafisa. Mls particularmentc, el bastidor interno 50 tiene
tnéa porcidn delatera generalmente rectangular 52 con una pa
red superior 54 situada debajo del orificio 46 formado en la
base. La superficie 16 corductora de la electricidad esté

constituida por una fina hoja metélica que en su supgriicie
simula la telarafia. La hoja esté soportada:sqtge la

S A

54, y es visible v accesible a través del

. o | . | ﬂ o
OI‘]_f.’J..C 30 4%6 de la bds Ce Ul’l Par ae pa‘[ as de SOPOI‘te 56’ est én

! - .

: . - ° .
situados en un punto adyacente a las esquinas delanféras del
bastidor 50. Tant

anto el bastidor 50 como la base 12 sok.un po
¢ m&s estrechos hacia la parte posterior, como se ve més cla
ramente en la figura 3. Bl bastidor 50 estd provisto de un com

partimiento posterior en forma de caja rectangular éé?‘en su
extremidad posterior. Este compartimiento 58 tiene %ﬁé}pare
superior 69, una pared trasera 62, una pared delantg§§.64,

y un par de paredes de extremidad 66. E1 compartimiento 58
esta adaptado para alojar dos pilas 28 tamafio C. En la pared
superior 60 se halla un par de ménsulas de soporte 68 separa
das y orientadas hacia arriba que se extienden desde la par
tefrontal hasta la parte posterior. Estas ménsulas 68 sopor
tan el motor de corriente continua 26. Un conductor eléctri
co 70 se extiende a partir de la fina hoja metélica 16 de la
telarajia hasta el motor. Otro conductor 72 se extiende a par
tir del motor hasta la baterfa posterior. Las baterias eg
tén interconectadas eléctricamente por un elemento de contac
to 73 (figura 5)., La baterfia delantera est& conectada por
otro conductor 74 con el instrumento de recogida 20. Este fl
timo conductor 74 pasaa través de un orificio apropiado for

madoc en la pared lateral posterior 48 de la base, y es sufi

o]
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cientemente largo para permitir la manipulacidbn apropiada
del instrumento por el usuariO. Una cubierta desmontable apro
piada 76 puede preverse sobre el fondo del compartimiento
58 para permitiy el cambio de las baterias si es preciso.

El eje 36 del motor estd comectado con el brazo gol
peador 34. Como puede verse en la figura 4, cuando se energi
za el motor, el brazo gira en la direccibn antihorafiéncon
su porcidn de extreﬁidad 40 pasando hacia arriba y ?ag%a ade
lante a través del orificic 38 formado en la platafé§53 30
y entrando en contacto con la parte inferior de la &idiia pa
ra impulsarla hacia arriba y hacia adelante sbbre l;é-_s:hperfg._
cie de la telarafia. La parte extrema 40 puede tener ,tus super
ficie de contacto estrada para mejorar el contacto cﬁ;pdo cho

ca con la arafiz. Se observari que el brazo golpeado? guede
pararse en diferentes posiciones después de cada enéﬁéizg
cibn del motor, lo que hace que el siguiente golpe:éékﬁ fun
cifn de la posicidbn de arrangue del brazo antes de{.gg}pe.
Los saltos varian también en funcibn del contacto que se es
tablece entre la extremidad de recogida 24 y 1la superficie
16 de la telarafia. En otras palabras, si se ha efectuado un
contacto firme, el motor reaccionard enérgicamente e imparti
r& un mlto mls enérgico a la arafla, mientras que si existe
solamente un contacto accikntal més ligero el impacto seré
menor. Estos factores variables permiten obtener notables
variciones en el trayecto ¢ vuelo de la arafia a partir de |
la plataforma y aumentan la impresibu de realidad creada por
el salto de la arafia. Por otra parte, la accibn del motor

y del brazo golpeador & répida y sin previo aviso, 1o que
simula m&s eficazmente el salto verdadero de una arafia debi
do a su propia motivacidn. Un generador de ruido puede pre

verse para producir un sonidc en el momento del salto de la
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arafia, Bn el aparvatoe ilustrado (figuras 3-5), una lengiieta

estd wontada por wna extremidad en la pared 60 mientras

3

-
(%

2 -

en contacto con elle

que su extremidad libre estd dispuesta de modo que pueda entrar -
1

ndice 35 sujeto en el eje 36 del

motor, para producir un scnido cusnao se energiza el moitor

G
in

Como se ha indicedo arr:ba, la base y también
el bastidor interno pueden hacerse con plistico molédesndo u

otro material apropiado. Los elementes de juegd o lyJ@C¢O

vee’,
ast comc el elemento de sorprasa o arafla, pueden hacesse con
B e pn i

venlgLLLManc con piezas de pléstico blando econdmicas y
L]

sequras y tmbifn elictricamente ne conductoras. :
En la prictica del juego que se ilustra, ud’jugador
puede recoger  tantos insectos como pueda antes de gugl.calte
la earafia. Un salto pucde requerir que los ji gafores'@cvuel
van uno o variocs insectos a la telarafia. A COI*TMLEG&ép el
siguiente jugador efectfia una partida. PUeden existib varias
maneras de marcar los tantos, por ejemplc puntos pcr'é&da i£
secto recogido con &xito y/o pérdida de wno o de todos 1los
puntos cuando la areafia salta. Alternativamente los jugadores
pueden tuvrnarse, teniendo cada jugador la oportunidad de

recoger con insecto o un nfmero designado de insectos; si

la arafia salta, este jugador queda eliminado y el juego conti

nfia hasta que quede solamente un jugador (el ganador).

Se observard que puedern realiarse variaciones en
la estructura particular que se ilustra y se describe sin
alejarse del espiritu y del alcance de la presente invencidn
tal y comc se resefian en las siguientes revindicaciones. Por
ejemplo, en lugar de accionar el brazo golpeador directamen
te, el motor podria actuar a través de varios mecanismos,

por ejemplo liberando un brazo provisto de un muelle compri
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‘mido. Adembs, aungue e preferible

utilizar un motor en razén
de su coste reducido y de la poca cantidad de energia que re

quiere, seria posible si se desea 0 si es preciso por.otros

motivos, utilizer otros dispositivos accionados eléctricamg&
te, tales como por ejemplo un solenoide. Igualmente, a titu

lo de ejemplo, auncue es preferible que la arafia esté libre

v no esté conectade con el resto del dispositivo, 10 que

proporciona un efecto vizual extremadamente ivteresante, en
ciertas circunstancias y condiciones podria

0,0 ®
v condics ser conveniente
algn tipo

> conexibn. Por ejemplo, podria ser ﬂonﬁéﬁiente

a
utilizar alguna atadura de algln tipo para 1mped1r'que-la
arafia se

n
U‘:

gparea

( L‘

del aparato y que pierda. Ademis, a titulo de
otro ejemplo, podria utilizar alghn dispositivo pivetante

en el cual el movimiento no Fuera

libre sino que Je.h1C1era
alrededor de wn eje fijo. Igualmente, el contacto eldatrico
podria disparar un “alud® con unos blogques de rocag.ﬁ;bando
por la pendiente de un monte, por ejemplo gracias al funcio
namiento de una correa contfnua donde estuvieran suietos
los blogues de roca. Como otro ejemplo, la accién de sorpre
sa podrfa incluir un personaje de juguete que cae de una es
calera al pivotar esta Gltima debido al accionamiento del mo
tor gue hace que la escalera pasa de l1a posicidn vertimal a
una posicibn inclinada. Por coansiguiente , pueden producirse
diversos otros efectos de accibdn mecénica del tipo de "sorpre
sa*%. Ademés, el formato general o el ambiente de juego puede
variarr con relacibdn a la arafla y a la telearafia que se ilus
tran en la estructura representada, todo ello cin alejarse de
la invencidbn.

Por otra parte, aunque se ha ilustradc ua instrumen

to de "recogida" los elementos de juego podrian desplazarse
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Cli

go de v camino definido por la zona de juego: el ca
mino poedrfa incluir obstécoulios. Aunque es conveniente y pre
ferible que la plata forma y la zona de juego constituyan una

estructura fnica, podrian estar realizadas con estructuras s€

paradas conectadasz sblo por una corexién clédrica.

En resumen, el presente lModelo de Utilidad . que

ce sclicita deberi recaer en la

=n las siguientes ceeote
REIVINDIC ACICHNES DL
] a0,
Te Aparato de juego <con accidn de sorpresa gue in
i LIR Y )
cluyet .
l! *e ‘I
a) una superficie juegs & i

de juego que esté provibfe,de me
dios de contacto conductores de la electricidad en emba;

b) umo o varios elementos de juego que pueden si

*9r 9 -

thardu sobre la superficie de juego; teniendo cada elumento

de juego, un dispositivo nc conductor de la eTectr1c1ﬂzd en &i;

AN

itivo accionable manvalmente Pars ma
nipular dicho elemento de juego cuando estd situado.sghre la

c) un dispos

superficie de juego, incluyendo dicho dispositivo accionable
marvalmente una parte conduvctora de la electricidad que se
sitfia en la proximidad inmediata de dicho dispositivo de con
tacto al producirse dicha manipulacibén del elemento de juego;

d) un motor eléctrico situvado en una zona édyacente
a dicha superficie de juego y conectado eléctricamente con di
cho dispositivo de contacto conductor de 1la electricidad y
con aicha porcién eléctricamente conductora de tal manera que
sea energizado cuando dichos dos dispositivos en cuestidn en .
tran en contacto mituvo;

e) un dispositivo impulsor mecénico conectado acti

vamente con dicho motor para ser activado cuando dicho motor

es energizado; vy
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£) un elements de scorpresa que puede situarse en
wn punto adyescente a dicho dispositivo impulsor para que sea

proyectado scbre dicha superficie de juego por dicho disposi
tivo impulsor cuando este fitimo es accionﬂdo por dicho motor.

2. sparato de juego segliin la reivindicacisn

terizado porgue dicha svperficie de juege esté hecha con un
da

material conductor de la electricidad. .
e rqv e
3. Apar2to de juego seglh la reivindicacién 23, carac
= 3= . . - t.o'.
terizado gue 4dick :

porque dicho meterial condudor de la elearigidad es
3 T doe Byt oy L 3
una fina hoja metdlica. ‘

-

4, Aparato de juago segin la reivindicaci k,%, ca
racterizade porgue dicho elemento de juego esté heche-con

un material no conduvctor de la electricidad

i L STy CE
racterizadc porque dicho elemento de juego estéihaf&:'éon
.”l. -
pléstico moldeado blando. "

6. Aparato de juego segln la reivindicacifintl, ca
racterizado porque dicha superficie de juego remesenta una
telarafia, ‘dicho elementec de juego representa un insecto y
dicho elemento de sorpresa representé una arafia.

7. Aparato de juego segin la reivindi caC16n 1, ca
racterizado porque dicho dispositivo impulsor incluye un bra
z0 de forma alargada sujeto en el eje de dicho motor.

8. Aparato de juego segfin la reivindicacibén 7, ca
racterizado ademds porque dicho aparato incluye ademés una
plataforma dispﬁesta encima de dicho motor para soportar di
cho elemento de sorpresa, y dicha plataforma incluye un ori
ficio a través del cuwal pasa diche brazo para impulsar el

elemento de sorpresa hacia arriba y en una direccidn trang
versal,

1, carac



-
1 94]

20

30

9. Aparateo de juege segln la reivindimcidtn 8, ca

racterizado porque dicha plataforma ocupa wna posicibn eleva

da encima de dicha superficie de juego y dicho brazo impulsor
proyecta dicho elemento de sorpresa trensversalmente lmecis di

cha superficie de juego.

10. Aparto de juege segﬁn la reivindicacibn 1, ca

racterizads porque 4icho elemento de sorpresa EZté separado :
y no ests conectalo con el resto de dicho aparato dé juego.
11+ Aparato de juego seghn la relvlnazcac16n 7, ca

. - o

recterizado porgue dicho brazo puede descansar despﬁcs de

cada operacidn en una p

Q

sicién no predeterminada gqde- &sth
L]

definida por lo mencs parcialmente por la raturaleza’'y la

v}
ﬂl

dwracibn del contacto entre el dispositivo de contagte de
la superficie de juego y la porcidn conductora del disposi
tivo accionable manualmente, con 1o cual la impuls%éﬁiéubsi
guiite del elemento de sorpresa varia de vez en cudnmds.

12 Aparato de juego segln la reivindicacién -1, ca
racterizado ademls porque incluye un dispositivo para prcdu
cir un sonido cuando se energiza dicho motor.

13. Aparato de juego segln la reivindicacibén 1, ca
racterizado porque dicho motor tiene un eje y un elemento
rontado en dicheo eje, y porgue una lengieta estd dispuesta de
tal manera que pucda acoplarse con ella dicho elemento cuando
el motor se energiza, con el Fin de producir un sonido,

14, Aparato de juego segin la reivindicaciém 8, ca
racterizado porque dicha superficie de juego y dicha platafor
ma estén sopcrtadas, ambas, por wna base comin.

15. Aparato de juego seghn la reivindicacibn 14, ca

racterizado porque dicho elemento de sorpresa estd conectado

con dicha base por medio de una atadura.
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16.~ Be reivindica por Gliimo v como objeto izo-

{

o

bre el que ha de recaer el Mndelo de Utilidad que se

solicita por: APARATO DE JUEGO,

Todo conforme queda descrito y reivindicado en la

v

- Presente memoria descriptiva que consta de catorce pa-

ginas mecanografiadas y dibujos adjuntos.
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